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ie haben Fragen zu "Resident Evil",
kommen bei "Tomb Raider" nicht wei-
ter oder sind bei "Legacy of Kain" in
eine Sackgasse geraten? Da hilft oft
nur der beherzte Griff zum Telefonhorer:
Die Hotline muR helfen.

Spatestens an dieser Stelle tauchen dann
die ersten Probleme auf. Wie war noch
gleich die Telefonnummer des Herstellers?
Haben die uberhaupt eine Hotline?
Bekomme ich auch noch mal etwas anders
als die Stimme des Anrufbeantworters zu
hdren? In solchen Situationen steigt beim
Spieler (also beim Kunden) schnell der Frust
ins UnermeRliche.

Im Gegensatz zu so manchem Spieleher-
steller haben wir deshalb flr unsere Leser
eine kostenfreie(l) Hotline eingerichtet, die
Sie jeweils donnerstags in der Zeit zwischen
14:30 und 17:00 Uhr unter der Rufnummer
0 89/9 91 15-1 07
erreichen konnen. Wir versuchen wirklich
alles, um lhre Fragen schnell und prdzise zu
beantworten. Unser Hotline-Profi ist nicht
nur selbst Hardcore-Spieler, er hat auch die
technischen Moglichkeiten (Internet-An-
schluR, Cheat-Datenbanken), um selbst knif-
flige Fragen zu beantworten. Und trotzdem:
Sollte es einmal langer belegt sein — verlan-
gen Sie nicht gleich unseren Geschaftsfuhrer,

(1) Sie bezahlen nur die normalen Telefongebuhren.

um sich zu be-
schweren. Wir
wollen Thnen mit
diesem Service
helfen, so gut es
geht. Eine freie
Leitung kdnnen
wir lhnen nicht
garantieren.
Noch mal zu-
rick zum Thema
kostenpflichtige
Hersteller-Hot-
lines. Nachdem sich viele Leser bei uns
beschwert haben, dal so manche 0190er-
Nummer scheinbar nur zur Umsatzsteige-
rung der entsprechenden Spiele-Firma ins
Leben gerufen wurde, haben wir fiir das
kommende Heft einen groReren Hotline-Test
geplant. Die ersten Ergebnisse sind in der
Tat sehr interessant. Lassen Sie sich uber-
raschen. Mehr zu diesem Thema in der nach-
sten Ausgabe des PlayStation Magazins.

Herzlichst lhr

F

Michael Schmittner
Chefredakteur
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Képfchen beweist, hat in -
den StraBenschluchten der lapan News
Zukunft eine Uberlebens- Newsz

chance. Der groBe Testbe-
richt auf Seite 42.

Soul Blade

Mit Schwertern, Chakkus,
Beidhandern, Fausten und
FuRen fordern Sie Ihre Riva-
len in den Ring. Mit einem
einzigen Ziel: den Haupt-

Final Fantasy VI
HeifBer Herbst
Mailbox
Angespielt

gewinn - die sagenhafte

Klinge Soaledge. Die mehr Im Tes':

als coolen Charaktiare be- 1.

sichtigen Sie ab Seite 38. PrOfll' LObOtomy
Rage Racer Special:

Manner, Madchen und Moto-
ren: Mit dem dritten Teil der
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News

Das beliebteste Zubehor

Eine Konsole allein erfullt
noch nicht alle Spieler-
traume - erst das richtige
Zubehor macht die Play-
Station zum kompletten
Spafl-System. Hier eine Li-
ste der meistverkauften
Add-Ons:

I. Memory Card (was
sonst?)

2. Controller (ohne spielt
sich's so schlecht...)

3. Predator Lightgun
(PlayStation-Fans sind
schieRwiitig...)

4. SCART Kabel (Damit Sie
sich ein scharfes Bild
machen konnen)

5. ASCII Pad (Zwar nicht
das beste Pad, aber
uberall zu haben)

6. RF-Adapter (PlayStation
am Uralt-Fernseher -
Flimmer-Orgie!)

7.1 MB Memory Card
(Nur wenige haben den
gigantischen Preisvor-
teil erkannt)

8. Multi Tap (Multiplayer-
Freuden — Vier Ge-
winnt!)

9. Sony Maus (Die Kon-
sole laRt das Mausen
nicht...)

10. Namco NeGcon (Leute,
kauft Euch mehr von
diesen Super-Control-
lern!)

Volle Kontrolle

Das ultimative Analog-Joypad

ndgultig vorbei sind die Zeiten, in denen PlaySta-
tion-Fans neidisch auf die Analog-Joypads der
Konkurrenz schielen mufiten. Mit dem "Analog
Controller" bringt Sony in den nachsten Wochen
ein ausgereiftes und funktionelles Eingabegerat
auf den Markt, das sich nicht verstecken muR. Wahrend
andere Controller mit nur einem analogen Steuerelement
auskommen missen, verfugt das neue Sony-Pad uber
zwei kleine Joysticks — fur jeden Daumen einen. Daruber
hinaus wurden auch das gewohnte digitale Steuerkreuz
und die vier Aktionstasten in das griffige Gehause inte-
griert. Der Clou verbirgt sich unsichtbar im Innern des
Cerates: Ein kleiner Motor versetzt den Controller in hef-
tige Schwingungen, wenn es wahrend des Spiels kracht -
etwa bei einem Raketentreffer, einem Special Move oder
einem Fahrzeug-Crash.

In Japan sind mit "Tobal 2" und "Bushido Blade" bereits die ersten Analog-Pad- und "Force-Feedback"-kompatiblen
Games erschienen. Das Trio der ersten Spiele fiir die neue Controller-Generation wird von "Rally Cross" aus den Vereinig-
ten Staaten komplettiert. Spatestens mit dem Erscheinen der deutschen Version von "Tobal 2" in Spatsommer diirfte der
Super-Controller auch hierzulande erhaltlich sein.

MDK ist im Anrollen!

Acclaim’s Super-Shooter soll schon im Spatsommer erscheinen

ntgegen allen bisherigen Verlautbarungen soll der PC-
Hit "MDK" nicht erst im Winter, sondern schon im Au-
gust oder September fiir Furore auf dem PlayStation-
Markt sorgen. Die Entwicklerfirma Shiny Entertainment
hat ihre anderen Projekte auf Sparflamme gesetzt (dar-
unter leider auch "The Wild 9s"), um den rasanten 3D-Shooter
fur die Sony-Konsole rechtzeitig fertigzustellen.

Nach dem grandiosen Start der PC-Version (mehr als 110.000
User haben sich die Demo-Version aus dem Internet geholt) will
man die groRe PlayStation-Cemeinde nun nicht langer auf die
Folter spannen. AuBerdem kiindigt sich mit "Tomb Raider 2" und
"pitfall 3D" groBe Konkurrenz im 3-D-Action-Genre an — und der
will man mit dem frithen Release von MDK zuvorkommen. Lang-
sam gelangen auch die ersten Fakten zur PlayStation-Version an
die Offentlichkeit. So wird MDK zwar nicht den hochauflésenden
Modus der PlayStation ausnutzen, dafiir aber mit rasanten 30
Bildern pro Sekunde ablaufen - selbst im groBten Gegner-Getum-
mel. Ferner sollen auch der geniale "Sniper-Modus" mit dem Ziel-
fernrohr und die zahlreichen witzigen Video-Clips der PC-Version
auf der schwarzen PSX-CD zu finden sein. Wir halten Sie auf dem
Laufenden!




Die meistersehnten PlayStation-Titel

ann kommt Resident Evil 27"

- das ist mit Abstand die

meistgestellte Frage in un-

serer Leserpost. Leider hat

sich Capcom ein biRchen
weit aus dem Fenster gelehnt und die
ersten Screenshots schon im letzten
Jahr auf die Horror-Fans losgelassen -
dementsprechend heiB ist die Play-
Station-Gemeinde auf das Sequel
zum Mega-Seller. Der letzte Stand:
Spatestens im Winter '97 kdnnen Sie sich die kalten Abende mit gruseligen Rund-
gangen durch ein Zombie-verseuchtes Polizeirevier versiiflen. Bei aktuellen Werbe-
anzeigen zu Resident Evil 2 handelt es sich um Lockangebote der Handler — vor
Jahresende ist definitiv nichts von Capcom zu erwarten.

Nummer 2 auf der Hitliste ist die Play-
Station-Version des N64-Knullers "Turok -
Dinosaur Hunter". Acclaim gibt sich ein
; wenig verhalten — im Moment werde mit
- i_,__" . Hochdruck am zweiten Teil fir die Nin-

_ _ tendo-Konsole gearbeitet.
£ 5O SALGH Doch eins ist definitiv: Es
wird eine PlayStation-Ver-
sion geben - jedoch garan-
tiert nicht vor Jahresende.
Cenauso verhalt es sich mit
"Tekken 3" von Namco. Die
Automatenversion ist gerade erfolgreich angelaufen, doch bis zur PlayStation-
Konvertierung werden noch einige Monate ins Land ziehen. Wir rechnen mit
einem Veroffentlichungstermin im ersten Quartal '98.

Uber den Wolken. ..

Neon bringt ein Hubschrauber- Shoot’em-
Up mit der“Tunnel B1“-Engine heraus

ie hervorragende 3-D-Engine des Action-Knaller
“Tunnel B1" muR fir ein weiteres Shoot'em-Up
herhalten: Bei der Entwicklerfirma Neon arbeitet
man mit Hochdruck an "Viper". Die Viper ist ein
waffenstarrender Hubschrauber, an dessen
Steuerknuppel ein vollig desillusionierter Pilot sitzt. Der
arme Kerl hat namlich herausgefunden, daR alle Staats-
oberhdupter in Wirklichkeit bose AuRerirdische sind, die
die Weltherrschaft an sich reiRen wollen. Und so macht
sich der mutige Helikopterpilot auf, die Erde von der
Alien-Brut zu befreien. Viper soll den Spieler in eine du-
stere Polygon-Welt a la "Blade Runner" entfihren und mit
furiosen 3-D-Gefechten aufwarten. Die Viper hebt vor-
aussichtlich im Oktober '97 ab.

T

Crystal Dynamics bastelt an einem echten 3-D-Jump-and-Run

ei Crystal Dynamics wird gerade
fleiflig an zwei potentiellen Top-
Titeln fur die PlayStation gebastelt.
Sicherlich erinnern Sie sich an
"Gex", den vorlauten kleinen Sau-
rier aus dem gleichnamigen Jump'n'-Run.
Das griine Reptil soll nun seine Wiederauf-
erstehung feiern — diesmal in echten drei
Dimensionen. Im "Mario 64"-Stil soll sich
Gex vollig frei in den riesigen Spielwelten
bewegen konnen — hoffen wir, daR die Ent-
wickler auch das superbe Gameplay des

Das erfolgreichste PC-Spiel aller Zeiten
kommt fiir die PlayStation

ehr als 1,5 Millionen
verkaufte Exemplare
sprechen eine deutli-
che Sprache - die
Fortsetzung des Echt-
zeit-Strategie-Knullers
"“Command & Con-
quer" ist der erfolg-
reichste PC-Titel aller
Zeiten. Der Gefechts-
simulator mit dem
Untertitel "Alarm-
stufe: Rot" wird der-
zeit in den West-
wood Studios in der
Spielermetropole
Las Vegas fiir die
PlayStation umge-
setzt. Die Kri-
tikpunkte am er-
sten Teil haben
sich die Entwickler
zu Herzen genommen: C&C 2 wird sowohl
uber eine (dringend notwendige!) Mausunterstiutzung sowie uber
einen Multiplayer-Modus verfuigen. Letzerer soll auf zwei PlaySta-
tions via Link-Kabel erfolgen. Ein Verdffentlichungstermin steht
noch nicht fest, allerdings durften die Westwood-Strategen das
lukrative Weihnachts-Geschaft anpeilen.

"Originals" hin-
bekommen.

h
s

s Does he
Kissi®

mother

with that MOUfh? |

Der zweite Streich aus dem Hause Crystal Dynamics ist
die langersehnte Forsetzung zu "Pandemonium”. Im
zweiten Teil des Geschicklichkeitsspiels im 3-D-Look
verfugen die Helden Nikki und Fargus Uber weitaus
mehr Fahigkeiten. Darliber hinaus agieren die beiden
in einer stark vergroRerten Welt, die von vollig abge-
drehten Kamerawinkeln eingefangen wird. Flr den
groovigen Soundtrack hat sich die US-amerikanische
Trip-Hop-Combo "Freaky Chakra" angemeldet.

@ uizebe uoneisAeld °||21z14}0 seq



News

Strafienschlacht

DMA Design prasentiert den “kriminelsten”
Fahrsimulator aller Zeiten

ormale Auto-Rennspiele sind Ihnen zu langweilig? Dann soll-
ten Sie es mal mit "Grand Theft Auto" (kurz "GTA") von DMA
Design versuchen. Hier schlipfen Sie in die Rolle eines Ma-
fia-Gangsters, der in drei Groflstadten mehr als 200 Missio-
nen fir den "Paten” erledigen muR. Das reicht vom einfa-
chen Drogentransport tber Feuerattacken im Vorbeifahren bis hin
zum Uberfahren von in Ungnade gefallenen Gangstern. Das Verkehrs-
Gemetzel findet auf insgesamt mehr als 2000 Kilometern StraRen-
flache statt, wobei 20 Fahrzeugtypen vom Sportwagen bis hin zum
Krankentransporter zur Auswahl stehen. Jede der drei GroRstadte
verfuigt uber funktionierende offentliche Verkehrsmittel, hunderte
von pseudo-intelligenten Autofahrern und jede Menge rechtschaffene
Polizisten, die Ihnen an den Kragen wollen. Der "etwas andere" Fahr-
simulator soll im November in Deutschland erscheinen.

Sony bringt ein Beat'em-Up im Samurai-Stil

mmer nur Handkantenschlage und magische
Special-Moves - das Beat'em-Up-Genre ist selten
fiir Uberraschungen gut. Da sticht Sonys neuer
Prigler "Bushido Blade" angenehm aus der Masse
hervor. Nach dem strengen Ehrenkodex der Sa-
murai wird in Bushido Blade mit verschiedenen Stich-,
Hieb- und Schlagwaffen gekampft, z.B. langen Holzsta-
ben, messerscharfen Schwertern oder klingenbesetzten
Lanzen. Insgesamt stehen acht Waffen und sechs Charak-
tere zur Verfugung. Die Kampfe finden in grafisch anspre-
chenden 3-D-Arenen statt. Anstelle des herkommlichen
Energie-Balkens setzt Sony auf ein neuartiges, sehr rea-
listisches Treffer-System: Wird ein Kimpfer am Bein getroffen, humpelt er den Rest der Runde
unbeholfen herum. Erfolgt dagegen ein Volltreffer am Rumpf, tritt unweigerlich der Tod ein.
Bushido Blade erscheint voraussichtlich im Herbst dieses Jahres.

¢ e ~NBA

URIOUS
AAFINISHES

Korbe sammeln - einmal anders

mit Total NBA '97 kraftig weiter-
gezockt.
In Zusammenarbeit mit Sony
Computer Entertainment, Hoop
Camps und Rebok verlosen wir un-

Wer auf der
PlayStation mit
Sony's realistischer
Basketball-Simulation "To-
tal NBA '97" fleiflig Korbe sammelt,

zielle PlayStation Magazin

Das offi

o
JUL

kann seine Fahigkeiten von nun an auf dem
echten Parkett unter Beweis stellen. In den
"HOOP-CAMPS" kénnen sich angehende Bas-
ketball-Stars eine Woche lang so richtig aus-
toben — und ganz nebenbei ihr Spiel unter der
Anleitung von Profi-Trainern erheblich verbes-
sern. Die Camps sind uber das gesamte Bun-
desgebiet verteilt und nehmen noch Buchun-
gen flr die Sommer-Saison '97 an. Hier die
Adresse:

Hoop-Camps e.V., Robert Bosch Str. 35,
63225 Langen. Telefon: 06103-74775,
Fax: 06103-78574.

Naturlich ist nach dem harten Kérpertrai-
ning auch fiir die richtige Entspannung am
Abend gesorgt: Dann wird auf dem Bildschirm

ter allen Fans des schnellen Hallen-
sports 20 attrative Preise:
1. - 3. Preis: Ein HOOP-CAMP-Trainings-
platz + ein Exemplar von Total NBA '97
4. - 13. Preis: je ein Original NBA Video-
tape von 20th Century Fox
14. - 20. Preis: je ein cooles Reebok-/
HOOP-/PlayStation-T-Shirt
Senden Sie einfach eine Postkarte mit dem
Kennwort "HOOP-CAMPS" an das PlayStation-
Magazin, Dornacher Str. 3d, 85622 Feldkir-
chen, oder senden Sie ein Fax an die Nummer
089/99115499. EinsendeschluR ist der
19.07.97. Mitarbeiter unserer Verlage sowie
deren Angehorige dirfen an der Verlosung
nicht teilnehmen. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. Viel Glick!




Sony Playstation — Spiele Sony Playstation — Spiele
2Xtreme 85,99 NBA Jam Extreme 79.99
4-4-2 FuBball * 89,99 NBA Live '97 A9,99

A4 Evolution Global 99,99 Necrodrome * 099,99

Actua Tennis * 89999 Need for Speed 1 Classic * 45,99

Adidas Power Soccer Interational 95,99 Need for Speed 2 A9, 99

Agent Armstrong * 89,99 NHL Face Off '97 85,99 SO N Y

Air Combat (Platinum Edition) 49,99 NHL Hockey ‘97 (EA Sporis) 89,99

Alien Trilogy 39,99 NHL Powerplay Hockey 89,99

Alphastorm * 89,99 Overblood * 89,99

Andretti Racing 89,99 Pandemonium 79,89 H i

iy coco s Die neuen Megah:ts }lnter
E 7999  Parodius Deluxe AKTION! 39,99 den Autorennsimulationen:

Ball Blazer Champions * 99,99 PGA Tour Golf '96 Classic * 49,99

Baphomets Fluch 95,99 PGA Tour Golf ‘97 89,99

Battle Arena Toshinden 1 (Platinum Ed.) 49,99 Player Manager 89,99 . Rage Racer

Battle Arena Toshinden 2 99,99 Po'ed * 89,99 P | aystatl O n Sony PSX *

Battie Sport * 79,99 Porsche Challenge 85,99

Battle Stations 8999  Questfor Fame * 89,99 99 99

Black Dawn 85,99 Rage Racer * 99,99 9

Broken Helix * 99,99 Rayman 89,95 P

Bubble Bobble 2 * 89,99 Rebel Assault 2 99,99 G ru ndgerat 299!00 V_ Ral I e

Bust-a-Move 2: The Arcade 39,99 Resident Evil (dt.) B9,99 incl. Control Pad y

Carnage Heart * 85,99 Return to Zork * 89,99 Sony PSX *

Chaos Control * 89,99 Ridge Racer (Platinum Edition) 49,99

City of the Lost Children * 95,99 Ridge Racer Revolution 99,99 89 99

Command & Conquer 109,99 Riot 95,99 ’

Constructor * 89,99 Road Rage * 89,99

Contra * 99,99 Road Rash Classic * 49,99

Crash Bandicoot 109,99 Sampras Extreme Tennis 99,99

Creation * 89,99 Sentient * 99,99

Crow: City of Angels 79,99 Sim City 2000 89,99

Crusader — No Remorse 89,99 Soul Blade 99,99

Crypt Killer * 99,99 Soviet Strike 89,99

D AKTION! 49,99 Spider 89,99

Dark Forces * 99,99 Spot Goes to Hollywood 89,99

Darklight Confiict * 89,99 Star General * 79,99

_ 89,99  [SlslPanthers2® 79,99

Deathdrome * 89,99 Street Fighter Alpha 2 89,99

Descent 1 AKTION! 39,99 Suikoden 99.99 i ion- (]

Descent 2 79,99 Super Motocross * 79,99 ZWEI Actlon Knu“er

Destruction Derby 1 (Platinum Edition) 49,99 Super Pang Collection * 89,99 der Extraklasse:

Destruction Derby 2 99,99 Super Puzzle Fighter 2 * 69,99

Discworld (dt.) 95,99 Syndicate Wars * 89,99

Disruptor Special Edition 4999 Tekken 1 (Platinum Edition) 49,99 Da rk Forces

Down in the Dumps * 89,99 Tekken 2 109,89 »

Dragonheart: Fire & Steel 89,99 Tempest X * 79,99 Sony PSX

Dungeon Keeper * 89,99 The Devide: Enemy Within * 89,99 99 99

Excalibur 89,99 The Fallen * 89,99 ]

Exhumed 89,99 Time Commando 89,99 .

Formel 1 109,99 Titan Wars * 89,99

Fade to Black Classic * 49,99 Tobal No.1 95,99 Llfeforce Tenka

FIFA Soccer 96 Classic * 4999 Tomb Raider 89,99 Sony PSX *

FIFA Soccer 97 89,99 Top Gun - Fire At Will 99,99

Galaxian 3 * 89,99 Total NBA '97 85,29 99 99

Gunship (engl.) 89,99 Transport Tycoon * 89,99 ’

Hardcore 4x4 99,99 Tunnel B1 89,99

Heaven's Gate * 89,99 Twisted Metal 2 85,89

Herks Adventure * 99,99 Vandal Hearts * 99,99
Hexen 99,99 Virtual Pool 79,99

lidspendence Day * 8999  VMX-Racing* 99,99
International Superstar Soccer Deluxe 89,99 V-Rallye * 89,99
International Track & Field 99,99 _ 89,99
In the Hunt 89,99 Warwind * 79.99
Iron & Blood AKTION! 49,89 Williams Arcade Greatest 69,99
Killing Zone AKTION! 49,99 Wing Commander 3 99,99
Kings Field 85,99 Wing Commander 4 * 89,99
Konami Open Tennis * 89,99 Wing Over * 89,99
Last Dynasty * 89,99 Wipe Out (Platinum Edition) 49,99 . . .
Legacy of Kain 89,99 Wipe Out 2097 99,99 Die neuen EA-Highlights:
Lethal Enforcers * 99,59 Wrackin' Crew * 89,99
Lifeforce Tenka * 95,99 WWF Wrestlemania AKTION! 39,99
Little Big Adventure 8999 X2 99,99 Overblood
Lomax 95,89 X-COM: Terror from the Deep 95,99 1 -
Lost Vikings 2 * 79.99  X-Men: Children of the Atom * 79,99 Kaum zu glauben! Sony PSX
Madden '97 Football 89,99 Zork Nemesis * 89,99 89 99
Magic Carpet 89,99 = i 1 1
Magic the Gathering * 700s  Sony Playstation — Zubehor Alien Trllogy ’
Manic Karts * 89,99 Action Replay Pro 89,99 =
Mass Destruction * 89,99 Analog Joystick 129,99 B ust A MOVE 2 W| n g CO mma nder 4
Mechwarrior 2 89,99 Antennenkabel 39,99 D s PSX
MegaMan 8 * 99,99 Infrarot-Joypads (1 Paar) 79,99 ony E
MegaMan Battie and Chase * 99,99 Joypad ab 29,99 escent 1 89 99
MegaMan X3 * 89,99 Lenkrad ab 99,99 . (I
Mickey's Wild Adventure 95,99 Link-Kabel 29,99 Pa rOd |US Del U Xe J ‘I’ L4
Micro Machines V3 89,99 Maus 59,85 ils fr S PSX .
95,99 Memory Card (15 Biocks) 29.99 Jeweils fur Sony i
Motor Toon 2 * 95,99 . - 109,99 = ¥ ]
MTV's Aeon Flux * 89,99 Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 69,99 e 39 99 uy =
Myst 95,99 Namco Arcade Combat Stick * 109,99 J LT
Namco Museum Pieces 3 85,99 neGcon (Control Pad) B9,99 =
Namco Smash Court Tennis * 95,89 Predator Lightgun 69,99 '
Namco Soccer Primal Goal 95,99 RGB-Scart-Kabel 2999
Mascar Racing 96 * 89,99 Specialized Ascii Joypad 69,95
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News

US=-KOLUMNIE

Wenn Sie meinen, SOny verkauft hierzulande eine Menge
PlayStations, dann soliten Sie mal lesen, welche gigantische Menge
an Konsolen in den USA abgesetzt wird. Ferner berichtet unser

USA-KOI‘I‘GSpOI‘IdeI‘It uber den Launch der lang erwarteten Titel

“Suicide Run* und “Tobal 2. von Michael Schmithiuser

Die 3-D-Ausgabe
des Arcade-Klassi-
kers “Xevious*
sorgt derzeit in den
Staaten fiir Aufse-
hen. In Europa soll
der Baller-Hit erst
gegen Ende des
Jahres erscheinen.

FREE FLRAY

ie Videospieler in den Verei-
nigten Staaten haben akzep-
tiert, daR die PlayStation 2
friuhestens zur Jahrtausend-
wende in den Regalen steht
- was sich hochst positiv auf den
Verkauf des aktuellen Modells aus-
wirkt. Auch der Konkurrent Sega
sorgt fir reiRende Absatzzahlen der
Sony-Konsole: Die verhaltenen
Anklindigungen eines Saturn-Nach-
folgers fur das Jahr 1999 entpuppen
sich nahezu tdglich als gehaltlose
Geruchte.

Was an Informationen Uber den
PlayStation-Nachfolger an die Offent-
lichkeit dringt, ist allerdings auch
nicht viel aufschluBreicher. Bislang
war lediglich zu erfahren, daR es sich
um eine abwartskompatible CD-Kon-
sole mit acht MByte Speicher und
DVD-Kompatibilitat handeln soll. DVD
(“Digital Video Disc") ist das neue,
qualitativ hochwertige Videosystem
auf CD-Basis.

Doch bis es soweit ist, halt Sony
die Konkurrenz erst einmal mit spek-
takuldren Uberraschungen wie der

jungsten Preissenkung in Atem. So-
wohl Sega als auch Nintendo wurden
von der Blitzaktion véllig uberrum-
pelt. Nintendo Japan gab augenblick-
lich Plane von einer Senkung des
N64-Preises auf 149 US-Dollar be-
kannt. Doch die amerikanische Nin-
tendo-Filiale zeigte sich ungehorsam
gegeniber der Mutterfirma und de-
mentierte zwei Wochen lang jegliche
Preissenkungen fur die 64-Bit-Konsole
— um dann letztendlich doch nachzu-
geben.

Sega erging es nicht viel besser.
Insider behaupten, die arg gebeutel-
ten Saturn-Produzenten steckten ge-
rade in einer aufwendigen Budgetpla-
nungs-Phase, als die Nachricht vom
neuen PlayStation-Preis einschlug. Die
Folge: Sega durfte die geplante Preis-
offensive von 179 Dollar pro Konsole
in den Mulleimer werfen und sich et-
was Neues ausdenken. Und sie den-
ken immer noch. Der Preis flr den
Saturn verharrt unverandert bei 199
Dollar inklusive drei Spielen.

Sony scheint aus diesem Marke-
ting-Scharmutzel als strahlender Sie-

in ,,Suicide Run* [eurpdischer Titel:
wMachine Hunter*] lifit es Eidos Inter-
active ordenlich krachen.

JUL
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ger hervorzugehen. Dennoch ver-
weigern die Verantwortlichen die
Bekanntgabe der erwarteten Ver-
kaufszahlen. Doch eines ist jetzt
schon sicher: Die Verkaufe sind
stark abhangig von den Produk-
tionskapazitaten der grauen Kon-
solen. Bei Sony laufen derzeit etwa
eine Million PlayStations pro Monat
vom Band. Im Januar standen welt-
weit bereits 10,1 Millionen Konso-
len in den Haushalten — davon al-
lein 3,4 Millionen in den Vereinig-
ten Staaten.

Setzt man diese Zahl ins Verhalt-
nis zu der Verteilung auf verschie-
denen Weltmarkte, lassen sich fur
1997 rund 3,8 Millionen weitere
PlayStation-Verkaufe in den USA
prognostizieren. Eine faszinierende
Zahl verglichen mit bis dato
600.000 verkauften Gerdten in
Deutschland.

Doch genug der Statistiken, kom-
men wir zu den neuen US-Spielen.
Wie in Japan, ist auch in den Verei-
nigten Staaten das “Tobal-2-Fieber”
ausgebrochen, nachdem einige Bild-
schirmfotos in den amerikanischen

Ganz Nord-
amerika war-
tet gespannt
auf den Nach-
folger von
nTobal Nr. 1%,
Das Sequel
bietet jede
Menge neuer
Gegner, Moves
und Waffen.

PlayStation-Magazinen zu sehen wa-
ren. Die Fortsetzung des innovati-
ven Squarsoft-Titels beeindruckt mit
jeder Menge neuen Special Moves
und doppelt so vielen Gegnern wie
beim Original. Des weiteren konnen
sich Beat'em-Up-Freunde auf
SchuRwaffen und magische Projek-
tile freuen. Diese richten den dreifa-
chen Schaden von normalen Kicks
und Schlagen an und werden auf
Kosten von Lebensenergie nach-
geladen.

Ein weiterer potentieller Super-
hit fur den US-Markt ist der Action-
Kntller “Suicide Run” von Eidos In-
teractive. Der Spieler muR dabei
ein gefdhrliches Terrain durchque-
ren, das er aus der Vogelperspek-
tive betrachtet. Naturlich kracht’s
und knallt’s dabei an allen Ecken
und Enden. Der actiongeladene
Shooter erinnert auf den ersten
Blick an den Klassiker “Reloaded”.
In Europa greift Eidos ubrigens aus
unerfindlichen Grinden auf den

wesentlich unspektakulare-
ren Namen “Machine Hun- ‘IL

ter” zuruck. pat
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SONY Playstation SONY Playstation
0 4-4-2 FUBBALL DA 89,90 | (] SIM CITY 2000 KD 69,90
) ADVENTURES OF LOMAX KD 9590 | J SKELETON WARRIORS DA 79,90
) AGENT ARMSTRONG* KD 8590 | () SOUL BLADE DA 99,90
J A-TRAIN= DA 99,90 J SOVIET STRIKE KD 85,90
) BAPHOMETS FLUCH KD 9590 | [ SPACE JAM KD 85,90
) BATTLE STATIONS DA 8590 | J SPIDER DA 8590
) BEYOND THE BEYOND* DA 89.90 | [J SPOT GOES TO HOLLYWOOD DA 85.90
) BLACK DAWN DA 79,99 | ) STADT DER VERLORENEN KINDER KD 85,90
) BREAKPOINT TENNIS DA 79.90 | ) STAR GLADIATOR DA 89,90
T BROKEN HELIX* KD 99,90 | ) STEEL HARBINGER DA 89,90
) BUBBLE BOBBLE 2 DA 79,90 | ) STREET FIGHTER ALPHA 2 DA 85.90
~) CASPER KD 89.90 | ) STREET FIGHTER - THE MOVIE DA 59,90
) COMMAND & CONQUER KD 99,90 | ) STRIKE POINT KD 85.90
2 COOL BOARDERS KD 9590 | [ SUIKODEN DA 99,90
—} CRASH BANDICOOT DA 99,90 | ) SUPER PANG COLLECTION DA 8590
) CROW: CITY OF ANGELS DA 8590 | [ SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO* DA 69,90
) CRUSADER - NO REMORSE KD 8590 | CJ SUPER SONIC RACERS DA 8590
I DARK FORCES DA 8590 | () SYNDICATE WARS* KD 85,90
) DARKLIGHT CONFLICT* DA 8590 | ) TEKKEN 2 DA 109,90
") DARKSTALKERS DA 79,90 | C) TEST DRIVE: OFFROAD* DA 85,90
'J DAVIS CUP TENNIS DA 85590 J TILT! DA 79,90
) DEATHDROME* DA 8590 | O TOBAL NO. 1 ) DA 95,90
) DESCENT 2 KD 8590 | O TOMB RAIDER INCL. LOSUNGSBUCH KD 89.90
J DESTRUCTION DERBY 2 DA 99,90 ) TOSHINDEN2Z DA 99,90
) DISCWORLD KD 89,90 | C) TRANSPORT TYCOON* DA 99,90
'J EARTHWORM JIM DA 75,90 J TUNNEL B1 DA 85,90
O EPIDEMIC DA 8590 | O TWISTED METAL 2 DA 95,90
) EXCALIBUR 2555 A.D. DA 89,90 | O V-RALLYE* DA 89,90
) EXHUMED DA 8990 | ) VANDAL HEARTS DA 99,90
I FIFA SOCCER 97 KD 8590 | 0 VICTORY BOXING DA 79.90
) FIRO & KLAWD DA 59.90 | O VIRTUA GOLF DA 89,90
) FORMULA 1 DA 109,90 | JJ VIRTUAL POOL DA 85,90
J GRID RUN DA 89,90 ] WARHAMMER: SCHATTEN DER RATTE KD 85,90
J HARDCORE 4x4 DA B5,90 JWHIZZ KD 79,90
0 HEAVENS GATE DA 8590 | ) WING COMMANDER 3 KD 89,90
J HEXEN DA 89,90 'J WING COMMANDER 4~ KD 89,90
) INDEPENDENCE DAY~ KD 8590 | _J WING OVER~ DA 79,90
) INT. SUPER STARS SOCCER DELUXE DA 85,90 | O WIPE OUT 2097 DA 99,90
) INTERNATIONAL TRACK & FIELD DA 8990 | QWORMS KD 59,90
) JET RAIDER DA 89.90 | ) WWF IN YOUR HOUSE DA 85,90
) JUPITER STRIKE DA 5990 | Ox2 DA 85,90
01 KING OF FIGHTERS DA 8590 | ) X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM+ DA 89,90
J LAST DYNASTY* DA 89,90
J LEGACY OF KAIN DA B9.90 PSX PLATINUM EDITION:
J LIFE FORCE: TENKA* DA 95,90 FADE TO BLACK, FIFA 96, PGA 86, ROAD RASH, NEED
JLITTLE BIG ADVENTURE KD 85,90 FOR SPEED, BUST A MOVE 2, ALIEN TRILOGY, RIDGE
J LOST VIKINGS 2 KD 89,90 RACER, TOSHINDEN, DESTRUCTION DERBY, TEKKEN.
J MADDEN 97 DA 85,90 WIPEOUT UND AIR COMBAT JE 4990
I MAGIC THE GATHERING* KD 89,90
) MAYHEM* DA 9990 | [ PLAYSTATION GRUNDGERAT (PAL) DA 299,00
+J MECHWARRIOR 2 DA 8590 J ANALOG JOYSTICK SONY PSX DA 119,80
2 MEGA MAN X3+ DA 8590 | ) ANTENNENKABEL SONY PSX DA 49,90
2 MICRO MACHINES V3 DA 8590 | ) EURO SCART KABEL SONY PSX DA 69,90
~J MONSTER TRUCKS* DA 99,90 | 0 GAMEBUSTER (ACTION REPLAY) DA 79,90
0 MOTO RACER® DA 8590 | ) INFRAROT JOYPADS (2 STUCK) DA 69,90
2 MOTOR TOON GRAND PRIX 2 DA 9590 | [ JOYPAD SONY PSX DA 39.90
7 NAMCO PRIME GOAL SOCCER DA 8590 | () JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX DA 29,90
'J NAMCO SMASH COURT TENNIS DA 8590 J LINK KABEL SONY PSX DA 4990
J NANOTEK WARRIOR* DA 8590 J MAD CATZ LENKRAD SONY PSX DA 149,90
J NASCAR RACING 96+ DA 89,90 J MAUS SONY PSX DA 59,80
) NBA JAM EXTREME DA 8590 | () MEMORY CARD 8VB/120 BLOCKS DA 69,90
) NBA JAM TOURNAMENT EDITION DA 5990 | () NETZKABEL SONY PSX DA 19,90
) NBA HANGTIME DA 89.90 | () PREDATOR LICHTPISTOLE SONY PSX DA 69,90
ZINBA IN THE ZONE 2 DA 8590 | J) RGB SCART KABEL SONY PSX DA 2990
I NBA LIVE 97 DA 8590 | ) TASCHE + MEMORY CARD + JOYPAD DA 89,90
) NEED FOR SPEED 2 KD 85,90
) NFL QUARTERBACK CLUB 97 DA 79,90 NINTENDQO®%4
) NHL HOCKEY 97 DA 85,90
7} ONSIDE SOCCER DA 39.90 | NINTENDO 64 GRUNDGERAT (PAL) DA 299,90
2 OLYMPIC SOCCER DA 49,90 | ANTENNENKABEL Ne¢ DA 5590
) OVERBLOOD* KD 8590 | MEMORY CARD 1 MB N DA 6590
) PANDEMONIUM DA 89,90 | JOYPAD NINTENDO DA 59,90
) PANZER GENERAL Il DA 89,90 | JOYPADVERLANGERUNG Ne« DA 2990
~) PENNY RACERS DA 9590 | UNIVERSALADAPTER (USA/JAPAN) E 49,90
) PERFECT WEAPON= KD 8590 | FIFA Noss DA 109,90
7} PGA TOUR GOLF 87 DA 8590 | INT. SUPER STAR SOCCER N+ DA 139,90
) PITBALL» DA 8590 | NBA HANGTIME Ness DA 139,90
) PLAYER MANAGER KD 8590 | PILOTWINGS Ne KD 109,90
) PORSCHE CHALLENGE KD 8590 | SUPER MARIO Nes KD 89,90
) POWER MOVE PRO WRESTLING DA 8590 | SUPER MARIO N SPIELEBERATER KD 24,80
) RAGE RACER* KD 99,90 | STAR WARS: SHAD. O. T. EMPIRE KD 119,90
) RAGING SKIES KD 99.90 | TUROK Nes KD 139,90
C) REBEL ASSAULT 2 DA 9590 | TUROK N« ENGL. PAL VERSION E 139,90
) RESIDENT EVIL DA 8590 | WAVERACER Nes KD 89,90
) RESIDENT EVIL 2+ DA 8590 | WAYNE GRETZKY HOCKEY N+ DA 139,90
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Preisirrtimer + Druckfehler vorbehalten, Lieferung nur, solange der Vorrat reicht.
Mindestbestellwert: 30 DM; Versandkosten: Nachnahme 9.90 DM, Vorkasse 8.00 DM,
Ausland: Vorkasse + 20.00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck méglich.
Software ab 200 DM (Warenwert der Sendung) im Inland versandkostenfrei !!!
FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,00 DM RUCKPORTO AN - HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT




@ Das offizielle PlayStation Magazin

News

JAPAN-KOLUMNCE

In dieser Ausgabe versorgt Sie unser Japan-Korres pondent mit Neuigkeiten
aus den Hiausern Squaresoft und Konami. AuRerdem berichtet er von dem Spiel,
auf das wir alle Sehnsiichtig gewartet haben:

Eine Su permarkt-Simulation... von Michael Schmithduser

[1]1 “Alundra* ist ein
actionorientiertes Rollen-
spiel von Sony. [2] Ein
RPG im Stil von “Dun-
geons & Dragons* prisen-
tiert T&E Soft mit “Blaze &
Blade Eternal Quest* [3]
Die erfolgreiche “Langris-
ser‘-Serie von Sega soll
nun auf der PlayStation
erscheinen. [4] In “The
Covene* avancieren Sie
zum Leiter einer Super-
markt-Kette. [5]1 Tobal 2
erlaubt spannende
Kimpfe mit dem neuen
Analog-Stick.

i

e B |

anz Japan wartet in diesem
Monat auf die Veroffentli-
chung des potentiellen
Squaresoft-Hits “Tobal 2“. Der
Nachfolger zum erfolgreichen
Cenre-Mix wurde besonders in seinem
Rollenspiel-Bestandteil — genannt
“Quest” — erweitert. AuRerdem haben
die Entwickler neue Kampfstatten
entworfen und das Benutzerinterface
optimiert. Doch die interessanteste
Neuerung an Tobal 2 ist die Steuerung
per Analog-Stick. Mit diesem Eingabe-
gerdt konnen Sie sich nicht nur véllig
frei in den 3-D-Welten des Quest-Mode
bewegen, sondern auch einige beson-
ders spektakuldre Gegnerattacken
ausfihren. Laut Squaresoft soll der
Analog-Stick die Steuerung von Beat
'em-Up-Spielen revolutionieren. In den
Prigel-Part von Tobal 2 haben acht
neue Charaktere mit interessanten
Special-Moves Einzug gehalten. Ein
weiteres nettes Detail ist das Verhal-
ten der Spielfiguren nach einem
schmerzhaften Volltreffer: In Tobal 2
fallen die Getroffenen nicht mehr au-
tomatisch zu Boden, sondern kénnen
auch nur benommen in der Gegend
herumtorkeln - ein ideales Ziel fur
einen vernichtenden Nachschlag.

Bei Konami arbeitet man derzeit
unter Hochdruck an der Fertigstel-

OEIING

lung des Action-Adventures “Metal
Gear Solid". Das groRte 97er-Projekt
des Software-Giganten schickt den
Spieler durch ein disteres Endzeit-
Szenario. Wahrend man sich mit Mon-
stern prugelt oder die riesige Spiel-
welt erforscht, hat man die Wahl zwi-
schen der First-Person-Perspektive
oder einer isometrischen Draufsicht.
Der Veroffentlichungstermin der
Polygon-Priigelei “Zero Devide 2"
wurde von der Entwicklungsfirma
Zoom verschoben. Der Grund: Cegen-
uber der platt wirkenden Originalver-
sion sollen einige dreidimensionale
Hintergriinde eingearbeitet werden.
AuBerdem erfahren die Spielfiguren -
beim Vorganger nicht gerade eine
Augenweide — ein grindliches Re-De-
sign. Zu guter Letzt werden die Kampf-
Arenen verkleinert — was fur hitzigere
Gefechte als bei Zero Divide 1 sorgt.
Der Mini-Supermarkt an der nach-
sten Ecke ist in Japan eine Institution.
Deshalb war es abzusehen, daB ir-
gendwann eine Simulation eines sol-
chen Gemischtwarenladens erscheint.
Nun ist mit “The Convene" ein solches
Projekt fur die PlayStation in der Ma-
che. Doch keine Angst, lhre Aufgabe
beschrankt sich nicht darauf, Regale
aufzufillen und Artikel auszuzeich-
nen. Vielmehr tragen Sie die Verant-
wortung fir eine ganze Supermarkt-
Kette. So missen Sie Standorte fur
neue Supermarkte ermitteln (“Gleich
neben der Schule — oder doch lieber
direkt am Bahnhof?“), den Warenein-
kauf optimieren und die Ladeneinrich-
tung gestalten. Zahlreiche Menus hal-
ten den aufstrebenden Markt-Mana-
ger Uber wichtige Fakten wie die Preis-
entwicklung und das Konsumverhal-
ten der Kunden auf dem Laufenden.
Rollenspiele sind im Land der aufge-
henden Sonne ein Garant fiir hohe Ab-
verkaufe. Wahrend sich die meisten
Hersteller bislang noch mit der RPG-Be-
stiickung des Super Nintendo beschaf-
tigten, haben sie nun den riesigen Play-
Station-Markt aufs Korn genommen.
So prasentiert die erfahrene Rol-
lenspiel-Schmiede ADK mit “Treasure”




[1, 21 “Zero Divide 2‘ unterscheidet sich bislang noch nicht allzu sehr
von der Vorginger-Version. [3]1 Im Action-Adventure ,,Metal Gear
Solid* haben Sie die Auswahl zwischen zwei Sichtwinkein.

ihren ersten Genre-Vertreter fir die
Sony-Konsole. Im Gegensatz zu
“Final Fantasy VII“, das auf einem
Pseudo-3-D-Interface basiert, laufen
die Charaktere von “Treasure” in
echten 3-D-Welten herum. Anson-
sten bietet der ADK-Titel konventio-
nelle Genre-Kost mit zahllosen Aus-
rustungsgegenstanden, Zauber-
spruchen und reichlich Lesestoff. In-
novativ ist dagegen der Kampf-Mo-
dus von “Treasure” ausgefallen: ADK
hat es wie Squaresoft bei Tobal Nr. 1
gemacht und einen waschechten
GCenre-Mix kreiert. Die Kampfe lau-
fen in Echtzeit ab und werden von
Polygon-Charakteren ausgefochten.
Ein weiteres Spiel im Reigen der
Next-Generation-Rollenspiele fiir die
PlayStation ist “Blaze & Blade Eternal
Quest"” von T&E Soft. Es basiert auf
dem legendaren “Dungeons & Dra-
gons“-Konzept und erlaubt es bis
zu vier menschlichen Mitspielern,
gleichzeitig auf die Suche zu gehen.
Das grafisch anspruchsvolle Aben-

teuer verfugt Gber ein bislang ein-
maliges Speicher-Feature: Sie legen
Ihren Charakter jederzeit auf einer
Memory-Card ab und integrieren ihn
spater an jeder beliebigen Stelle
wieder ins Spiel. So steigen Sie
schnell mal in ein laufendes Aben-
teuer bei einem Freund ein.

Auch Sony will sich ein Stiick
vom Rollenspiel-Kuchen abschnei-
den und bringt in Kiirze den Titel
“Alundra” auf den Markt. Dabei han-
delt es sich um eine Fortsetzung
des Mega-Drive-Hits “Shining Force".
Die Ansicht erfolgt in der klassi-
schen Perspektive von rechts oben.
Die grandiose Optik verwohnt die
Augen der Spieler. Die Charaktere
sind zu einigen Rollenspiel-untypi-
schen Aktionen in der Lage, so
zum Beispiel StoRen, Hipfen und
Schwimmen. Wie von Sony zu erfah-
ren war, soll “Alundra” im Gegensatz

ﬁ
scass Wesel
Am Spaltmannsfeld 16

Offnungszeiten:
Mo-Fr 9.30-18.30
Sa 9.30-14.00

~ Multi Tape 64,99
HF - Adapter 2099
Action Replay 8999
Predator Gun 5999
Link Kabel 29
RGB - Kabel 1999

Zubehbr: , L (l
Control - Pad ) 1998
Memo Card 15Block © 3899
Memo Card 120 Block 59,99

plau
searion

Erscheint
ca. 30.05.97

Version ! ' Py Version

2 Xtreme Games DA 7999 'H DV 79,99
4-4-2 FuBball DA x84,99 Psycho Force DA 8399
Adidas Power Soc. 97 DV 89,99 Rage Racer DAx94,99
AgentArmstrong DV 84,99 B Rebel Assault2 DV 9499
Alien Trilogy DV 44,99 | Resident Evil DV 7999
Andretti Racing DV 7899 [ Ridge Racer DA g‘m
Area 51 DA 9499 's Riot DA 899
Ayrton Senna Kart Duell 89,99 29 Sentient Dv 9799
Baphomets Fluch DV 8899 . Soul Blade DA 89,99
Battie Sport DA 8499 Soviet Strike DV 799
ggg::r%tahon 3: Space Jam DA 7999
SaRs Spider DV 83,99
Bestell-Telefon: sl Bt
Tel.: (02 81) 9 52 98-0 Suikoden DA 9499
o 2 98 1 o Super Pang Collection DA x88,99
Fax: " S.PuzzleFight 2 Turb. DA 6499

Swagmann DV x84,99
Black Dawn DA ~ Syndicate Wars DV x83.99
BLAM Maschinehead DA 8999 ' . Tekken DA 49
Blast Chamber DA 8899 . Tekken2 DA 9899
Blazing Dragon DA 7899 99 TemptestX3 DA 8499
Bubble Babble 2 DA 7899 ¥  Ten Pin Alley DA 6999
BustaMove?2 DA 44,99 TestDrive: Off Road DA 8499

Carnage Heart The Devide:E. Within DA 8899

Command & Conquer DV 9899 |

_Contra:Legacy 0. War DA 9999 =
CoolBoarders DA 84%9 Handle__ranfra?en
CrashBandicoot DA 9999 erwiinscht!

Crow:Cityo.Angel DA 79,99 |
Crusader No Remorse DV 8399

Dark Forces DA 89,99 Titt DA 7999
Darklight Conflict DV x8399 TobalNo.1 DA 8999
DavisCupTennis DA 8499 "Mt To ShinDen DA 4499
Descent 2 DA 7999 Tomb Raider DV 849
DestructionDerby DA 4499 'M Total NBA 97 DA 8499
DestructionDerby2 DA 9499 [y V-Rallye DV 89,99
Dragonheart DA 8499 'NBA Vandal Hearts DV 97,99
Enemy Zero DA V. "NBA} ¥ ) Victory Boxing DA 7999
Epidemic DA 8499 'NBALive97 399 Virtua Golf DA 8499
Excalibur2055AD. DV 9499 * VRPool DA 7999
Exhumed DV 7999 ENHL Warcraft 2 DVx83,99
Fifa Soccer 97 DV 8399 Wrecking Crew DA x88,99

Formel 1 DV 9899 gy Wing Commander3 DV 8399

Grid Run DA 8499 Fge g Wing Commander4 DV x8399
Hardcore 4x4 DA 8599 |5 2800 Wing Over DA x84,99
Havens Gate DA 84,99 ', a WipEout DA 499
Herks Adventure DA x88,99 R - WipEout 2097 DA 8999
Hexen DA 8899 Worms DV 8999

zu den anderen RPGs eher
actionorientiert ausfallen.
par PlayStation

Versandbedingungen: Ab DM 200,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket

Bei Nachnahme DM 9,90 pro Paket zzgl. Nachnahmegebdhr. Fiir bestelite und annahme-
verweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

Zeichenerkl.: DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch
i.V.= in Vorbereitung - x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt

\Fur Druckfehler keine Haﬂungr! Irrtimer u. Anderungen vorbehalten! )




Im Winter 1997 ist es soweit: Dann erscheint das grofte und
erfolgreichste Rollenspiel aller Zeiten in Deutschland.
Wir haben schon mal einen Blick auf die japanische Version

enn das kein Fall fur's
"Guinness Buch der Re-
korde" ist: Ein PlaySta-
tion-Titel verkauft sich
innerhalb von nur drei
Tagen zwei Millionen (!) Mal. So
geschehen in Japan im Marz
1997. Das Objekt der Begierde
ist eine ganzlich unauffallige,
fast vollig weilRe Box mit einem
winzigen Schriftzug auf der
rechten oberen Ecke - "Final Fan-
tasy VII". Der lang erwartete siebte
Teil der legendaren Rollenspiel-
Saga von Squaresoft bricht nicht
nur alle Verkaufsrekorde, sondern
wartet mit jeder Menge weiterer
Superlativen auf: Das ambitionierte
Projekt hat mehr als 45 Millionen
Dollar an Entwicklungskosten
verschlungen. Es kommt auf

Das offizielle PlayStation Magazin

drei CDs ins Haus, umfaBt insgesamt
1,9 Gigabyte an Daten und soll selbst
versierte Rollenspieler fur weit mehr
als 50 Stunden an den Bildschirm
fesseln.

Eine Welt auf drei Scheiben

Im Grunde genommen handelt es sich
bei dem Megaseller um ein traditio-
nelles Rollenspiel — Sie laufen mit
mehreren Charakteren durch die Ge-
gend, erforschen die Umgebung, er-
fullen Auftrage, bestehen Kampfe und
erweitern die Fahigkeiten lhrer Pixel-
Truppe. Doch was Squaresoft aus
diesen simplen Ingredienzen ge-
macht hat, ist schlichtweg phanome-
nal. Der atemberaubende Mix aus ci-
neastischer Storyline, aufwendigen
Grafiken und stimmungsvoller Musik

des epischen Meisterwerks geworfen. von Michael schmithiuser

|aRt FF7 mehr wie einen interaktiven
Spielfilm als ein simples Videospiel
erscheinen.

Die Handlung ist auf einem fikti-
ven Planeten angesiedelt, der aller-
dings durchaus ein Spiegelbild unse-
rer Erde in der nahen Zukunft sein

Die Optik heeindruckt mit stindig
wechselnden, ungewdhnlichen
Kameraperspektiven.
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Alle Schaupliitze wurden mit viel Liebe zum Detail auf Grafik-Workstations entworfen [linksl, zu
prachtvolien 3-D-Gemiilden gerendert Imittel, und mit grofiter Sorgfait auf die Grafikauflosung der

PlayStation heruntergerechnet [rechts]

In Japan verkaufte sich Final
Fantasy VII zwei Millionen
mal - in nur drei Tagen.

kénnte. Das multinationale Stromver-
sorgungs-Unternehmen Shin-Ra hat
alle wirtschaftliche, militarische und
politische Macht an sich gerissen.
Der Konzern betreibt einen beispiel-
losen Raubbau mit der Natur des Pla-
neten, wodurch es ihm alle Lebens-

- vy e
771 246 W ] . |
213 _241 1) & ——

I |

Das Repertoire an Zauber-
sprichen ist ebenso riesig wie be-
eindruckend. Wahrend des Kamp-
fes entfesseln |hre Charaktere je
nach magischer Fahigkeit mehr
als 30 unterschiedliche Spriiche.
Gegner werden zu Eisblocken ver-
wandelt, entmaterialisiert oder
von Feuerwinden gerdstet. Nur
die erfahrensten Magier kénnen
die machtigen Elementar-Geister
heraufbeschworen. So spilt der
Tsunami-Drache alle Gegner mit
einer gigantischen Flutwelle vom
Bildschirm.

energie, genannt "Makou", entzieht.

Dieser Umstand ruft eine Gruppe
von Revolutionaren — die "Avalanche”
- auf den Plan, die die drohende Zer-
storung der Planeten zu verhindern
versucht. Anfihrer dieser schlagkraf-
tigen Truppe ist der frihere Shin-Ra-
Soldat Cloud Strife. Zusammen mit
seinen treuen Weggefahrten macht er
sich auf, um den skrupellosen Kon-
zern durch gezielte Sabotageakte zu
schwachen.
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News

Seine Mission fuhrt Cloud durch
alle Kontinente des Planeten — von
der disteren Industrie-Metropole Mid-
gar Uber die verzauberten Wadlder von
Utal bis hin zur High-Tech-Festung
des Shin-Ra-Konzerns. Schwebende
Stadte, gigantische Kathedralen, rie-
sige Makou-Reaktoren, pulsierende
Bazare, heruntergekommene Slums,

dekadente Glicksspiel-Distrikte,
weitlaufige Hochland-Ebenen
und dunkle Katakomben sind
nur einige der Orte, die
Cloud und seine Anhanger
wahrend ihrer Reise zu
Gesicht bekommen.

Augenschmaus

Bei der Gestaltung dieser rie-
sigen Spielwelt haben sich die
Designer selbst ubertroffen: Jeder
Ort wurde auf Grafik-Workstations in
héchster Qualitdt gerendert und mit
groRter Sorgfalt auf die PlayStation-
Auflésung heruntergerech-
net. Somit wirkt nahezu je-
der Bildschirmausschnitt
wie ein Gemalde - Augen-
schmaus pur. Minutenlange
Videosequenzen in nicht
minder beeindruckender
Qualitat treiben die Hand-
lung voran.

Die Spieltiefe von Final
Fantasy VIl steht der opu-
lenten Grafik in nichts
nach. Wahrend der Erkun-
dung der weitlaufigen
Areale stoRen Sie immer
wieder auf die Schergen der
Shin-Ra-Company und mus-
sen sich im Kampf gegen
die Bosewichte bewadhren.
Uberall warten interessante

Iim grofl angelegten Unterhaltungstem-
pel "Golden Saucer’ warten jede Menge
Mini-Spieler auf vergniigungssiichtige
Abenteurer - vom Vogel-Rennen bis hin
zum "Cool Boarders"-Verschnitt.

Ausristungsgegenstande und magi-
sche Artefakte auf die Revolutionare.
Knifflige Puzzles und anspruchsvolle
Unter-Missionen sorgen dafur, daR
keine Sekunde Langeweile aufkommt.
Sie erkunden den Planeten mit ver-
schiedenen Vehikeln wie futuristi-
schen Ziugen und riesigen Luftschif-
fen. In den Spielhallen des "Golden
Saucer" vertreiben Sie sich die Zeit
mit Snowboard-Abfahrten (1), Lauf-
vogel-Rennen und Theaterauffiihrun-
gen. Die Freiheit des Spielers geht so-
gar soweit, daB Sie auf einer Weide
Chocobo-Lauffvogel einfangen und
diese zu Reittieren abrichten. Interak-
tion ist bei FFVII groBgeschrieben -
eine derart facettenreiche Welt wurde
bislang noch nie auf einer Spielkon-
sole simuliert.

Das skurrile Retro-Design zahlrei-
cher Schauplitze und Vehikel ist
eine Meisterleistung des Grafik-
designers Yoshitaka Amano.

Wann kommt’s?

Am 7. September soll

die US-Version erscheinen,
womit endlich alle anglophi-
len Rollenspiel-Fans in das FF-
VIl-Universum abtauchen kon-
nen. Denn die derzeit als Im-
port-Scheibe erhaltliche Nippon-Ver-
sion strotzt nur so vor Textpassagen
im fernostlichen Kanjii-Format, wo-
durch Nicht-Japanern ein GroRteil der
brillianten Handlung verborgen
bleibt.

GCeruchten zufolge wird bereits
mit Hochdruck an einer deutschen
Ubersetzung gearbeitet, die noch in
diesem Jahr auf den Markt kommen
soll. Als Veroffentlichungstermin ist
der November angepeilt. Wenn bei
den umfangreichen Ubersetzungs-
arbeiten alles glatt geht,
dann sind die kalten Winter- |
abende gerettet. pat- | ..

Auf in den
Kampf:

Kommt es in FFVII
zum Kampf, wird
automatisch in den
Bildschirm des "Ac-
tive Battle Systems”
umgeschaltet. In
wechselnden Kame-

raperspektiven star-

ten die Teilnehmer verschiedene Aktionen, wie z.B. das Feuer aus der Maschinenpistole eroff-
nen oder zu einem Schwerthieb ansetzen. Je nach Wucht des Treffers verlieren die Gegner
mehr oder weniger Hitpoints. Sind alle Punkte aufgebraucht, 16st sich der Gegner in Luft auf.
Da das Geplankel in Echtzeit stattfindet, ist bei der Auswahl der Aktionen fur Hektik gesorgt.
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Psygnosis geht in die Offensive: Mit nicht weniger als
sieben potentiellen PlayStation-Hits will die Liverpooler Softwareschmiede
das Weihnachtsgeschift '97 aufmischen. BrandheiRe News
von der britischen Software-Front. von Michael Schmithauser

a Das offizielle PlayStation Magazin

nverhofft kommt oft: Die ak-
tuelle Ausgabe ist fertig, die
Atmosphare gelassen, das
alljahrliche Sommerloch in
Sachen Spiele kundigt sich so
langsam an. Plotzlich taucht Ingo Za-
borowski, seines Zeichens Presse-
sprecher der Softwareschmiede Psy-
gnosis, in den Redaktionsraumen auf
- und vorbei ist's mit der Ruhe. Ent-
gegen allen widrigen Umstdnden (bei
Tempo 180 hat sich wahrend der An-
fahrt der rechte Hinterreifen seines
Wagens verabschiedet) schafft es
Ingo, seine prall gefillte Tasche mit
den Herbst-Neuheiten des Liverpooler
Software-Hauses unversehrt in das
Verlagsgebdude zu bringen. Was Herr
Zaborowski an neuen Produktionen
aus seiner Wundertiite hervorzau-
berte, 1aRt auf eine heile Herbst/Win-
ter-Saison fir die PlayStation-Ge-
meinde hoffen — nicht weniger als
sieben Titel, darunter einige Hit-
Kandidaten.

€LRIC

Ein alter Bekannter aller Freunde an-
spruchsvoller Fantasy-Literatur tritt
seinen Siegeszug auf der PlayStation
an. Die Rede ist von Elric, dem Helden
der erolgreichen Roman-Serie des
amerikanischen Autors Michael
Moorcock.

Psygnosis schickt den furchtlosen
Albino mit seinem lebendigen
Schwert "Sturmbringer” in ein ac-
tiongeladenes 3-D-Abenteuer. Auf der
Suche nach seiner Celiebten Cymoril
muB Elric zehn weitlaufige Welten

durchwandern und sich gegen allerlei
Gefahren behaupten.

Das Action-Adventure nutzt die
klassische Isometrie-Ansicht, die den
Titelhelden und seine nahere Umge-
bung schrag von oben zeigt. Aufwen-
dige Charakteranimationen und wun-
derschone Hintergrundgrafiken sollen
die Welt von Melnibone zum Leben
erwecken. Neben der Reaktions-
schnelligkeit des Spielers werden
auch dessen graue Zellen ordentlich
auf die Probe gestellt - klassische
Adventure-Kopfnisse bestimmen den
Fortgang von Elrics Reise.

Ausblick: Frische Kost fiir die
nicht gerade mit neuer Software
verwohnten Action-Adventure-
Fans. Ein MuR fiir alle Freunde
der Romanserie. Erscheinungs-
termin: Winter '97

——

e

’[ El;k - Das Fantasy-l:'mpc_:s

Der blaBhdutige und rotiugige ;
Romanheld spielt die Hauptrolle in
einem Action-Adventure.

e E = ——

FORMEL 1 97
Wahrend Michael Schumacher noch
um den Weltmeister-Titel kampft, ar-
beiten die Psygnosis-Entwickler mit
Hochdruck an der Fertigstellung der
97er-Version von "Formel 1". Die Fort-
setzung des erfolgreichen PlaySta-
tion-Titels (in Deutschland tber
200.000 Mal tber die Ladentheke ge-
gangen) soll mit den Unzulanglichkei-
ten der Vorgangerversion aufraumen
und daruber hinaus jede Menge neuer
Features bieten.

Die Linzenzjager der britischen
Softwareschmiede haben sich selbst
ubertroffen und die Verwertungs-
rechte an der aktuellen Saison erwor-
ben. Alle Teams und Fahrer der Welt-
meisterschaft 1997 sind mit von der
Partie — so z.B. Michael Schumacher
im Ferrari, dessen Bruder Ralf im Jor-
dan und Heinz-Harald Frentzen im
Willams-Renault.

Mit dem oft kritisierten Mangel an
Realismus soll die aktuelle Version
ein fir alle Mal SchluR machen: Zu-
sammenstoRe mit "echten” Fahrzeug-
schaden, wechselnde Wetterbedin-
gungen, das komplette Flaggen- und
Strafensystem sowie eine sorfaltig
implementierte Fahrdynamik sollen
die Rennen im "Grand-Prix-Modus" so
real wie nie zuvor ablaufen lassen.
Wer nur mal schnell 'ne Runde zwi-
schendurch drehen will, darf sich im
ebenfalls grindlich tberarbeiteten
und noch action-lastigeren "Arcade-
Modus" austoben.

Auch die Optik wird den gehobe-
nen Anspriichen der PlayStation-Fans
angepalt. Der hochauflosende Modus




Formel 1’97 -
Die Rennsport-Referenz

R

Select Team
Select Driver

Edit Driver

Im Fahrerkader finden sich alle
Stars der 97er-Saison mit ihren
Boliden.

Die hoch-
auflisende
Grafik
besticht
durch fan-
tastische
Umge-
bungs-
Details.

Eine neue
Fahrzeug-
dynamik
sorgt fiir
ein realisti-
scheres
Fahrgefiihl.

Wenn's
kracht,
fliegen
ordentlich
die Fetzen.

Im Simula-
tions-Mo-
dus “Grand
Prix* ma-
chen lhnen
wechselnde
Wetterbe-

dingungen
zu schaffen.

der Sony-Konsole soll fur noch detail-
liertere Grafiken bei unverminderter
Ceschwindigkeit sorgen. Zweispieler-
Duelle finden nicht mehr via Link-Ka-
bel statt, sondern auf einer Konsole
mittels Splitscreen-Darstellung.
Ausblick: Rechtzeitig zum Ablauf
der 97er Grand-Prix-Serie bringt
Psygnosis eines der Highlights
der 97er PlayStation-Saison auf
den Markt. Sollte Schumi wieder
mal leer ausgehen, IRt sich das
ja auf den heimischen Bildschir-
men wieder aushiigeln - ab Sep-
tember '97 auf lhrer PlayStation.

G-POLICE

Wem die realen Formel-1-Boliden zu
langsam sind, der klemmt sich hinter
das Steuer eines futuristischen, dii-
senbetriebenen Helikopters. In "G-Po-
lice" treten Sie in der Rolle von Jeff
Slater in den Polizeidienst der Zu-
kunft ein. Die Menschheit hat sich auf
allen Planeten und Monden des Son-
nensystems niedergelassen, um ihr
Dasein unter gigantischen Geodome-
Kuppeln zu fristen. Unter den schit-
zenden Glaskuppeln sind riesige
GroRstadte entstanden — und damit
hielt die Kriminalitat Einzug in die
einst so idyllischen Kolonien. Die G-
Police sorgt nun fur Recht und Ord-
nung in den kinstlichen Welten. In
lhrem wendigen, gepanzerten und
stark bewaffneten Helikopter fegen
Sie durch die StralRenschluchten der

beeindruckenden 3-D-Stadte und be-
wadltigen 35 komplexe Missionen —
von der Zerstorung illegaler Waffen-
transporter uber die Rettung von Gei-
seln bis hin zum Loschen von
GroRbrdnden. Die Grafik sieht schon
im frihen Entwicklungsstadium dank
Echtzeit-Lichteffekten und giganti-
schen Explosionen beeindruckend
aus. Zahlreiche Filmsequenzen auf
zwei CDs illustrieren den Fortgang
des aufwendigen Science-Fiction-
Epos’ mit starkem Blade-Runner-Ein-
schlag. Dabei wurde ausschlieBlich
auf virtuelle Schauspieler zurtickge-
griffen — die Darsteller aus den Tiefen
der Grafik-Workstations sehen ver-
dammt echt aus.

Ausblick: Anspruchsvolle 3-D-Ac-
tion, kombiniert mit den besten
gerenderten Filmsequenzen aller
Zeiten. Geplanter Erscheinungs-
termin: Oktober 1997,

G-Police - Der Action-Kracher

Mit diesem schnittigen Fluggerit gehen Sie in den

Geodomen des 21. Jahrhunderts auf Gangsterhatz. ohen ...

- durch die rasante Verfolgungskamera ...

Je nach Bedarf betrachten Sie das Geschehen von

- oder mit den Augen des Kampfpiloten. Hier eine der
optisch hichst beeindruckenden Explosionen.
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OVERBOARD!
Einen der seltenen Vertreter
der Spezies "innovative Spiel-
idee" prasentiert Psygnosis
mit der feucht-fréhlichen
Seeschlacht-Simulation
"Overboard!. Als Kapitan
einer wendigen und feu-
erstarken Galleone kamp-
fen Sie sich durch die un-
ruhigen Gewasser der sie-
ben Weltmeere. Dabei sehen
Sie Ihr Schiff aus der Vogelper-
spektive von schrdag oben inmit-
ten einer grafisch liebevoll ausgear-
beiteten Umgebung. Naturlich
tuckern Sie nicht mutterseelenallein
durch die Fluten, sondern mussen
sich gegen eine Reihe von feindlichen
Schiffen erwehren. Dazu stehen lhnen
allerlei interessante Waffensysteme
zur Verfigung. Das Spektrum reicht

von der herkommlichen Kanonen-
Breitseite uber elektrisierende Blitze
bis hin zu heimtickischen Minen und
Explosivgeschossen. Durch die Auf-
nahme von Power-Ups risten Sie
Ihren Kutter fiir die bevorstehenden
schwierigen Einsatze auf, so z.B. mit
einem schnellen Dampf-Antrieb oder
einem HeiRluft-Ballon fur Attacken
aus der Luft.

Neben den spektakularen See-
schlachten stehen bei Overboard! auch
knifflige Missionen auf dem Programm
- vom Aufspiiren eines verlorenen
Schatzes bis hin zum Erobern von Ha-
fenstadten. Und wenn zwei Spieler si-
multan gegeneinander antreten, kennt
der SpielspaR keine Grenzen.
Ausblick: Innovatives aus Eng-
land frisch auf den Tisch: Mit
Overboard! hdlt Psygnosis eine
feucht-frohliche Trumpfkarte im
Armel, die im Oktober fiir einiges
Aufsehen sorgen konnte.

Overboard! - Innovatives Schiffeversenken

Wenn sich mehrere gegnerische Schiffe auf lhre
Galleone stiirzen, ist Hektik garantiert.

Unbehaglich: Ein Sturm zieht auf, und ein fetter
Geschiitzturm hindert Sie am Verlassen des Hafens.

unerschopflich.

Das Arsenal an effektiven Extrawaffen ist schier

Riesige Endgegner machen die Gewisser der siebhen
Meere unsicher. Feuer aus allen Rohren!

PSYBADEK

Cooles Spiel mit cooler Grafik: In
"Psybadek" machen die witzigen Co-
mic-Charaktere Xako und Mia die
Bergwelt mit ihren flinken Hoover-
boards unsicher. In atemberaubendem
Tempo geht's Gber Berge und durch
Taler, und das alles in hochauflosen-
der Grafik und mit einem Affenzahn.

Psybadek -
Turbulent Comic-Action

Stilisierte Grafik, hochauflosend:
Psybadek sieht aus wie ein typi-
sches Nintendo-Game.

Ya

Die liistigen Bomben sind nur durch
heherztes Gasgeben abzuhdngen.

a
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Jede Menge bdsartiger Cegner ma-
chen den niedlichen Stars das Leben
schwer, doch dank eines ausgefeilten
Power-Up-Systems konnen es Xako
und Mia auch mit den gefahrlichsten
Endgegnern aufnehmen. Der Mix aus
Jump'n-Run und 3-D-Action besticht
durch seine riesigen, frei erkundbaren
Welten. Die weichgezeichnete, stili-
sierte Grafik zeigt deutlich, an welche
Klientel sich das Game wendet: Bis-
lang sah man derartiges nur auf dem
Nintendo 64.

Ausblick: Grafik-Eskapaden und
frei erkundbare 3-D-Welten a la
Nintendo 64 - Psygnosis’ erster
Streich gegen die Konkurrenz
von "Big N" erscheint im Novem-
ber 97.




Der freche Protagonist wurde von der Muppets-
Schmiede “Creature Workshop* entworfen.

Rascal - Der Mario-64-Konkurrent

Im Saloon bekommt es Rascal mit iiblen Revol-
verhelden zu tun.

.

Sowohl der Held als auch die zahllosen Gegner
sind liebevoll animiert.

Texturen satt, Echizeit-Lichteffekte, animierte Hin-
tergriinde und atemberaubende Kameraschwenks.

RASCAL

Das derzeit ambitionierteste Projekt
der Liverpooler hort auf den Namen
"Rascal" und erweist sich schon jetzt
als volle Breitseite gegen das Nin-
tendo 64. Denn der kleine Lauseben-
gel Rascal, entworfen vom "Creature-
Workshop" des Muppets-Erfinders Jim
Henson, tritt gegen keinen geringeren
als den Nintendo-Klempner "Mario"
an. Wahrend die ganze Videospiel-
Szene Ende '96 Uber die atemberau-
benden 3-D-Welten von "Super Mario
64" staunte, machte sich bei Psygno-
sis klammheimlich ein riesiges Ent-
wicklerteam an die Arbeit zum di-
rekten Konkurrenzprodukt fiir die
Sony-Konsole. Dabei trieben die Pro-
grammier-Genies die Hardwarefahig-
keiten der PlayStation bis an ihre
Crenzen, was die ersten Demo-Se-
quenzen eindrucksvoll belegen. Ras-
cal bewegt sich innerhalb der acht
groRangelegten 3-D-Welten vollig frei,
wobei eine virtuelle Kamera atembe-
raubende Schwenks vollfuhrt. Samtli-
che Wéande, FuRbéden, Decken und
Gegenstande sind mit feinsten Textu-

ren uberzogen; trotzdem erfolgen die
Animationen mit der vollen Bildwie-
derholrate von 60 Hertz (NTSC) bzw.
50 Hertz (PAL). Echtzeit-Lightsourcing
sorgt fur gespenstische Licht- und
Schatteneffekte, und zahlreiche Hin-
tergrundanimationen wie brennende
Fackeln machen das realistische Am-
biente perfekt.

Leider liegen bislang nur Grafik-
Demos auf Videoband vor, so daR wir
keine definitiven Aussagen zur Spiel-
barkeit und zur tatsachlichen Ablauf-
geschwindigkeit treffen konnen. Doch
die ersten Bilder von Rascal sind
hochst vielversprechend - hier tun
sich neue Dimensionen in Sachen
PlayStation-Grafik auf. Rein optisch
laRkt Rascal sogar das hochgelobte Su-
per Mario 64 hinter sich.

Ausblick: Alle, die mit dem Kauf
eines N64 liebaugeln, sollten erst
mal abwarten - Rascal zeigt, wel-
ches riesige Grafikpotential unter
der Haube der guten, alten Play-
Station verborgen liegt. Spate-
stens zum Weihnachtsfest soll

Rascal mufi acht Welten erforschen - dabei ge-
nieft der kleine Racker volle Bewegungsfreiheit.

der potentielle Mario-Kil-
ler in den Regalen liegen. ‘E
pat

PlayStation

3-D-Grafik in Vollendung - wer braucht da noch
64 Bit?

Buluny Yzds

Mit "Colony Wars" hat Psygnosis ein heiRes Eisen aus dem
Science-Fiction-Genre im Feuer. Die ersten Demosequenzen des
action-orientierten 3-D-Shooters versprechen eine spannende
Space-Opera mit fantastischen Grafikeffekten, heiRen Welt-
raum-Kimpfen und bombastischem Orchester-Soundtrack.
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beantwortet von Patricia Beischl

DA, KD oder DT?

Da ich erst seit dem 1. April 1997
stolzer — und seitdem auch begei-
sterter — Besitzer einer PlayStation
bin, habe ich einige Fragen, die
Sie mir hoffentlich beantworten
konnen:
1. Kénnt lhr mir bitte die Codes
verraten, um bei "WipEout" direkt
in die Rapier Class zu kommen?
2. Im Heft 5/97 habe ich eine An-
zeige fur das Rollenspiel "Suiko-
den" entdeckt. Da mir derartige
Spiele gefallen, wiirde es mich in-
teressieren, ob das Game komplett
deutsch ist. Bei einigen Anzeigen
von Versandhdusern steht entwe-
der dt., DA oder KD dabei. Auf was
mul ich da achten?
3. Gibt es die deutsche Version von
“Little Big Adventure" bereits zu
kaufen?
4. Wann kommen "Final Fantasy
VII" und "MDK" nach Deutschland?
Sebastian W., Speyer

Zuallererst wollen wir Sie im standig
wachsenden Club der PlayStation-Besit-
zer willkommen heifen,

|. Leider kénnen wir spezielle Cheat-
wiinsche in der Regel nicht erfiillen, da
wir sonst keine Zeit mehr fiir die eigent-
liche Heftgestaltung hatten. Fir Sie
machen wir diesmal eine Ausnahme:
Wihrend auf dem Spieleranzahl-Bild-
schirm die Option "One Player” aktiviert
ist, driicken und halten Sie die folgen-
den Tasten: L2, R2, LINKS, START, SEL-
ECT und X. Nun kénnen Sie die Rapier
Class wahlen.

2. Suikoden ist leider ein englischspra-
chiges Spiel. Die einzelnen Abkiirzun-
gen, die Sie neben den Titeln finden, be-
deuten im Klartext Deutsche Anleitung
(DA) bzw. Komplett Deutsch (KD). Ein
mit DA gekennzeichnetes Spiel ist also

in den meisten Fallen nicht in deutscher
Sprache verfuigbar.

3. Das bereits im Handel erhaltliche
“Little Big Adventure" ist komplett
deutsch.

4. Das ist eine sehr gute und vor allem
oft gestellte Frage. Die ehrliche Antwort
ist, daB selbst wir die genauen Verof-
fentlichungstermine noch nicht kennen.
Sobald uns die Firmen mit Informatio-
nen versorgen, werden wir sie natirlich
sofort an unsere Leser weiterleiten.

Gehobenes

Management

Ich habe eine ganze Menge Fragen
an euch, die Ihr mir hoffentlich be-
antworten konnt.

1. Ich méchte mir eine zweite Play-
Station zulegen. Lohnt sich der
Kauf einer Multinormkonsole, oder
bin ich mit der einfachen ebenso-
gut beraten?

2. In der Fernsehwerbung wird die
PlayStation neuerdings fur 299
Mark beworben, in den Katalogen
wird der Preis nach wie vor mit
knapp 400 Mark angegeben. Wie
verhilt es sich nun mit dem Preis
fur die PlayStation?

3. Ich habe mir neulich von
einer Vertriebsfirma einen Gesamt-
katalog in der Hoffnung zu-
schicken lassen, daR zu jedem
Spiel ein kleiner Text steht. Leider
sind in diesem Katalog nur die Titel
aufgefuhrt. Gibt es denn keine
Kataloge, in denen eine kleine
Beschreibung aller Spiele zu finden
sind?

4. Ich interessiere mich sehr fir ein
Spiel wie "Player Manager". Leider,
oder zum Gliick, habe ich in Ihrem
Magazin gelesen, wie bescheiden
dieses Game ist. Nun wurde mit

"Onside Soccer" empfohlen. Ist die-
ses Spiel Gberhaupt ein richtiger
FuRballmanager?

Steven, Waldheim

Selbstverstandlich beantworten wir lh-
nen all lhre Fragen. Der Reihe nach:

1. Wir raten davon ab, Importgerate zu
kaufen, Anderungen an den Konsolen
durchfiihren zu lassen oder selbst zum
Lotkolben zu greifen. Erstens haben Sie
keinerlei Garantieanspruch mehr, wenn
an der Konsole etwas verandert wurde.
Dazu kommt noch, daR nicht fachman-
nisch ausgefihrte Basteleien schnell zu
einer defekten Konsole fiihren.

2. Da die Kataloge bereits Wochen vor
der Veroffentlichung in den Druck ge-
hen, sind die Preisangaben nicht immer
die aktuellsten. AuRerdem kam Sonys
Preissenkung fir fast alle Seiten ziem-
lich Uuberraschend.

3. Wiirden die Versender zu jedem Spiel
eine kleine Inhaltsangabe liefern, waren
die Kataloge unnotig aufgeblaht. AuRer-

Sagen Sie's uns:

Diese Seiten gehoren ganz
und gar lhnen, liebe Lese-
rinnen und Leser. Schrei-
ben Sie uns, wenn Sie Pro-
bleme mit lhrer PlayStation
bestimmten Spielen

Anregungen verof-

oder
hahben,
fentlichen michten oder ein-
fach nur lhre Meinung los-
werden wollen.

Unter den Einsendern - egal
ob Ihr Brief abgedruckt
wird oder nicht - wverlo-
sen wir jeden Monat ein
Abonnement des PlaySta-
tion Magazins!

dem sind wir doch fiir die Texte zu-
standig.

4, Das Spiel "Player Manager” ist eine
reinrassige FuRballmanagementsimu-
lation. "Onside Soccer” hingegen ist
ein Mittelding aus FuBballspiel und
Manager. Dementsprechend einge-
schrankt sind auch die Management-
funktionen.

PSX und sonst nix!

Ich habe noch nie einen Leserbrief
an ein Computer- oder Videospiel-
magazin geschrieben, aber jetzt ist
es soweit. Zuallererst mochte ich
Euch mitteilen, daR ich Euer Maga-
zin eigentlich recht gut finde.
Trotzdem bin ich drauf und dran,
das Abonnement zu kundigen. Der
Grund hierfur ist Euere standige
Hetzerei gegen andere Konsolen.
1. Ich besitze eine PlayStation und
ein N64. Sowohl fur die eine - "Le-
gacy of Kain", "Tekken 2" etc. — als
auch fur die andere Konsole — "Ma-
rio 64" - gibt es sehr gute Spiele.
2. DaR das SNES nur noch fur
Nostalgiker ist, stimmt auch nicht.
Ich bin z.B. alles andere als ein sol-
cher, aber die Spiele haben eine ge-
wisse Atmosphare. "Yoshi's Island”
ist in meinen Augen eines der be-
sten Videospiele aller Zeiten.

OK, das ist meine personliche
Meinung, aber ich finde es kin-
disch, daR lhr die anderen Konso-
len immer schlecht macht. Dies
laRt mich darauf schlieRen, daR Ihr
doch nicht so eine "freie Zeit-
schrift” seid.

Dieser Brief bezieht sich auf alle
Ausgaben ab 2/97, besonders aber
auf die 4/97. Ansonsten seit |hr ne-
ben einer anderen Zeitung so ziem-
lich das einzige Magazin, das ich
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lese. Ich hoffe das wird so bleiben.

PS: Ich habe mir ein gebrauch-
tes "Tobal No. 1" fur 50 Mark ge-
kauft, weil ich mich an Eurem Test
orientiert habe. Ich verstehe nicht,
was Euch an diesem Spiel gefallen
hat — es ist nicht mal diesen Betrag
wert.

Ich hoffe, Ihr seid mir jetzt nicht
bose wegen der allzu groRen
Kritik.

Ludwig W., Miinchen

Angesichts lhres stilistisch einwand-
freien Briefes fragen wir uns, warum Sie
vorher noch keinen Leserbrief geschrie-
ben haben. Wie dem auch sei, kommen
wir zu lhrem groften Kritikpunkt, die
angebliche "Hetzerei gegen andere Kon-
solen". Dazu kénnen wir nur sagen, daR
wir niemals vorhatten, andere Konsolen
schlechtzumachen. Was hatten wir auch
von einer derartigen Politik? Da wir ein
Magazin herausgeben, das sich aus-
schlieBlich an PlayStation-Besitzer rich-
tet, gehen wir davon aus, daR alle un-
sere Leser die kleine graue Konsole be-
sitzen. Warum sollten wir also iber an-
dere Gerdte herziehen? Falls Sie auf die
kleinen Witzchen anspielen, die sich im
PlayStation ABC unserer April-Ausgabe
versteckten, konnen wir nur mit einem
Zitat von Roberto Blanco antworten:
"Ein biRchen SpaR muR sein..."
Abgesehen davon besitzt nahezu jeder
Redakteur/Autor neben der PlayStation
und einem PC auch ein N64. Teilweise
warten sogar "Museumsstiicke" wie das
Atari VCS oder das MegaDrive in irgendei-
nem Kellerverlies auf das Staubtuch.
Zum Thema Spieletests konnen wir nur
wiederholen, was wir bisher schon oft
geantwortet haben. Ein Test ist immer
ein wenig subjektiv. Ob Sie es glauben
oder nicht, wir haben sogar schon bit-
terbose Leserbriefe erhalten, die sich
tiber ein unglaublich schlechtes Spiel
namens "Tomb Raider" beschwerten.
Zum AbschluB wollen wir lhnen noch
versichern, daR wir lhnen bestimmt
nicht bose sind. Sachlich vorgetragene
Kritik ist schlieRlich ebenso wichtig wie
ein positives Feedback.

Harte Ware

Ohne lange Vorrede geht es gleich
in die Vollen:
1. Wie sortiert |hr eigentlich die
Briefe aus, die in dieser Rubrik be-
antwortet werden?
2. Warum konnt lhr nicht mehr
Hardwareprodukte bewerten? Liegt
es daran, dal es zu wenig Zubehor
gibt, oder seid Ihr mit der Zeit
knapp dran?
3. Konntet lhr nicht mal den Frage-
bogen andern? SchlieBlich sind es
immer dieselben Fragen.

So, nach so vielen Fragen muB

Auch in unserer Ausgabe 05/97 hatten wir zahlreiche
Verlosungsaktionen. Die Preise sind zwischenzeitiich bereits
bei den Gewinnern eingetroffen.

Axel Dallberg, Leulenbach
Fred Schindler, Neuwied
Denny Waldenburger,
Halle-Saale
Egon Meier, Miinchen
Patrick Mengel, Treffurt
Marco Thiltgen, Esch-Alzette
Harun Akcicek, Weingarten
Andy Janssen, Sievershiitten
Harald Welling, Duisburg
Michael Limer, Koblenz
Alexander Leuchtenmiiller,
Minchen '

ich Euch noch loben. Ihr seid wirk-
lich die Nummer 1 unter den Vi-
deospielmagazinen.

Timo U., CH-Innertkirchen

Als erstes mochten wir uns natirlich far
das uberschwengliche Lob bedanken
und lhnen verraten, daR dies das Krite-
rium ist, das aus einem normalen Brief
einen veroffentlichungswiirdigen
macht. Nein, SpaR beiseite! Die hier ab-
gedruckten Zeilen stehen meist stellver-
tretend fir zahlreiche andere Leseran-
fragen oder drehen sich um Themen,
die auch fur andere Leser von Interesse
sein konnten.

Die zweite Frage haben Sie sich be-
reits selbst beantwortet. Im Cegensatz
zum PC-Markt ist die Hardwareauswahl|
ziemlich eingeschrankt.

Nachdem Sie bereits die neue Aus-
gabe in den Handen halten, wird lhnen

Hendrik Wellmann, Heek-Nienborg

Die Star Wars-Biicher liegen in
den Regalen von:

Heiko Culek, Eisenhittenstadt
Sebastian Albes, Monkeberg/Kiel
Frank Lindermann, Hamburg

Mit den LucasArts-T-Shirts

kleiden sich:
Thomas Konsek, Krefeld

aufgefallen sein, daR wir die Fragebo-
gen etwas modifiziert haben.

Laras Geheimnis

Obwohl ich (12 Jahre) ein totaler
Fan Eures Magazins bin, mochte
ich Euch ein wenig kritisieren, da
Ihr die Spiele zu gut bewertet. In
einem anderen Magazin erhielt das
Came "Stadt der verlorenen Kinder"
eine weitaus schlechtere Note als
bei Euch. Woher kommt das?
Neben dieser Kritik habe ich
naturlich auch ein paar Fragen:
1. Wann kommt der Test von "Soul
Blade"?
2. Schreibt doch immer dazu, wie
viele Blocke einer Memory Card be-
legt werden.
3. Warum konnt lhr nicht eine Vor-

Andreas Hilpert, Miinchen
Gustav Zochoge, Westerland
Danny Lochner, Rodermark
Philipp Purucker, Thale
Thomas Eyerdam, Eppelsheim
Nikolaus Kemény, Minchen
Marc-René Koppers,
Ménchengladbach
Tassilo Weber, Berlin
Martina Litke, Solingen
Tristan Harzer, Fussen

schau der kommenden CD verof-
fentlichen?
4. Was haltet |hr von dem N64-Spiel
"Mario 64"
5. Stimmt es, daR sich Lara in der
PC-Version von "Tomb Raider" ent-
bloRt?

Bahri G., Kassel

Danke, danke! Die "Stadt der verlorenen
Kinder" erhielt diese Note aufgrund der
nahezu perfekten Grafik und der her-
vorragenden Prasentation. Im Mei-
nungskasten erklart der Autor aller-
dings, daR die Spielbarkeit bei weitem
nicht so gut ist.

1. "Soul Blade" wurde im Vormonat
(7/97) bereits getestet.

2. Das ist keine schlechte Idee. Wir wer-
den daruber nachdenken, inwiefern dies
machbar ist.

3. Da wir die CD so aktuell wie moglich
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Im Moment gibt es leider noch keinen
reinrassigen Flugsimulator fiir die Kon-
sole. Auch glauben wir nicht, daR sich
dies in nachster Zeit dndern wird. Zum
einen liegt das an der geringen Nach-

halten mochten, wissen wir meist selbst
nicht, welche Spiele im nachsten Monat
dabei sind.

4. Unsere personliche Meinung: ein
wirklich gutes Spiel.

5. Wer hat Dir denn diesen Bdren aufge- frage, zum anderen an den einge- piSa g S 1LF (3@ GBUISCNE VrBION INCI. LIISenICa .
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1. Stimmt es, daB fur die Sony Play-
Station ein vierter Teil wvon
"Alien" erscheinen soll?

2. Es kursiert das Gericht, daR "Re-
sident Evil 2" auf zwei CDs er-
scheinen soll. Stimmt das? Wenn
ja, konnt lhr mir erklaren,
warum?

3. Es ist mir unmaoglich, den Cheat
am Anfang von Resident Evil
(wenn das Blut spritzt) einzuge-
ben. Was bewirkt dieser Cheat
eigentlich, und wie kann man es
schaffen, daR er funktioniert?

4. Meine letzte Frage: Ab wieviel
Jahren ist das Spiel "Spider” frei-
geben?

Fangen wir von oben an:
1. Im Moment ist ein vierter Teil der

1 pa
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sen wir auch nichts genaueres. Falls die Stiarken und Schwichen von zehn Scmmand & faneper TN allo L ks 2k Soiclowslt
Resident Evil 2 tatsdchlich auf zwei FuBballspielen aufgelistet. o ss::ndico'c'i fgg SER Speieus
CDs verkauft wird, wird dies be- Emcdar o remons 7393 | NIt Boem e e Ba S8 N | U Kot oy s "
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Magazin erst seit zwei Monaten
lese, wirde ich mich sehr uber
einen Vergleichstest freuen. Da wir
schon dabei sind, wurde mich auch
noch interessieren, was lhrer Mei-
nung nach die derzeit beste FuR-
ballsimulation ist.

Stefan S., Dachau

Die zweite Frage konnen wir lhnen ganz
schnell beantworten. Das in dieser Aus-
gabe getestete "International Superstar
Soccer Pro" von Konami ist in unseren
Augen das derzeit beste FuBballspiel.
Die aktuelle Version von "adidas Power
Soccer International” folgt dem Refe-
renzspiel allerdings dicht auf.

Zum Thema "Vergleichstest FuRball-
spiele”: In unserer ersten Ausgabe war
ein solcher Test zu finden. AuRerdem

stimmt an FMV-Sequenzen liegen. . . NONOIOIMN..... o orcnmrsemssmmmoess : 5
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dreist: "Wir testen nur deutsche
Versionen" und widersprechen sich
mit lhrem "Excalibur" — Test selbst.
Dem aufmerksamen Leser entgeht
namlich nicht, daB einige Bilder zu
diesem Artikel eindeutig mit engli-
scher Sprache untertitelt sind. Selbst
im Wertungskasten wird die Spra-
che des Spiels sowie des Hand-
buchs als "Englisch" abgetan. Wer
die deutsche Version dieses Games
besitzt, weiB aber, daB es wohl ein-
gedeutscht wurde - wenn auch
etwas holprig.

Auch grafische Mangel werden
bei lhnen gern Gbersehen. So ist die
Grafik verschwommen und die Fi-
guren kantig und klobig. Ahnliches
gilt fur den Test von "Battle Sta-
tions". Nach spatestens ein bis zwei
Stunden odet dieses Spiel den Kau-
fer dermaRen an, daR er den hohen
Preis — den er fir dieses Spiel be-
zahlt hat — bereits bereut. Ich hoffe,
es gelingt lhnen wieder zur An-
fangsform und zur Objektivitat
zuruckzufinden, bevor Sie lhre
Glaubwurdigkeit vollig verlieren.

Eric L., Lahr

Nun aber mal der Reihe nach. Was wir
mit den "deutschen Versionen" meinten,
ist die PAL-Norm. Also der Standard, mit
dem alle deutschen Fernseher, Videore-
korder und selbstverstandlich auch die
PlayStation laufen - im Gegensatz zur
NTSC-Norm, die nur im japanischen und
amerikanischen Raum vertreten ist. Da
sich nun am Spieldesign bei der Uber-
setzung vom Englischen ins Deutsche
nichts tut und wir lhnen den "Excali-
bur"-Test etwas friher bringen wollten,
haben wir uns kurzerhand entschlos-
sen, die englische Version zu testen,
Wenn grobe Ubersetzungsfehler vorge-
kommen wadren, hatten wir Sie in dem
darauffolgenden Magazin selbstver-
standlich darauf aufmerksam gemacht.
Was die Bilder angeht: Wir beziehen fast
alle Fotos von den Spielefirmen selbst
bzw. aus dem Internet. Da nun aber im
WWW kaum deutsche Aufnahmen zu ha-
ben sind, nehmen wir des 6fteren die
englischen.

Zu "Battle Stations": Dieses Spiel ge-
fallt nun mal den einen mehr, den ande-
ren weniger, und da unser Autor beson-
ders dem Zweispleler-Modus verfallen
war, befand er dieses Spiel als gut. Wir
bemiihen uns, immer Objektivitat zu
wahren, deswegen verstehen wir nicht,
warum Sie uns wegen zuviel Subjekti-
vitdt anprangern.

Experience

Ich habe eigentlich nur ein paar

Fragen an euch:

1. Was bedeutet das X bei der Ab-
kuarzung PSX?

2. Gibt es Cheats bei "Command
& Conquer", die es erlauben,
Androiden mit Superwaffen zu
"bestucken"?

3. Warum ist die "Net Yaroze"-Play-
Station so teuer?

4. Kénntet lhr eventuell mal "Mech-
warrior 2" auf die Demo-CD
packen?

5. Wann erscheint das Alps Came-
pad auf dem deutschen Markt?

6. Kann man auf der weiRen Play-
Station - Geruchten zufolge -
wirklich Filme anschauen?

PS. Euer Magazin ist die Kronung

am Konsolenzeitschriften-Himmel.

Carsten und Jahn W.

Danke, danke flir das Lob, doch nun zu

den Fragen:

1. Das X steht fur Experience. Folglich
heilt PSX "PlayStation Experience”.

2. In der Leserbriefecke konnen wir sol-
che Fragen leider nicht beantworten.
Fur diese Zwecke haben wir eine
Hotline geschaltet, die Sie jeden Don-
nerstag von 14.30 Uhr bis 17.00 Uhr
erreichen.

3. Der hohe Preis dieser PlayStation
bezieht sich auf die Entwicklertools,
die der Net Yarooze beigefugt wur-
den. Genauere Infos finden Sie im
Artikel in Ausgabe 06/97.

4, Bei den Demos sind wir von Sony in
England abhangig. In nachster Zeit
ist jedoch keine Demo von "Mech-
warrior 2" geplant.

5. Mit dieser Frage sollten Sie sich an
den Versandhandel wenden.

6. Ja, auf der weiflen PlayStation kann
man Filme in MPEG-Format an-
schauen. Leider ist diese Konsole nur
in Asien erhaltlich.

Sternenkriege

Vor einem Monat habe ich mir die
Sony PlayStation gekauft. Obwohl
es wirklich gute Spiele gibt — mit
denen ich auch vollkommen zufrie-
den bin - erscheinen kaum Star
Wars-Games. Vielleicht konnt |hr da
etwas unternehmen. So stellt z. B.
LucasArts sehr viele Spiele fur den
PC her, aber kaum fir die PlaySta-
tion oder das Nintendo 64 (von
Ausnahmen wie "Rebel Assault 2"
naturlich abgesehen).

Ich ware wirklich froh, wenn
"Tie Fighter" oder "X-Wing" fur die
PlayStation erscheinen wirden.

Andreas Z., Holzleithen

Ob wir etwas unternehmen konnen?
Aber selbstverstandlich. Nach Lesen lh-
res Briefes haben wir sofort einen unse-
rer hauseigenen Starprogrammierer da-
mit beauftragt, nur fur Sie ein orginal
Star Wars-Spiel zu schreiben. Nein, Spak
beiseite. Fact ist, daR wir bei Funsoft

angerufen haben. um News uber kom-
mende Spiele dieses Genres zu erhal-
ten. Und leider wurden wir darauf hin-
gewiesen, daB von LucasArts derzeit
kein Spiel fur die PlayStation geplant ist.

Rolling Demos

Ich kaufe mir das PlayStation Maga-
zin jeden Monat am Kiosk. Beson-
ders gut gefdllt mir eure Demo-CD.

Nur wieso sind dort oft auch

selbstablaufende Demos beige-

fugt? Ich finde, wenn ich ein Heft
mit CD kaufe, dann sollten auch
alle Spiele wirklich spielbar sein. So
ist z. B. "Cool Boarders" (Ausgabe

05/97) wunderschon anzu-

schauen, doch kann ich mir davon

nicht so recht ein Urteil Gber den

SpielspaR bilden. Zusatzlich habe

ich noch ein paar Fragen:

1. Warum findet keines der Aben-
teuer des Larry Laffer (1-7) den
Weg zur PlayStation, oder ist da
etwa eine Umsetzung geplant?

2. Wann kommt "Apocalypse” mit
Bruce Willis auf den Markt?

3. Wird es eine Umsetzung von
"Command & Conquer 2" fur die
PlayStation geben? Und wenn ja,
wann?

4, Stimmt es, daR Sony die Link-
Option, die schon auf dem PC
der Renner war — man denke nur
an "Duke Nukem 3-D" - "wegra-
tionalisieren” mochte, wo es
doch gerade diese Option war,
die die PlayStation von den an-
deren Konsolen paositiv hervor-
gehoben hat?

5. Ist "Descent 2" besser als sein
Vorganger? Wenn ja, konnen Sie
mir dieses Spiel empfehlen, ob-
woh!| mir der erste Teil nicht so
recht zugesagt hat?

6. In Ausgabe 01 / 97 habt |hr die
Spiele aufgelistet, die zur Zeit "in
der Mache" waren. Darunter wa-
ren auch "Duke Nukem 3-D",
"Quake" und "Creature Shock" -
die ja alle aus dem PC-Bereich
bestens bekannt sind. Werden
diese Spiele veroffentlicht, und
wenn ja, wann?

Zuletzt noch eine kleine Anre-
gung, bzw. Beschwerde:

In Ausgabe 12 / 97 hatte Mirko
T. aus Hamburg in dem Leserbrief
"Cewult, warum!" eine interes-
sante Anregung.

Er bat euch, zu jedem Test da-
zuzuschreiben, was die Spiele un-
terstutzen, wie z.B. Memory Card,
Link Cable und Anzahl der Spieler.
Ilhr habt geantwortet, daR |hr das
nur bei manchen und nicht bei al-
len Tests tut, was meines Erachtens
nicht ganz der Wahrheit entspricht.
So erwahnt |hr bei "Command &

Conquer 1" nicht, daR man wah-
rend einer Mission nicht speichern
kann. Dies ist jedoch — meiner Mei-
nung nach - ein wichtiger Faktor,
da die Missionen dadurch kaum zu
schaffen sind.

Wenn |hr dieses kleine Manko
beseitigen konntet, ware das wirk-
lich gut.

Tobias F., Norderstedt

Wir freuen uns natirlich tber jeden Le-
serbrief - auch wenn manche etwas lan-
ger sind. Zu den Fragen:

1. Unser aller Lieblingsheld Larry Laffer
wird uns héchstwahrscheinlich nicht
auf der PlayStation mit seinen Liebes-
abenteuern beschaftigen.

2. Bruce will die Spieler spatestens an
Weihnachten beglucken.

3. "Command & Conquer 2: Alarmstufe
Rot" wird hunderprozentig fur die
PlayStation erscheinen — vorraussicht-
lich jedoch erst im 4. Quartal dieses
Jahres

4. Es war nicht allzulange her, daB die
Certchtekiiche um Sony brodelte,
doch allen Spielern zuliebe entschied
sich der Elektronikgigant dann doch,
die — von uns allen hochgeschatzte
Linkoption - beizubehalten.

5. Sicherlich wartet "Descent 2" mit ein
paar neuen Features — wie z.B. dem
kleinen Roboter, der Ihnen den Weg
weist — auf, dennoch ist es eben eine
Fortsetzung und kein komplett neues
Game. Wenn lhnen der erste Teil
schon nicht zugesagt hat, wird es der
zweite wahrscheinlich auch nicht tun.

6. Diese drei Spiele werden im Herbst
oder Winter dieses Jahres erscheinen.

Das mit "Command & Conquer” tut uns

leid. Wir werden uns bemuhen, in Zu

kunft solche Fehler zu vermeiden.

Ebenso versuchen wir, diese "Spiele-

infos”, wie z. B. Zweispieler-

Modi, im Test anzugeben. tg

(ms) L=

Traurig, aber wahr!

Immer wieder erreichen
uns Mitteilungen, dafl Spiele
nicht richtig funktionieren.
Solite das auch bei Ihnen
der Fall sein [“beliebte*
Spiele aus diesem Bereich
sind “Crash Bandicoot* und
“Tunnel B1%“), wenden Sie
sich bitte direkt an die Her-
stellerfirmen. Wir kdénnen
Ihnen in der Regel leider
nicht weiterhelfen, da wir
nicht iiber die verschiede-
nen Produktionsiidufe etc.
informiert sind. Die zustan-
digen Unternehmen kennen
aber in der Regel lhre "Pro-
blemfille" und tauschen die
Spiele dann kostenfrei aus.
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Angespielt| Oddworld: Ahe’s Oddysee

a Das offizielle PlayStation Magazin

Metzger in NoOt: Die Angesteliten einer futuristischen Fleischfabrik sollen
im Kampf gegen die Nahrungsmittelknappheit zu steaks verarbeitet werden.
GT Interactive prasentiert mit "Oddworld: Abe's Oddysee"
das schrigste Jump'n-Run seit "Earthworm Jim". von Michael schmithauser

tellen Sie sich vor, Sie
starten voller Elan in
einen neuen Job und
finden kurz darauf
heraus, daR die Fir-
menleitung Sie und lhre Kolle-
gen in schmackhafte, kleine
Snacks verwandeln will. Diese
schmerzliche Erfahrung muB
der frischgebackene Hausmei-
ster Abe machen, nachdem
er beim Reinigen des Buros
von den Strategie-Planen
seines Arbeitgebers Wind
bekommt. Abe gehért zur
Rasse der Mukodons, be-
mitleidenswerte blaue
Kreaturen, die ihr Dasein
als Sklaven-Arbeiter in ei-
ner riesigen Fleischfabrik
namens "Rupture Farms"
fristen mussen. Die Mu-
kodons sind zwar keine
Ausgeburten an Schonheit,
doch ihr kraftiger Korper laBt
sich hervorragend zu protein-
reichem Kraftfutter verarbei-
ten. Genau aus diesem Grunde

Manager des multinationalen
Rupture-Konzerns eine zun-
dende Idee: Man nehme
einen Mukodon, lasse ihn
sein Leben lang fur einen
Hungerlohn schuften und
verarbeite ihn nach sei-

kam einem aufstrebenden Top-

nem (naturlich gewaltsamen)
Ableben zu appetitlichen
Happchen.

Abe will verstandlicher-
weise nicht als Inhalt einer
Konservendose enden und er-
greift panikartig die Flucht.
Doch weil er so ein netter
Kerl ist, macht er sich nicht
sang- und klanglos aus dem
Staub, sondern beschlieBt,
all seinen Kollegen aus der
Patsche zu helfen. Dummer-
weise haben ihn die Rupture-
Bosse bei seiner unfreiwilligen
Spionage-Aktion beobachtet
und hetzten ihm ihre Leibwa-
chen, die fiesen Sligs, auf den
Leib.

Doch was weder die Bosse
noch die Sligs wissen: Wah-
rend der jahrelangen, stumpf-
sinnigen Akkordarbeit am
FlieRband haben die Muko-
dons uberragende mentale

[11 Uber den Lastenaufzug versuchen Abe und sein
Kumpel, aus der Fleischfabrik zu entkommen. [Z] An
den Bewegungsmeldern sollten Sie vorsichtig vor-
beischileichen. [ 31 Abe kann rennen, springen, kiet-
tern - und natiirlich auch lissig herumhangen.

Fahigkeiten entwickelt. Durch
das Pfeifen einer mystischen
Melodie erlangen die blauen
Gesellen volle Kontrolle tuber
die aggressiven Sligs.
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Driickt man die L1- und L2-Tasten gleichzeitig,

beginnt Abe mit einem Pfeifkonzert oder einem he-
schwirenden Gemurmel. Ist ein Sling in der Nihe,
wird er hypnotisiert und lift sich als willenloser
Sklave verwenden.

Mit so einem Pfeifkonzert
laRt sich allerhand anfangen:
Sie bringen die Sligs z.B. dazu,
gefahrliche Bereiche der Fabrik
zu erkunden oder sich mit
ihren Maschinenpistolen ge-
genseitig zu erschielfen. Geht
ihnen ein Slig total auf den
Wecker, stimmen sie einfach
ein ganz besonderes Liedchen
an, das ihn in Stiicke reilt.

Ihre Hauptaufgabe als Spie-
ler lautet: Bringen Sie Abe heil
aus der Fabrik heraus und ret-
ten Sie moglichst viele seiner
versklavten Artgenossen. Auf
Ihrem Weg durch die dusteren
Szenarien mussen Sie rennen
und hupfen, was das Zeug
halt. Zu Abes Fahigkeiten
gehort auch das geschickte Er-
klimmen von Vorspringen,
das Vorbeischleichen an schla-
fenden Wachen und sogar das
Entscharfen von Zeitbomben.
In den ersten Levels geben lh-
nen Schautafeln praktische
Hinweise zur Joypad-Belegung,
so daR Sie sich in aller Ruhe
mit der Steuerung des Muko-
don vertraut machen konnen.

Ein Hauch von
"Lemmings"

Wenn Abe auf seine gefange-
nen Freunde trifft, GUberredet
er sie in einem kurzen Ge-

sprach zur Flucht. Daraufhin

b

[1] Besser als jeder Getrin-
keautomat: Die praktischen
Bomben-Spender! [2] Vor
dem Spiel entlocken Sie dem
urkomischen Mukodon ein
paar witzige Phrasen. [3]
Diese Anzeigetafel klirt Sie
uber den Fortschritt lhrer
Befreiungsaktion auf.

folgen ihm die Muks bis zu
dem Punkt, an dem Abe mit
Hilfe eines Vogelschwarms (!)
ein Fluchtportal herbeizaubert.
Das hort sich einfach an, ist
aber verdammt schwer: Ahn-
lich wie in "Lemmings" mussen
Sie eine ganze Reihe kniffliger
Aufgaben bewaltigen, bis Sie
Ilhre Freunde in die Freiheit
entlassen durfen. Manche Rat-
sel lassen sich durch einfaches
Schalter-Umlegen losen, wah-
rend andere eine komplexe
Denkweise wie beim Schach-
spiel erfordern, wenn Sie nicht
durch eine unuberlegte Aktion
Leib und Leben des Mukodon
riskieren wollen.

Allerdings werden selbst
geubte Spieler des 6fteren
dabei zuschauen missen, wie
ihr blaues Bildschirm-alter-
Ego atomisiert wird. Die Ent-
wickler haben das gesamte
Areal mit auRerst hinterhalti-

gen Fallen Ubersat, die oftmals
das Timing einer Atomuhr er-
fordern.

Was dem erfahrenen Platt-
form-Recken bereits beim er-
sten Anspielen von Abe's Od-
dysee auffallt, ist das fehlende
Scrolling. In Sachen Bildschirm-
aufbau gibt sich das Inter-
play-Produkt traditionell, ja
fast schon anachronistisch:
Wenn Abe an den Bildschirm-
rand gelangt, wird einfach auf
das nachste "Buhnenbild"
uberblendet. Warum die Ent-
wicklerfirma OddWorld nicht
auf dreidimensional scrollende
Hintergriinde wie bei "Crash
Bandicoot" oder "Pandemo-
nium” zurtckgegriffen hat,
liegt sicherlich nicht an der
mangelnden Kompetenz der
OddWorld-Inhaber Sherry
McKenna und Lorne Lanning.
Denn die beiden sind aner-
kannte Experten fur Compu-
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Die mehr als 400
gerenderten Hintergrund-
bilder sind von

hochster grafischer Gute.
Abe's 0Oddysee ist mit
Abstand das witzigste
und skurrilste Jump'n-
Run seit "Earthworm Jim"

teranimation und haben ganz
bewuRt auf rollende Hinter-
grunde verzichtet, um dem
Spiel einen epischen Charakter
zu verleihen — sozusagen ein
"spielbares Bilderbuch” daraus
zu machen. Bis aufs fehlende
Scrolling sind die mehr als 400
gerenderten Hintergrundbilder
von hochster grafischer Gute.
Die visuelle Ausstrahlung der
dusteren Konservenfabrik
wirkt wie ein Mix aus den Fil-
men "1984", "Brazil" und
"Blade Runner".

Auch die Animationsse-
quenzen der abgedrehten Cha-
raktere konnen sich sehen las-
sen. Die geduckt dahinschlei-
chenden Sligs und der leicht-
fuRige Protagonist sehen so
aus, als waren sie direkt einem
Zeichentrickfilm entsprungen.
Die minimalistische, aber un-
heimlich coole Hintergrund-
musik und eine Reihe genialer
Soundeffekte runden das

durch und durch schrage Spiel-

geschehen ab.

Stichwort "schrag": So kann

man die bitterbose Art von Hu-

mor bezeichnen, mit der Sie
wahrend Abes Reise konfron-
tiert werden. Da wird schon
mal ein armseliger, schrub-
bend auf dem Boden kniender
Putz-Sklave per Falltur ins Jen-
seits befordert — begleitet von
einem kostlich-jammerlichen
Schrei. Und auch das trockene

Lachen der Sligs beim Eliminie-

ren des Fluchtigen laRt Sie
trotz Verlust eines Bildschirm-
lebens mitschmunzeln. Den
Vogel schieBt jedoch Abe
selbst ab — wahrend unserer
ersten Spiel-Sessions lieRen
wir den Armsten wieder und
wieder gegen eine Stahlwand
laufen, worauf er sich den
Kopf anstie® und unsanft zu
Boden fiel. Wir taten das nur,
um zu genieRen, wie herrlich
sich der blaue Choleriker uber
die Unfahigkeit des Spielers
aufregen kann. Abe und seine
Kameraden sind mit Abstand
die witzigsten und skurrilsten
Jump'n-Run-Charaktere seit
"Earthworm Jim".

Serientater

Deshalb hat Interplay auch
GroRes mit der virtuellen Ko-
mikertruppe vor: Die Odd-
world-Serie soll im Laufe der
nachsten Zeit auf nicht weni-
ger als sechs Titel anwachsen.
Von der ersten Produktdemo
des OddWorld-Teams waren

[11 Viele Riume sind mit diesen praktischen Laufschrift-Tafeiln hestiickt, die lhnen
wertvolle Tips zur Steuerunyg geben. [2] Abe, der Bombenentscharfer. [3]1 Wenn
das mal gut geht - Abe mufl iiber die Abgriinde springen und gleichzeitig den her-
abfallenden Schweinehilften ausweichen.

Wenn Abe auf einen Vogelschwarm stofit, 6ffnet er
per Zauberspruch ein Fluchtportal, weilches alle
nachfolgenden Mukodons benutzen.

die Verantwortlichen beim
Software-Riesen GT Interactive
so angetan, daR sie prompt die
Aktienmehrheit an der innova-
tiven kalifornischen Spiele-
schmiede erwarben.

Das hitverdachtige Platt-
form-Epos mit dem verrucken
Einschlag ist fast vollendet,
so daR wir lhnen in unserer
nachsten Ausgabe
einen ausfuhrlichen
Test nachreichen. pat
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Tempo im Internet:

ANZEIGE

x2: |etzt verfugbar

Download-Geschwindigkeiten bis zu 56.000 bps
Es ist soweit: U.S. Robotics, weltweit fihrender Anbieter von
Datenkommunikationslésungen, startet mit der 56.000-bps-
Datenkommunikationstechnologie x2.
Die innovative x2-Technologie ermdg-
licht dem Anwender, Daten mit bis zu
56.000 bps downzuloaden. Das ist fast
doppelt so schnell wie der herkbmm-
liche Datenempfang und macht Internet
wieder zum Erlebnis. Die Geschwindig-
keit ist vergleichbar mit der des ISDN-
Netzes, setzt jedoch keine kost-
spieligen Investitionen in neue Telefon-
und Burotechnik voraus.

Unterstiitzung durch Internet-Provider
Weltweit unterstltzen uber 300 Internet
Service Provider die innovative x2-
Technologie von U.S. Robotics. In
Deutschland sind dies neben vielen
kleinen lokalen Providern auch AOL
und Metronet. Und jeden Tag werden
es mehr. Eine laufend aktualisierte Auf-
stellung der x2-Provider finden Sie auf
unserer Homepage http://www.usr.de.

x2-Modems im Handel

Alle U.S.-Robotics-Modems, die mit einem Flash-ROM ausge-
stattet sind (z.B. Sportster Flash oder Courier), und das Sport-
ster Winmodem sind x2-fahig und kénnen kostenlos (iber unse-
re Mailbox (s.u.) aufgeristet werden. x2-Modems, die bereits
die installierte x2-Software enthalten, werden ab Mitte Juni
ausgeliefert. Die Leistungsfahigkeit ist bei beiden Varianten
identisch.

Upgrade lhres U.S. Robotics Modems Sportster Flash und Courier
V.Everything

Da sowohl Sportster Flash als auch Courier Uber einen soge-
nannten Flash-Rom verflgen, in den kostenlos und spielend
leicht die jeweils neueste Firmware von U.S. Robotics geladen
werden kann, ist nichts leichter, als diese Modems auf die x2-
Technologie upzugraden. Sind Sie stolzer Besitzer eines
zukunftssicheren Sportster Flash oder eines Courier V.Ever-
ything? Dann wahlen Sie sich mit Ihrem Modem unter der
Nummer 089-9 57 71 96 in unser BBS System ein, ein mena-

(FRobotics

TECHNOLOGY

gefuhrtes Programm leitet dann das kostenlose Upgrade ein.
Selbstverstandlich bleibt Inr Modem dabei zu allen bisherigen
Standards wie z.B. V.34 oder V.34+ kompatibel.

Sportster Voice 33.6

Ab Mitte Juni stehen im Handel Upgrade-
Kits fur den Besitzer eines Sportster Voice
33,6 mit einer Preisempfehlung von 99,-
DM zur Verfugung. Das Upgrade wird mit-
tels eines E-Prom-Tausches vorgenom-
men. Alles, was Sie dazu brauchen, wie z.
B. einen E-PROM-Heber, finden Sie im
Upgrade-Kit. Der Austausch selbst ist
Schritt fur Schritt dokumentiert und kann
auch von Laien spielend einfach in weniger
als 15 Minuten durchgefuhrt werden. Hat
Ihr Handler kein Upgrade-Kit auf Lager, so
wenden Sie sich an unsere Info-Line unter
Tel. 0180-567 15 40.

Sportster Winmodem 33.6

Da dieses Modem uber Software-Upgrade-
fahigkeit verfugt, ist auch hier das Upgrade
kostenlos und spielend einfach. Die x2-
Firmware wird dem Anwender ab Mitte Juni
uber BBS oder WWW zur Verfugung stehen. Die Upgrade-Pro-
zedur ist identisch mit der des Sportster Flash oder der Couri-
er-Modems.

Sonderaktion: bis zu 50 DM fiir Ibr gebrauchtes Modem

U.S. Robotics nimmt beim Kauf eines Sportster Flash |hr
gebrauchtes Modem zum Zeitwert bis zu 50,— DM in Zah-
lung. Sie geben |hr gebrauchtes Modem bei einem Aktions-
handler ab, lassen sich den Erwerb eines Sportster Flash
bestatigen und erhalten von U.S. Robotics umgehend einen
Scheck Uber den vom Handler bewerteten Betrag.

Welcher Handler in Ihrer Ndhe an dieser Aktion teilnimmt,
erfahren Sie Uber unsere Infoline Tel. 0180-567 15 40.

Weitere Informationen:
Infoline: 0180 - 567 15 40
Internet: http://www.usr.de

I Gewinnen Sie eines von 10 U.S. Robotics x2-Modems I

Wollen auch Sie mit bis zu 56.000 bps ins Internet? Dann
beantworten Sie diese Frage richtig:
Wie hoch ist die Download-Geschwindigkeit von x2 in bps?

Losung:

Name:

Stral3e:

PLZ Ort

Wenn Sie bereits ein Modem besitzen: Welche Ubertragungs-
geschwindigkeit nutzen Sie im Augenblick:

(Fobotics

The Intelligent Choice in Information Access

Welchen Provider nutzen Sie:
Bitte Coupon senden an:

DMV-Verlag,
Dornacher Str. 3d,
85652 Feldkirchen.
Fax: 089/9 9115-2 22

Einsendeschlu3 ist der 30.06.1997. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Angespielt | Actua Soccer
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"Actua Soccer" hat trotz zahireicher guter Anlagen niemals den
richtigen Durchbruch geschafft. Nun kommt Gremlin
mit einem Nachschlag auf den Markt. von Artur Hoffmann

etzt mal ernsthaft: Ob-  wurden die vorhandenen inter-  bleme haben. Nicht minder
wohl es fast so viele nationalen Teams durch Mann- gelungen sind die zahlreichen
FuBballspiele wie schaften aus der englischen Statistiken und Hintergrundin-
Schwalbenkonige gibt,  Premier League ersetzt, um formationen, die lhnen rund
warten wir immer der derzeitigen britischen FuR- um das eigentliche Geschehen

noch auf das ultimative Game. balleuphorie Tribut zu zollen angeboten werden.
Ok, Ok, mit "International Su- und um ein Spiel zu haben, bei Am eigentlichen Gameplay
perstar Soccer Pro" und "adidas  dem Deutschland auf gar kei- hat sich allerdings nicht ganz
Power Soccer International” ha-  nen Fall gewinnen kann. In so viel geandert. Dies war
ben sich zwei sehr gute Vertre-  den 20 echten Teams der Er- einerseits auch nicht notig, da
ter des Genres vorgestellt, ein sten Liga kommen auch die Actua Soccer zweifelsohne zu
(;l'{‘n]lill 100%-Spiel war allerdings keins  originalen Spieler zum Einsatz. den realistischeren FuRball-
YBYERRC TV E von beiden. Diese vakante Dabei legten die Programmie- simulationen gehorte — ande-
Stelle mochte die aktualisierte rer sehr viel Wert auf eine ak- rerseits konnten bei diesem
Version des Klassikers Actua kurate Umsetzung der person- “Update” bekannte Probleme
Soccer gerne einnehmen. Geht lichen Starken und Schwéchen.  beseitigt werden. Einige grafi-
man vom neuen — ebenfalls el- Ein Goalgetter wie z.B. Alan sche Korrekturen (Trikotwer-
lenlangen — Titel "Actua Soccer Shearer verfugt folgerichtig bung), die Implementation von
Club Edition" aus, hat dieses uber eine groRere Fitness als intelligenten Schiedsrichtern
GCame gute Chancen, mit den der Oldie Gary Pallister. Eben- (blind bis kleinlich) sowie
beiden oben erwahnten gleich- so viel Muhe gaben sich die Sprachausgabe (Spielernamen)
zuziehen. Macher auch bei der Einschat- - recht viel mehr ist den briti-
Knapp ein Jahr nach dem zung der Teamstarke. Der schen Machern nicht eingefal-
Release von Actua Soccer derzeitige Abstiegskandidat len. Trotzdem macht diese Pre-
dachten sich Gremlins Marke- Middlesborough dirfte somit view-Version einen guten er-
tingstrategen, daR es an der gegen den Meister und Cham- sten Eindruck, die auf
Zeit ware, dem Spiel ein klei- pions-League-Halbfinalisten ein starkes Game hof-
nes Lifting zu verpassen. Flugs  Manchester United groRe Pro- fen laRt. pat LD

L11 Der Stiirmer der
Spurs trifft sogar das
leere Tor. [2] Interes-
sante Vereinsinforma-
tionen fiir Fufiball-
fans. [3]1 Der Nieder-
lander Blinker ist ein
fairer Spieler. [4]
Newcastie gegen Not-
tingham Forrest -
eher trist. [5]1 An der
ohnehin starken Gra-
fik gab es nicht mehr
viel zu veriandern.




Agent Armstrong |Angespielt

Vor der Program-
mierung hatten die
Grafiker das Heft
(Skizzenbuch) fest
in der Hand.

Herzlich Willkommen in der Welt der PlayStation,

liebe Programmierer von King of the _lungle. Damit wir Euch aber ganz doll liebhaben,
miiRt lhr schon ein cooles Game als Einstandsgeschenk mitbringen.

Eines wie ""Agent Armstrong"...? von Artur Hoffmann

ie haben wahrschein-
lich noch kein Wort
uber die britische Pro-
grammierschmiede
King of the Jungle
gehort, oder? Das ist auch kein
Wunder, da diese Truppe noch
nicht in Erscheinung getreten
ist. Ok, einzelne Mitglieder des
Teams arbeiteten bereits an
Spielen wie "Second Samurai”,
"Street Racer”, "Marko's Magic
Football" oder "RBI Baseball"
mit — in dieser Zusammenstel-
lung hat KOT] allerdings noch
nichts herausgebracht. Nun
steht das in der letzten Aus-
gabe bereits kurz vorgestellte
Agent Armstrong kurz vor der
Fertigstellung.

Zwei mal Drei

Obwohl das Spiel ein reinrassi-
ger 2-D-Shooter ist, werden Sie
im Verlauf auch auf einige
dreidimensionale Elemente
stoRen. Laut Steph, einem
Mitglied des Teams, "ka-
men die 3-D-Teile rein zu-
fallig ins Spiel”. "Unsere
wichtigste Voraussetzung
war, das Game auf konstan-
ten 60 fps zu halten. Ein
zeitgemalRer Arcade-Shooter
muR einfach mit dieser Ge-
schwindigkeit ablaufen, um
SpaR zu machen. Aus die-
sem Grund lieRen
wir alles Drei-
dimensionale
aulen vor -
die Rechen-
zeit wadre
enorm hoch
gewesen.

Als wir mit der Programmie-
rung der Gameengine fertig
waren, bemerkten wir jedoch,
daR wir noch genugend Res-
sourcen freihatten, um
3-D-Objekte einzubin- 3
den". Gesagt, getan.
Auf die Frage,
warum sich die Crew
ausgerechnet auf
einen Sidescroller
sturzte, verriet uns
Steph, daB sein Team
"angesichts der in
kurze erscheinenden
Produkte eine Markt-
lucke entdeckt hat".
"Wenn man sich die Li-
ste der geplanten Re-
leases ansieht, stehen da zehn
Rennspiele, finf Sportgames
sowie Massen von 3-D-Adven-
tures/Shootern. DaR die Qua-
litat der letztgenannten oft-
mals zu winschen laRt, ist un-
verstandlich, denn eigentlich
ist die PlayStation die perfekte

Plattform fur Games dieser Art."

Auch in Sachen Sound hat
sich einiges getan. "Aufgrund
der enormen Speicherkapa-
zitat der CD-Rom konnten wir
auch unsere musikalischen
Wiinsche verwirklichen. Insge-
samt werden wir 20 Musiktitel

11 Agent Armstrong
folgt der langen Tra-
dition von actiongela-
denen Sidescrollern.
[2]1 Durch die Einbin-
dung von dreidimen-
sionalen Objekten
wird das Game aufge-
wertet. [3]1 Die Unter-
wasserlevel gehdren
zu den grafischen
Leckerbissen.

"Unsere wichtigste
Voraussetzung war, das
Spiel auf konstanten
60 fps zu halten.”

auf die Scheibe pressen”, pro-
phezeit Steph.

Das Spiel, das einen nicht
zu leugnenden 16-Bit-Charme
verspruht, wird voraussichtlich
kein absoluter Uberflieger
werden - ein Uberra-
schungserfolg ist je-
doch allemal drin. pat

PlayStation
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Angespielt| Hard Boiled

Die Vorlage: Das Comicbuch "Hard Boiled" des genialen zeichners Frank Miller.
ort des Geschehens: Ein futuristisches Los Angeles, eingetaucht in
diisteres Bladerunner-Ambiente. per Held: Nixon. Das Ergebnis:
Eine explosive Mischung aus "WipEout" und einem fliegenden Auto. von Marcel Peters

Magazin

Das offizielle PlayStation

os Angeles ist auf
dem Weg in den Ab-
grund, durchdrungen
von flackernden Re-
klametafeln und dem
Tod. Die Einwohner der Mega-
Metropole leiden unter der Ce-
waltherrschaft des fettleibigen
Willeford, der im Neuro Tower
der Stadt seine Residenz bezo-
gen hat. Hier schlagt das Herz
der makabren Organisation
"Willeford Home Appliances”,
die die Burger mit allen not-

[7]1 Der Weg zum
Neuro Tower ist un- L
heimlich und steckt

voller Gefahren. [2]
Schon ist ein Pilot
im Aus. Er stiirzt in
den Abgrund einer
Strafienschiucht.
[31 Wenn Volimond
ist, geschehen
merkwiirdige Dinge.
Schiafwandlier sit-
zen in ihren Autos
und verursachen
Unfille.
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wendig erscheinenden Gutern
versorgt. In ihrem Dienst ste-
hen Killermaschinen, die "so-
zial unerwiinschte” Personen
beseitigen. In Wirklichkeit aber
werden alle Menschen elimi-
niert, die Kritik am diktatori-
schen System dulern.

Nixon ist ein Mitglied die-
ser todlichen Maschinerie. Of-
fiziell steht er als Steuereintrei-
ber auf der Gehaltsliste, richtet
aber auf Befehl Blutbader un-
ter der unschuldigen Bevadlke-
rung an. Ursache ist ein im-
plantierter Chip, der ihn in ein
willenloses Jeckyll-and-Hyde-
Monster verwandelt. Bis zu je-
nem Tag, an dem der selbst-
korrigierende Memory-Spei-
cher in seinem Kopf einen
Wackelkontakt erleidet, wor-
aufhin sich Nixon an seine
Massaker erinnert. Er be-
schlieRt, den Machenschaften
Willefords den TodesstoR zu
versetzen. Und so besteigt er

seinen fliegenden Ford East-
wood mit dem Ziel, das alles
kontrollierende Computerter-
minal im Neuro Tower mit
einem Virus zu infizieren. Das
Ende der Gewalt scheint vor-
programmiert. Doch der Weg
dorthin ist extrem steinig...
Mit seinem erstklassigen
Sci-Fi-Intro sticht der rasante
3-D-Shooter Hard Boiled aus
der Vielzahl der Hochge-
schwindigkeitsracer hervor.
Wir sind bestimmt keine Pro-
pheten, doch eines ist sicher:
Rennfahrer mit einem Faible
fur Science Fiction werden an
dem fliegenden Knallkorper
ihre helle Freude haben. Das
Fluggefihl ist etwas gewoh-
nungsbedurftig, doch wer das
wellenartige Gleiten in der Luft
sicher im Griff hat, wird mit
butterweichen Animationen
belohnt. Das nur fur einen Teil-
nehmer konstruierte Action-
spiel uberrascht mit realisti-
schen Explosionen, die
fast bis in die letzten
StraRenwinkel des ver-
wahrlosten Los Angeles
dringen. Auf der vorbe-
rechneten Flugbahn
herrscht reger Verkehr —
deshalb sollten Sie die
Finger permanent an
den Feuertasten haben,
um Gegner auf Frontal-
kurs mit lhrem Ford
Eastwood aus dem Ver-
kehr zu ziehen. Das ge-
schieht mittels einer
Bordkanone - eine pro-
bate Waffe, um unlieb-
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same Zeitgenossen ins Nir-
wana zu schicken. Es gibt aber
auch andere Methoden, lhre
Konkurrenten aus dem GCe-
schehen zu drangen. Wahrend
des Fluges treffen Sie auf eine
ganze Reihe von Power-Ups,
die Sie aufsammeln sollten -
z.B. Raketen. SchielRen Sie eine
davon ab, und verfolgen Sie
dann aus sicherer Entfernung
die Explosion.

Der Spieler sollte allerdings
im Eifer des Gefechts nicht die

[11 Die Deutsche Bahn hitte lhre helle
Freude an so schnellen Transportmittein.
[2]1 Sie haben nur noch zwei Raketen. Jetzt
brauchen Sie Nerven wie Stahlseile.

herumliegenden Energiepakete,
die den angegriffenen Fordflie-
ger wieder in Form bringen,
links liegenlassen. Abwechs-
lung versprechen auch die ver-
schiedenen Features, die in den
StraRen verteilt auf ihre Ent-
deckung warten. So geschieht
es, daR Sie unversehens nach
Beriihrung eines Power-Ups
einen immensen Geschwindig-
keitsschub bekommen, auto-
matisch einige Kilometer wei-

terrasen und eine todliche Flug-

schneise im gegnerischen Heer

zurucklassen. Insgesamt erwar-

ten Sie funf harte Missionen,
die ein grafisches Feuerwerk
nach dem anderen abbrennen.
In der Spielregion "Dawn” er-
warten Sie bullige Planierrau-
pen und Trucks, wahrend im
Hintergrund Pipelines und
Krane das distere Stadtbild
pragen. "Daylight — Storm" bie-
tet Schiffe und hochragende
Gebaude; angreifende Truppen
schicken Hubschrauber, explo-
dierende Tonnen und Luftkis-
senboote in das apokalyptische
Gefecht. In "Downtown LA"
wird es richtig kritisch, denn
Willeford ahnt die Gefahr und
hetzt seine Leibwache auf Sie.
All diese Missionen wurden in
fliissige Animationen gebannt
und bestechen durch ihr stim-
mungsvolles Flair.

Mit Hard Boiled hat Cyro
ein wirklich heiRes Eisen im
Feuer. Haben Sie noch ein paar
Wochen Ceduld, und wir
decken auf, welches spieleri-

sche Potential in dem
furiosen Endzeit-Racer
steckt. pat
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Angespielt| Pro Pinball: Time Shock

Die zahlreichen Kiufer von ""Pro Pinball: The Web" waren offensichtlich

sehr angetan von der Idee, einen Flipper auf die PlayStation zu bringen.
Also gingen die Entwickler des Erfolgstitels daran,
einen Nachfolger zu produzieren. von Artur Hoffmann

enn Sie etwas zuruck-
denken, erinnern Sie
sich vielleicht noch an
unseren PlayTest zu

"Pro Pinball: The Web".

Damals kritisierten wir die Tat-
sache, daR das Spiel nur mit
einem einzigen Tisch aufwar-
ten konnte. Scheinbar haben
sich die Entwickler durch un-
sere Tranen erweichen lassen.
Der Nachfolger, den wir Ihnen
an dieser Stelle vorstellen,
kommt mit — wieder nur einem
einzigen Tisch!

Designerstiick

Insgesamt erwarten Sie vier
verschiedene Spielvarianten,
zu denen auch ein spannender
Meisterschaftsmodus gehort.
AuRerdem miussen Sie sich
durch vier verschiedene Zeit-
zonen spielen — aha, daher
also der Name. Dabei sind die
Aufgaben, die Sie bewaltigen

Der gerenderte "Pro Pinball: Time Shock"-Tisch
diirfte der schinste sein, der jemals auf der Play-
Station gesehen wurde.
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mussen, in jedem dieser Berei-
che etwas anders. Nach Aus-
sage der PR-Leute, die wir hier
mal als wahr annehmen wol-
len, hat es noch nie eine der-
malen realistische Flipper-
simulation gegeben wie "Pro
Pinball: Time Shock". Unser ab-
schlieRendes Urteil wollen wir
uns angesichts der noch ziem-
lich rohen Previewversion al-
lerdings verkneifen.

Die physikalischen Eigen-
schaften wurden komplett
uberarbeitet, um dem kleinen,
silbernen Ball exakt das selbe
Verhalten zu geben wie dem
realen Vorbild aus Metall. Nun
springt die Kugel sogar in die
Hohe und schlagt gegen das
Clas, wie bei einem echten
Flipper. Nicht schlecht, oder?
Die Grafik prasentiert sich
ebenfalls stark verbessert —
der Tisch sieht einfach groRar-

-
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tig aus. Lustiges Detail: Es wir-
beln bis zu sechs Balle gleich-
zeitig herum, wobei Sie sogar
den Tisch selbst in den spie-
gelnden Kugeln wiedererken-
nen. Diese Verbesserungen
tragen zwar nicht direkt zum
eigentlichen Gameplay bei, ma-
chen aber ungemein viel her.
Auch die anderen Features
wie z.B. der sogenannte Zeit-
kristall, der Ihre Kugel in neue
Bereiche des Tisches lenkt, las-
sen auf ein spaRiges Game
schlieRen. Daruber hinaus gibt
es noch einen Dot Matrix-Bild-
schirm (ein einfaches orange-
farbenes Display, auf dem ubli-
cherweise stupide Zielubungs-
spiele ablaufen..) und ein Menu
fur Einstellungen nach MaR.
Der starke Soundtrack stammt

von einem friuheren E

Bandmitglied von Stiff
PlayStation

Little Fingers. pat

Wie bei allen Flippern
folgt jeder Tisch einem
bestimmten Thema.
Das Bild oben zeigt
den Alien, der in die-
ser futuristischen Um-
gebung haust. Links
dagegen erkennen Sie
die tollen Neon- und
Chromeffekite.

) .’R'i_ )-PINBALL




&= ELECTRONIC ARTS"

In L-7chtgeschuund:gl<e:l:
‘durch die Galax:e —

' -

-

_ O AL

e |
v ‘;\:% ~ - Actiongeladenes
:, | Weltraumkampfspektakel
auF 32 Bit.

P

Demndchst Fir PlayStation
und Sega Saturn erhdltlich.

W8/94 10, Fox: 0 24 06/94 16 44, Electronic Arts Hotline; 0 24 08/9 40-5 55, Im WWAW Rinden Sie Electronic Arts unter http://www.ea.com/

£in Warenzeiw hen van Roge Softwaore. Dorkhght Canfhct, Electromic Arts und das Electromg -Arts-Logo sing Warenzeichen beziehungsweise eingetragene Warenzeichen von
gnderen Londern, Alle Rechte varbehaiten. SEGA und SEGA Soturn sind Warenzeichen van Sego Enterprises Ltd. PrayStation ung B sind Warenzeschen van Sany Entertainment Inc,

Exklusiv-Uertrieb durch KINGSOFT, B
1997 Roge Softwore (td. Dos Aoge-Softug
Electronic Arts in den Vereiniglen SInotems




-
.Q
bur
e
e
VI
p-
-
Q.
2
@
N
-
[ o
(@]
W
(4]
0

St

A

Mit Schwertern, Nunchakus, Beidhandern, Fiusten und FiiRen
fordern Sie lhre Rivalen in den Ring. Mit einem einzigen Ziel:

der Hauptgewinn - die sagenhafte Klinge Souledge. von Ingo Bshme

ind auch Sie zuweilen in Spielsalons un-

terwegs, werden Sie das neueste Game

aus dem Hause Namco vielleicht schon

kennen. Um sich ein wenig Pause von

reinen Faust- und FuRkampfen a la Tek-
ken zu génnen, haben sich die Entwickler aus
dem Land der aufgehenden Sonne darange-
macht, das Beat'em-Up mit Waffenunterstutzung
fiir die PlayStation umzusetzen. Mit Erfolg!

Wow! Legen Sie die CD ein und lehnen Sie sich
entspannt zuriick. Wer schon bei Tekken glaubte,
die perfekte Animation gefunden zu haben, wird
bei "Soal Blade" seinen Augen nicht trauen. Etwas
Schoneres haben Sie bei einem Spiel auf lhrer
Konsole noch nie gesehen. Das Intro-Movie erin-
nert eher an einen professionellen Videoclip im
MTV-Stil als an die einleitende Story eines
Beat'em-Up. Die perfekt gerenderte Filmsequenz
erzahlt die Geschichte der verschiedenen Fighter,
ihr Schicksal und ihren Weg auf der Suche nach
dem mystischen Schwert Souledge, was auf
deutsch soviel bedeutet wie "Die beseelte
Klinge". Mit einer monumentalen Musikunterma-
lung lernen Sie hier Sophia Alexandra kennen,
die schone Griechin, der ein Orakel weissagt, daf
sie Souledge finden muR, um die Welt vor dessen
dunkler Seite zu retten. Jung Siegfried - blond
und blaudugig, ein Germane, wie er im Buche
steht — benotigt das Schwert, um den Tod seines

Vaters zu rachen. Ebensolche Geliste sind auch
die Motivation fir Rock, den Kelten mit der Rie-
senaxt und Li Long den chinesischen Chakku-
Schwinger. Der eine will seine Eltern und der an-
dere seine Gelliebte rachen.

Was diese Lebensgeschichten mit einem
Beat'em-Up zu tun haben? Normalerweise nichts.
Die meisten Spieler kennen bis heute auch nicht
die Story, die hinter Tekken steht. Soul Blade
macht hier jedoch einen kleinen Schritt aus dem
iblichen Cenre heraus. Und so ergibt sich eine
ganz neue Variante, die fur viel Spielspaf und
Abwechslung sorgt.

Eine gute Prasentation und eine stimmige Ge-

[11 Li Long ist ei-
ner der schnell-
sten Kampfer.
[2]1 Sein Chaku
ist ebenso ge-
fahrlich wie sei-

¥ ne FuBitechnik.

Soulblade hat das schinste Intro, das jemals die Hintergrundgeschichte eines Spiels eingeleitet hat. Dieser perfekt gerenderte Clip




[11 Wie im richtigen Leben sind die Kimpfe gegen sich selbst am
schwersten. [2-5] Als Meister der Klinge durchwandern Sie die Wellt.
[8]1 Sophitia ist zwar schiichtern, aber als Gegnerin unerbittlich. [7-8]

Auf dem Flof3 hat Li Lung den Heimvorteil.

schichte sind noch lange kein Garant fiir ein gu-
tes Spiel. Im Gegenteil! Meist fangt ein Game
stark an, um dann im interaktiven Teil jammer-
lich zu versagen. Zumindest in puncto Vielfalt
uberzeugt Soul Blade bereits im Hauptmenu. Hier
finden Sie sieben verschiedene Kampfmodi und
zwei nochmals unterteilte Optionen.

Waihlen Sie Arcade, verhdlt sich das Game wie
in der Spielhalle. Sie wahlen einen der zehn ver-
schiedenen Charaktere und bekampfen mit ihm
die restlichen Kontrahenten. Jeder Fighter er-
scheint mit einer anderen Waffe, die fur sein Land
typisch ist. Dabei bevorzugen die japanischen
Krieger das traditionelle Samuraischwert, der
Kelte schwingt eine schwere Steitaxt, der blonde
Siegfried den mannshohen Beidhdnder, und die
Ninja-Kampferin verwendet eine dolchartige
Kurzklinge, mit der sie ihren Widersachern ans
Leder will.

Wie auch bei anderen Beat'em-Ups steuern Sie
die Schlage und StoRe mit den vier Knopfen des
Joypads. Unterschiedliche Kombinationen er-
geben verschiedene Aktionen, vom einfa-
chen Hieb bis zum explosionsartigen An-
griff, bei dem Ihrer Gegenseite nur noch
das Beten bleibt. Jeder der zehn
N Recken verfugt tuber eine individuelle
Kampftechnik mit tber 40 verschie-
denen Moves, um dem Kontrahenten

zu Leibe zu rucken.

Ziel des Arcade-Modus ist es, alle anderen
Krieger zu besiegen. Dabei wird es von Stufe zu
Stufe schwerer, dem Gegner den Garaus zu ma-

kénnte genausogut als Musikvideo auf MTV laufen. Er erzihit in kurzen und beeindruckenden Szenen die Geschichte der zehn Recken,

chen oder ihn aus dem Ring zu kicken, der die
Begrenzung des Kampfbereichs darstellt. Denn
Soul Blade spielt nicht — wie Tekken — auf einer
zweidimensionalen Ebene. Statt dessen tragen
Sie lhre Interessenkonflikte in einem quadrati-
schen Ring aus. Dabei ist das Spiel absolut drei-
dimensional, und so tdanzeln Sie beliebig um
Ilhren Rivalen herum, um den besten Moment fur
Ihren Schlag abzuwarten. Die Kamerafiihrung ist
hervorragend, so daR Sie lhren Fighter immer be-
stens im Blick haben. Jeder neue Kampf findet
vor der Heimatkulisse Ihres Gegenparts statt. So
kreuzen Sie lhre Klingen gegen die Griechin So-
phitia auf einem gldasernen Areal im Vorhof eines
antiken Tempels. Die Chakkus Li Longs wehren
Sie auf einem auf dem Jangtsekiang treibenden
FloR ab, Siegfried begegnen Sie vor einer ger-
manischen Festung und dem Italiener Voldo im
Kolosseum.

Zu guter letzt steht lhnen immer der spani-
sche Pirat Cervantes de Leon auf seiner Galeone
gegeniiber. Dieser besitzt von Anfang an das
Schwert Souledge und ist alleine deshalb schon
der schwerste Brocken von allen. Glauben Sie al-
lerdings, nach dessen Dahinscheiden sei |hr Ziel
erreicht, belehrt Sie Soul Blade eines Besseren. In
einer Metamorphose verwandelt sich der iberi-
sche Stortebeker in ein flammendes Skelett: Soul-
edge. Dieses allerdings stellt - besonders nach
dem bestandenen Duell gegen Cervantes - kei-
nen ernsthaften Gegner mehr dar. Im Gegensatz
zu Tekken erhalten Sie nach einer bestandenen
Runde keine neuen Gegner. Vom ersten Versuch

]

2

P
C

1Z1JJO S

-.\
-4

uizebe|y uoneisAeld 2||:

N
0

¢



izielle PlayStation Magazin

G

&=
o
v,
o

o

Die farblichen Sperenz-
chen sollen Sie von Ilhrem
eigentlichen Ziel abhalten.
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Unfair

Nur mit Geschick und dem
richtigen Timing haben
Sie eine Chance.

Als letztes steht lhnen der
Geist von Cervantes
gegeniiber: Souledge.

bis zum letzten Gefecht sind es zehn Widersa-
cher. Allerdings wird auch in Soul Blade Ihr fina-
ler Sieg durch ein Movie gekirt, das die GCe-
schichte lhres Helden nach dem Gewinn
zeigt. In puncto Qualitat erreichen diese

Sequenzen jedoch nicht mal im Ansatz

die Perfektion des Intros.

Bevor Sie tatsdchlich in den Kampf ziehen,
sollten Sie Ihre Lieblingsfighter zunachst einmal
auf Herz und Nieren untersuchen. Im Testcenter
- Practice genannt — konnen Sie alle Charaktere

ausprobieren. Hier erfahren Sie mehr tiber de-
ren Stil, Spezialschlage und - nicht zu ver-
gessen — ihr Kampfverhalten. Wo z.B. der
Kelte Rock hinschlagt, da wachst kein
* Gras mehr. Dafur ist er tapsig, und seine
Reaktionszeiten reichen fur eine Kaffee-
pause. Der Japaner Hwang Sung Kyung
hingegen gehort zu den wendigsten und ele-
gantesten Fightern.
Viele der grundlegenden Bewegungen sind
bei allen zehn Kampfstilen gleich. Das erleich-
tert den Wechsel — z.B. beim Team Battle. In
diesem Modus nehmen Sie bis zu funf Waf-
fenschwinger in |hr Ensemble auf. Gleiches
gilt fur die gegnerische Mannschaft. Mit
dem ersten Charakter sind Sie so-
lange dabei, bis ihm der Lebenswille
geschwunden ist. Dabei nimmt er
seine Verletzungen groRtenteils mit
in die nachste Runde. Statt gegen
den Computer spielen Sie diesen
Modus wahlweise gegen einen Freund
— sofern ein zweites Joypad angeschlossen
ist. Gleiches gilt fur den Menlpunkt "VS-Battle",
in dem Sie ebenfalls zu zweit - wie im Ar-
cade-Modus tiber mehrere Runden — miteinander
streiten.

Bei der Variante "Survival” treten Sie wieder in
Konkurrenz zu computergesteuerten Gegnern.
Dieser Modus ist Highscore-wirksam, dafur aber
auch nicht ganz leicht. Wieder treten Sie nachein-
ander gegen die zehn (ja, sogar gegen sich
selbst!) Krieger an. Da es sich um ein Knock-out-
Verfahren handelt, geht jede Stufe bis zum bitte-
ren Ende. |hre Blessuren nehmen Sie — wie im

n Py

die sich aufmachen, das Schwert der Schwerter zu suchen.

~

Souledge wendet einige
der miesesten Tricks
gegen Sie an.

Und wieder einmal hat
Souledge Sie ohne eigene
Blessuren niedergemacht.

richtigen Leben — groRtenteils wieder mit in die
nachste Runde.

Das faszinierende Novum ist jedoch die Suche
nach dem "Edge Master", dem Champion in der
Waffenkunst. Hinter diesem simplen Auswahl-
punkt versteckt sich ein komplett eigenes Spiel,
das am besten durch das Zitat "Mit der Zeit wirst
du zum Soldaten und im Laufe deines Lebens
zum Held" beschrieben wird.

Im Edge-Master-Modus erhalten Sie alle In-
formationen zu den zehn Kriegern. Sie le-
sen in deren Buch des Lebens, wo ihre
Wurzeln liegen, wie sie zu dem wur-
den, was sie sind und warum sie sich
auf der Suche nach Souledge befin-
den. Offen ist jedoch ihre Zukunft.
Diese schreiben Sie oder fiihren sie
zumindest aus. So begleiten Sie z.B.
Hwang von Japan liber China und
Korea bis hin nach Griechenland und
Italien. Uberall trifft Hwang auf einen
oder mehrere Gegner, die es zu besie-
gen gilt. Hierbei geht es aber nicht nur
um das reine Prugeln. Im Buch seines Le-
bens erfahren Sie, wie Sie in diesem speziellen
Fall den Sieg erringen. HeiRt es "Uberlebe die An-
griffe innerhalb des Zeitlimits", so haben Sie ge-
wonnen, wenn Sie nach Ablauf der Frist noch ein
Funkchen Lebensenergie aufweisen. Auch dem
Hinweis "Wirf Deinen Gegner schnellstmoglich
aus dem Ring" sollten Sie nachkommen, da die
giftige Luft des Schauplatzes Ihnen nicht die Zeit
Iakt, durch ein KO zu siegen. Ein anderes Mal ste-
hen lhnen drei Konkurrenten gegenuber, die es
alle zu schlagen gilt. Erst dann geht es weiter auf
Ilhrer Reise, und das Buch des Lebens hat wieder
ein paar Seiten mehr.

Mit jedem Sieg tragen Sie die Waffen des oder
der Besiegten mit sich. So haben Sie bei |hrem
nachsten Stop-over die Wahl, wie Sie die aktuelle
Mission losen. Jedes Schwert hat seine eigenen
Spezifika in Bezug auf Starke, Rasanz und Zer-
brechlichkeit. Denn selbst die stabilste Waffe gibt
irgendwann einmal den Geist auf. Schlagen Sie im
Akkord auf einen Gegner ein und der wehrt mit sei-
ner Klinge lhre Attacke ab, zerspringt diese friher
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oder spater, und er steht schutzlos vor lhnen.

Der Variantenreichtum von Soul Blade wird
nur noch von der perfekten Grafik tbertrumpft.
Waren in Tekken die Kampfer teilweise noch sehr
eckig, glanzen die Soul Blade-Fighter durch wei-
che Konturen und realistische Schatteneffekte.
Die Austragungsorte prasentieren sich nicht nur
als einfache Hintergrundbilder sondern stellen
eine dreidimensionale, dynamische Umgebung
dar. So verandert sich der Himmel farblich, die

Wellen lassen das FloB von Li Long und das Schiff
von Cervantes wanken, und die Steppe im Kampf
gegen Rock wiegt sich im Wind. Letzteres sieht
allerdings ziemlich unnaturlich aus, da sich alle
Halme absolut identisch bewegen.

Kommen bei den meisten Spielen lhre Ohren
etwas zu kurz, trumpft Soul Blade hier mit 58
verschiedenen musikalischen Themen
auf, die gut zu der Umgebung des
Kampfes passen. pat

PlayStation

Soul Blade —————————a-amm—————————————

Meine Meinung: Nie hitte
ich gedacht, dafl es auf der
PlayStation ein besseres
Beat'em-Up geben wiirde
als Tekken. Doch ich habe
mich getiuscht! Denn

Soul Blade zeigt das, was
andere Produkte gerne
wiiren. Die Grafik ist beein-
druckend, der Sound gut
gemischt und vielseitig,
und das Intro ist einfach
bombastisch. 0ft vertu-
schen Spiele das schiechte
Gameplay und die phanta-
sielose Handlung durch

SONVY-PLAYSTATION
Basisgerat normmal 289,99
Multinorrm-Basisgerat 399,499

[ermoglicht zusatzlich das Abspielen von

US und Japan Importen ]

SONY-ZUBEHOR

Action Replay (Barme Buster) B3.99
Controller Nachbau Farbig 34.99
Controller ALPS 79,99
Euro-Scart Kabel RGE £4.99
HF-Adapter Nachbau 29,99
Lenkrad mit Pedalen [Mad Catz) 139.99
Mermory Card original 15 Biock 36.89
Memory Card Nachbau bunt 23.99
Memory Card 360 Block LED-Anzeige B9.99
Memory Card 480 Block LED-Anzeige 98.99
Multinorm Umbausatz 49,99
SONY-Bag 7999
[ Playstationtasche+! Controlier+ Mermory-Card ]
Sonderangebote

Bust--a-Move 2 44 .99
Fade to Black Plaltinurm 44 .99
Fifa Soccer 96 Platinum 4494
Need for Speed | Platinum 44 99
Need for Speed 2 B8.99
Porsche Challenge 79.99
Road Rash Platinum a9y
WWF Wrestlermania 39.99

Alien Trilogy Platinum

Wing Commander IV Termin: Juni?

B GENRE:

Beat'em-Up

eine audiovisuelle Perfek- w
tion. Nicht so bei Soul |

Blade. Der Variantenreich- W VERFUGBAR AB:

bereits im Handel

tum geht weit iiber die iib- B HERSTELLER: SCE

lichen Kampfmodi des Gen-

res hinaus. Interessant !'f W ENTWICKLER: Namco

wird das Spiel nicht - wie W SPRACHE DES SPIELS:  englisch

bei Tekken - durch neue

Gegner, sondern weil Sie B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

auf lhrem Edge-Master

Streifzug nach jedem ge- W SPIELIDEE: 1.5 m MOTIVATION: 1.5
wonnenen Fight die Waffen W GRAFIK: 1.5 mPREIS/LEISTUNG: 1,5
lhres Gegner erhalten, die B SOUND: 2

lhnen fortan auch an ande- - 4

rer Stelle zur Verfiigung B PRASENTATTON: GESAMTWERTUNG:
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http:/www.versand99.com

Bestellen Sie:

Versand 99 GmbH - Bergrather Str. 16a - 52249
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Tel: O 24 03 /211 88
Fax: 0 24 03 / 3 53 51
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Oer Versand erfolgt ausschlieBlich per Nechnahme. Die Versandkosten betragen OM 89.89 zzgl. 3.- DM Zahlkartengebohr,
Softwarebesteliungen ab 250.- OM ohne Versandkosten. Bei Annahmeverweigerung berechinen wir eine Kostenpauschale von 20.-0OM.
Achtung: Ladenpreise weichen abl Irtumer und Preisanderungen vorbehalten!
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zu Bullfrogs neuem Action/Strategie-Mix ' Syndicate Wars".
Nur wer mit dem Finger am Abzug nicht zaudert und dariiber hinaus
Kopfchen beweist, hat in den StraRenschluchten der Zukunft

Y\

%/

NS le

i ¥ schmiede Bullfrog hat
Playﬁpj die Software-Welt mit
o i: !t d Perlen wie "Populous”,

englische Spiele- 1

"Magic Carpet" und
"Theme Park" begliickt. Im letz-
ten Jahr bereicherten sie das
Cenre der Echtzeit-Strategie-
spiele um "Syndicate Wars". Eine
Konvertierung des hochgelobten
PC-Titels auf die PlayStation-
Plattform war noch fur 1996 an-
gepeilt. Doch der Veroffentli-
chungstermin wurde gleich vier-
mal verschoben. Nun steht Juni
'97 auf dem Terminplan, und
diesmal scheint es wirklich zu
klappen.

Der Grund fur die Verzogerun-
gen lag im hohen Qualitatsanspruch der Program-
mierer. Man wollte keinen bloRen Abklatsch der PC-
Version zusammenschustern, sondern einen eigen-
standigen PlayStation-Titel entwickeln, der auf die
Hardwarefahigkeiten der Sony-Konsole abgestimmt
ist. Ferner nutzten die Macher die so gewonnene
Zeit, um die tiber 60 Missionen zu optimieren.

Die Anstrengungen des Bullfrog-Teams haben
sich auf ganzer Linie gelohnt: Syndicate Wars
kann sowohl in Sachen Optik als auch vom spie-
lerischen Anspruch her voll tberzeugen.

Die Story ist in der fernen Zukunft angesie-
delt. Die Welt von morgen wird von einem riesi-
gen Konzern namens "Euro Corps" beherrscht.
Die Machthaber denken ausschlieRlich an ihren
Profit und scheren sich einen Dreck um so ele-
mentare Dinge wie Umweltschutz, Sozialpro-

Die Lichteffekte haben's in sich:
Man beachte die Strafienlaternen.

eine Uberlebenschance. von Michael Schmithiuser

gramme und Basisdemokratie. Die Erde, ihrer
naturlichen Ressourcen fast vollig beraubt, darbt
vor sich hin; die Metropolen sind zu riesigen,
grauen Betonwusten angewachsen. Doch trotz
aller MiRstande geht die Bevolkerung brav ihren
taglichen Pflichten nach und lebt nach dem Prin-
zip "Ach, geht's uns gut!", Wie kommt’s? Ganz ein-
fach: Die Euro Corps-Wissenschaftler verpassen
jedem Neugeborenen ein Hirn-Implantat, dessen
Schaltkreise dem neuen Erdenblrger eine intakte
und lebenswerte Umgebung vorgaukeln. Doch
das totalitare EuroCorps-Regime gerdt ins Wan-
ken, als eine Gruppe von Wissenschaftlern wah-
rend der Forschungsarbeiten zu neuen Implanta-
ten das wahre Gesicht der verwlulsteten Erde zu
sehen bekommt. Die vormals regierungstreuen
Forscher verwandeln sich in entschlossene Revo-
luzzer und grinden die "Church of the New
Epoch” - und auf den StraRen der Millionen-
Metropolen entbrennt
ein vernichtender
Kampf um die Welt-
herrschaft.

Zu Beginn des Spiels
mussen Sie sich fur
eine der kornkurrie-
renden QOrganisatio-
nen entscheiden.
Traurig, aber wahr: Es
gibt keine "Guten"
und "Bosen”. Erringen
Sie den Sieg fur Euro-
Corps, bleibt alles
beim alten. Flhren
Sie die "Church of the

[1]1 Wo lhre Agen-
tentruppe durch-
marschiert, bleibt
kein Stein auf dem
anderen. [2]1 Das
intro ist kurz, aber
heftig.

@ Das offizielle PlayStation Magazin



[11 Chicago 1930 [(sorry, 2030...): Erdéffnen Sie aus vorbeifahrenden
Autos das Feuer auf lhre Kontrahenten. [2]1 Mit den richtigen Waffen
bringen Sie ganze Gebiude zum Einsturz. [31 Die Cyborgs mal ohne
Staubmaintel - hasta la vista, baby! [4]1 Die perfekte Art, ein Taxi anzu-
halten, besteht im Einsatz des Grav-Lasers.

New Epoch” zum Erfolg, etablieren die religio-
sen Fanatiker einen nicht minder totalitaren
Kirchenstaat. Doch bis dahin ist es noch ein
ziemlich weiter Weg - flr jede der beiden Seiten
mussen Sie sich durch 30 knallharte Missionen
kampfen.

Mission Impossible

Zum Aufrdumen in den Innenstddten stehen lh-
nen vier Cyborgs - stilecht in bodenlange Staub-
mantel gekleidet — zur Verfugung. Mit diesen bio-
mechanischen Kampfern bewadltigen Sie funf
grundlegende Missionstypen:

1. Beseitigen Sie gegnerische Agenten oder zer-
storen Sie einen bestimmten Gebaudekomplex.
2. Fuhren Sie mit einem Gerat namens "Persua-
dertron” Gehirnwdschen an bestimmten Perso-
nen durch.

3. Schitzen Sie Personen, Fahrzeuge oder Ge-
baude vor feindlichen Ubergriffen.

4. Dringen Sie in feindliches Gebiet vor und steh-
len Sie wichtige Gerdte oder Unterlagen.

5. Evakuieren Sie die Bevolkerung ganzer Stadt-
teile.

Sie sehen, es gibt einiges zu tun in Syndicate
Wars. Damit Sie lhre Auftrage korrekt erledigen,
versorgt Sie die Forschungsabteilung mit allerlei
netten Waffensystemen. Anfangs verfligen lhre
Agenten nur uber herkdmmliche Maschinenpi-
stolen im Uzi-Format. Doch zwischen den Missio-
nen veranlassen Sie lhre Wissenschaftler zur Ent-
wicklung neuer High-Tech-Gemeinheiten. Das Ar-
senal des Schreckens reicht vom durchschlagen-
den Raketenwerfer iber den rostfrischen Flam-
menwerfer bis hin zur vernichtenden Laserka-
none. Wer die Sache ein wenig diffiziler angehen
mochte, beauftragt sein Forschungslabor mit der
Entwicklung von Spezialwaffen. Wie ware es
denn mit einer rasiermesserscharfen Drahtspule,
die sich in Kopfhohe Uber eine StraRe spannen
laRt? Oder mit einem Nervengas, das die Kontra-
henten dazu veranlalt, sich gegenseitig zu zer-
fleischen?

Schon dieser kleine Einblick in die Waffen-
kammer zeigt, daR Syndicate Wars kein Spiel fur
zartbesaitete Naturen ist.

Passend zum martialischen Treiben prasentie-
ren sich die Schauplatze der Kampfaktionen: Die
dusteren StraRenschluchten, heruntergekomme-
nen Slums und verseuchten Fabrikanlagen wir-
ken nicht gerade einladend. Dafiir sind sie gra-
fisch perfekt realisiert: Mit viel Liebe zum Detail
haben die Designer eine kinstliche Welt mit star-
kem "Blade Runner"-Einschlag erschaffen. Feine
Texturen uberziehen Boden, GCegenstdnde und
Gebadude. Echtzeit-Lightsourcing hullt die ganze
Szenerie in ein gespenstisches Licht. Die teils
bildschirmflllenden Gebaude (berraschen im-
mer wieder durch ihre interessanten Bauformen:
Vom hochkant gestellten Toblerone-Riegel bis
hin zum Pyramiden-Verschnitt ist alles dabei. Die
Ansicht erfolgt schrdag von oben in einer Quasi-
3-D-Perspektive. Der Ubersicht halber kénnen Sie
das gesamte Areal mit den R- und L-Tasten rotie-
ren lassen. Sollten |lhre Mannen trotzdem mal
hinter einem Wolkenkratzer verschwinden, tritt
die Transparenz-Funktion in Kraft, die das in der
Sichtlinie stehende Gebaude halb durchsichtig
erscheinen laRt.

Gameplay a la carte

Das mit Abstand schonste grafische Bonbon
in Syndicate Wars sind die Explosionen: Je nach
Waffentyp erstrahlen die Einschldage in allen Re-
genbogenfarben, gefolgt von fast schon blen-
denden Lichtblitzen und gigantischen Feuerwal-
len. Und wenn ein ganzes Gebdude, begleitet
von Flammen und Rauchschwaden, in sich zu-
sammenstirzt, kennt die Freude des Hobby-
Soldners keine Grenzen mehr.

Untermalt wird das destruktive Treiben auf
dem Bildschirm von einem bombastischen
Soundeffekt-Getose und einer ebenso schnellen
wie harten Hintergrund-Musik.

Das Gameplay steht der audiovisuellen Pra-
sentation in nichts nach. Sie konnen die vier

uizebely uoneisAeld 9||9121440 seq
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[1]1 Die Agenten bhereiten sich auf eine Evakuierungs-Aktion vor. [2] Hin-
ter Fahrzeugen findet man Schutz vor gegnerischen Attacken. [3] Nette
grafische Gags am Rande - wie hier die Videowand - lockern das Spiel-
geschehen auf. [4] Vorsicht, Schlaglécher - das Strafienbauamt wird's
freuen... [51 Haben Sie mal Feuer? Der Flammenwerfer hat's in sich.

I[81 Neue Missionen, neue Waffen.

Agenten entweder in der Gruppe durch die
StraRen wandern lassen oder jeden einzelnen di-
rekt anwihlen und befehligen. Nach der Auswahl
folgt der wilde Haufen den Bewegungen des
Steuerkreuzes — es sein denn, Sie haben ein Ziel
auf dem Bildschirm markiert, zu dem sich die
Agenten selbstandig durchkampfen. Stichwort
"selbstandig”: lhre Pixel-Truppe ist keineswegs
dumm! Im Falle eines Uberraschungsangriffs
ziicken sie eigenstdandig die Waffen und verteidi-
gen ihr Leben. Doch nur, wenn sie von lhnen die
richtigen Order erhalten, sind sie in der Lage, die
Mission erfolgreich zu Ende zu fihren. Bis es so-
weit ist, sind regelmaRige Bildschirmtode an der
Tagesordnung. Denn wo ein Einsatzleiter in einer
futuristischen Kommandozentrale uber Dut-
zende von Knopfen und Tasten verfugt, muR der
PlayStation-Spieler mit den mageren acht Buttons
des Joypads auskommen. Da lassen sich Doppel-
belegungen nicht vermeiden. Und so dauert es

schluchten voll im Griff haben. Doch wenn Sie's
erst einmal raus haben, lassen Sie es ordentlich
krachen - 60 Missionen lang. Wahrend die ersten
Auftrige noch ein Kinderspiel fiir den gelbten
Joypad-Strategen darstellen, steigt der Schwie-
rigkeitsgrad spater in schwindelerregende
Hohen. Und damit auch lhr Adrenalinspiegel:
Wenn auf dem Bildschirm Gebdude in sich zu-
sammenstirzen, gegnerische Agenten aus vor-
beirasenden Autos auf |hre Truppe feuern und
wéahrend der Waffenauswahl Ihre schweilnassen
Finger vom Joypad abrutschen, ist purer Stref
angesagt. Wer da noch klar denken und strategi-
sche Entscheidungen treffen kann, sollte sich al-
len Ernstes bei der GSG-9 oder beim Geheim-
dienst lhrer Majestat bewerben.

Unterm Strich liefert Bullfrog nach Magic Car-
pet und Theme Park seinen dritten potentiellen
Hit fur die PlayStation. Die Grafik ist auf dem
neuesten Stand, die Spezialeffekte konnen sich

sehenlassen, das Gameplay ist brillant
und der spielerische Anspruch enorm

eine Weile, bis Sie die Auswahl-Modi fir die Waf-
fensysteme, die Aktivierung einzelner Agenten

und das Navigieren durch die engen StraBen- hoch. Was will man mehr? pat | Paysiaton
Syndicate Wars
Meine Meinung: Echtzeit- kommt man in den Strafien- i M GENRE: Action/Strategie
Strategen, aufgepalt: Mit schiuchten nicht weit - wer B VERFUGBAR AB: Jull ‘07

"Syndicate Wars" prasen-
tiert Bullfrog die erste
ernstzunehmende "Com-

iiberieben will, muf iber .'j
hervorragende Reflexe ver- B HERSTELLER:
fiigen und alle Joypad-Ak-

Electronic Arts

mand & Conquer'-Alterna- tionen im Schiaf beherr- W ENTWICKLER: Bullfrog
tive fiir die PlayStation. Im schen: Und so ganz neben- B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
Gegensatz zum Virgin-Hit bei miissen Sie die For-
sind die Syndikats-Kriege schungsarheiten am Laufen B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
allerdings wesentlich halten und sich dariiber-
Action-orientierter ausge- hinaus auch noch mit dem W SPIELIDEE: 1,5 W MOTIVATION: 1.5 ‘
I‘:fllon. Und daraus bezieht Personalwesen ausei_nan- B GRAFIK: 1.5 B PREIS/LEISTUNG: 2 A
die frohliche Agentenjagd dersetzen - soviel Spiel-
2 W SOUND: 2
ihren ganz besonderen tiefe bekommt man nur sel- S >
i ithi W GAMEPLAY: 1,5 '
Planen und Nachdenken Michael Schmithiauser ’ '
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Wir bieten auch Losungshefte Am Stadtgraben 50 Kornebachstr.95 Tel. 0231 - 53 11 334
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Carnage Heart

Die Informatikvorlesungen waren Ihnen schon immer
zu trivial. Tiifteln gehort zu lhren Hobbies. stundenlanges Nachdenken
bedeutet lIhnen mehr als atemberaubendes Gameplay.
Falls Sie trotzdem eine PlayStation haben, gehoren Sie zu den beiden Personen,
die auf "Carnage Heart" abfahren. von Artur Hoffmann
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[1] Diese aufregende Matrix markiert das Herzstiick des Games: die
frei programmierbare CPU eines OKEs. [2] So sieht also ein futuristi-
scher Kampfroboter aus. [3] Packende Actionsequenzen ohne Ende
suchen Sie hier vergeblich.

Im fernen Jahre 2073 ist das komplette Uni-
versum fest in der Hand der Menschheit. Um die
Massen, die sich zur World Federation zusam-
mengeschlossen haben, zu versorgen, wurden
zahlreiche Planeten kolonialisiert und zu Roh-
stofflieferanten degradiert. Besonders die drei
Monde des Jupiter erwiesen sich im Laufe der Zeit

n einem verdunkelten Raum, dessen ein-
zige Lichtquellen ein vor sich hin blin-
kender DOS-Prompt sowie zwei
glithende Zigaretten sind, sitzen sich
zwei Programmierer — nennen wir Sie
mal Heichachi und Kazuya - gegen-
tiber. Sie sinnieren tber die Richtigkeit
der soeben geschriebenen Kampfrou-
tine. Nach zahlreichen Wortwechseln
steht Heichachi auf, offnet das Fenster
und blickt auf die lichtuberfluteten
StraRen Tokios. "Wie sollen wir diesen
verdammten Battlemechs denn bei-
bringen, wann sie feuern sollen?”
knirscht er zwischen seinen elfenbein-
farbenen Zihnen hervor. "Jede dieser
Personen, die dort unten entlang-
schleichen, wiirde einen anderen Zeit-
punkt bevorzugen und es dementspre-
chend anders machen". Kaum wurden
die letzen Buchstaben von den rotieren-
den Fligeln des Deckenventilators ver-
quirlt, sahen sich die geknechteten
Spieldesigner in die Augen und grinsten
sich vielsagend an. Wie aus einem Mund
brach es aus ihnen heraus: "Warum
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uberlassen wir diese stressige Angele- [41 Sind die Programme fertig, werden die
genheit nicht gleich dem Spieler?” Herz- OKEs aufeinander losgelassen. [2]1 Der Pro-
grammier-Modus im Uberblick.

lich Willkommen bei Carnage Heart.

als ergiebige Quelle. Eine der Minengesellschaf-
ten, die Drakken Group, fuhrt aber etwas Boses
im Schilde. Ausgestattet mit riesigen finanziellen
Mitteln erkldrt diese Truppe der Erde den Krieg.
Schauplitze dieser Auseinandersetzung sind die
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WIR fir Sie!

SERVICE groB geschrieben!

Beiuns ist der Kunde noch Kanig!

Infos zu Mindestanforderungen, vor-
raussichtlichen Erscheinungsterminen und
Lieferzeiten nennen wir lhnen gerne, sofern sie
uns bekannt sind.

Reklamationen werden schnell und kompetent
bearbeitet.

Wenn maglich besorgen wir Ihnen auch Import-
Programme auf Wunsch.

i JetD) o k. psx Unsere Hotline steht lhnen von Di-Fr von 16.00-
fie Actua Golf 2 (DA) 89.90 18.00 Uhr fir all hnisch 4 soiel
2 Adua Tennis (DA) 89.90  overblood (KD) 89.90 X 1, S M, e fec s Pl
S Agent Amstrong (DA) 89.90  ponger General 2 (DA) 89.90 ki PSX ZUBEHOR :(e‘h:'slfh"“ P";"'”"‘e 1“:"“"”9"“9'_; |
E Al Star Soccer (KD) * 89.90 Porsche Challenge (DA) 89.90 . reditkarten-Service, Internet, Fax, e-mail,
s :Pflfﬂ['swse {DJI‘-I) : o gggg Rally Cross (US Import) 109.90 Phiogstndion e Mailbox, unser Telefon-Service und vieles mehr
= Atari Greatest Hifs : Rebell Assault 2 (KD) * 99.90
= Carnage Heart (DA) 7990 Resident Evil 2 (&n))' TR e o e
E Castlevania X (DA) 99 90 Sentinent (KD) 99,90 ontrol Board Ta le Top (Just) 49.

2 Contra: Legacy of War (DA) 9990 Soul Blade (DA) * 99.90 Control Combat Stick (NFJITICD) 109.90
% Crypt Killer (DA) 99.90 Speedstr (DA) 89,90 Cumro: Eu: I(Iprogramr;:erbur) 69.90
&  Dark Forces (ab 18) (KD) 89.90 Stadt der verlorenen Kinder (KD) *  89.90 Comrol Pu d Jsué: 4k 39'90
§  Darklight (KD) * 89.90 Swagman (KD) 89.90 Eontrol ud s il i
S Deadly Skies (DA) * 89.90 Syndicate Wars (KD) * 89.90 (:ontroI Pﬂd A:(" Specia g?gg
%“ Dungeon Keeper (KD) * V. Tenka-Lifeforce (ab 18) (DA) 99.90 (oztlro Pa IhE " h A
2 Exalibur (KD) 9990 Test Drive: Off Road (DA) * B0 ( - "“"“’;rerg)
s Exhumed (DA) (ab 18) 8990  y-Rally (DA) 99.90 ontrol Pad In rurtlﬂ ( ; ; ) 9.9
?u Grid Run (KD) 89.90 Vandal Hearts (KD) 99.90 Gumfbuster Moq‘e modu 89.90
" Heavens Gate (DA) 8990 VWX Racing (DA) * oy e e 69:93
£ Independence Day (KD) * 89.90 VR Baseball 97 (US Import 119.90 E”" ..f,"‘;’ ,. .
fg Int. Supersoccer Pro (DA) * 99.90 Warcraft 2 (KD) * 89.90 i “E fecmor ' . g i i
S Lethal Enforcers 1 & 2 (DA) * 99.90  Wing Commander 4 (KD) 99,90 Joystickverlangerung 2,0m 19.90 Wir fiihren auBerdem Spiele fir:
2 Little Big Adventure (KD) 8990  psX SUPER PREISE Joystick Analog 119.90 k PC
g Lost Vikings 2 (DA) 89.90 Nur solange der Vorrat reicht! Lenkrad Mad Cotz 149.90 h M{](inlosh
€ Mass Destruction (DA) 89.90 Alien Trilogy (DA) 49.90 L.enkmd VRF1 & Pedale 139.90 & Amigo
= MDK(DA)* iV, Blast Chambers (DA) 49.90 Link Kabel - 29.90
= . : Memory Card 120 Speicherplitze ~ 69.90 k. Sega Saturn
S Mechwarrior 2 (KD) 99.90 Burning Road (KD) 59.90 ry poNinr _
E  MegamanX3 (DA 8990  BustaMove 2 (DA) 49.90 Memory Card 360 Spe!therplgne 89.90 L !‘vllmendo 64
= Micro Mochines 3 (KD) 9990 Fade to Black (KD) 49.90 Memory Card 420 Speicherplitze  99.90 sowie:
S Midnight Run (DA) 9990  Need for Speed (KD) * 49.90 Multitap 4 Player Adapter 69.90 L Joysticks
S Moto Racer (KD) iV, PGATour Golf 96 (KD) 49.90 NegonPad 79.90 L Losungshiicher
§  Nonotec Warrior(DA) B0 Frimet Rage 0N B T & Trading- & Sport Cards
& Nascar Racing 96 (DA) 99.90 Steel Harbinger (DA) 49.90 unserem reichhaltigen Sorfiment. k US/ JP-Importe
Need for Speed 2 (KD) 8990  Supersonic Racer (DA) 49.90 Bitte fordern Sie unseren : p
kostenlosen Katolog an. und vieles mehr
[UJOYSOFT SHoP | [UOYSOFT sHoP | [IJOYSOFT SHOP | [NOVSOFT SHOP | v/ voemsme iusons
50676 Koln 53111 Bonn 5371 Siegburg 56068 Koblenz und Zubehar aus unserem Angebot.
Mathias Str. 24-26 Minster Str. 11 Kaiser Str. 54 SchloB Str. 16
0221/9231545 0228/65 97 26 02241/ 6 80 45 0261/30 96 34
B 0 E G ) FoYsorT sHop | [TJOYSOFT SHOP | [T JOYSOFT SHOP |
CONNACTION JUST 45127 Essen 52062 Aachen 40211 Disseldorf
41460 Neuss 40724 Hilden Viehofer Str. 17 Blondel Str. 10 Am Wehrhahn 24 g _ —
Klarissen Str. 15 Hochdahler Str. 10 0201/24372 95 0241/40 69 12 0211/36 44 45 'DIE WELT DER COMPUTERSPIELE
02131/ 27 57 51 02103/84 40

" JOYSOFT POINT. || JOYSOFT POINT |
DICOM SOFT SITE

ECL 8 Wil moworrseor | VERSAND & SERVICE CENTER:
MISTICGAMES  GAMESHOP GIESSEN 60311 Frankiurt A nCHENER STR. 1004, 50858 KOLN

63450 Hanav 63065 Offenbach 72458 Albstadt 35390 Giessen Fahrgasse 87
Am Freiheitsplatz 6 SchloB Str. 20-22 (1.Etage)  J.-Mauthe Str. 7 Katharinengasse 21 069/91 398371 o
06181/92 63 41 - 06982/36 90 45 07431/93 30 80 0641/791794 BESTEI'[ HOTLI“E. 022 I / 94 86 l o 50

Artikel aus unserem Sortiment erhalten Sie auch bei unseren autorisierten JOYSOFT POINT Partnern.

Beachten Sie auch unser Internet

fir Sie! hitp://www.joysoft.de- Hier konnen

Sie direkt lhre Bestellung oufgeben und aus
unserer Mailbox die nevesten Updates und Patches
Sie erreichen wns unter:

downloaden.
0221/9483307(analog), 0221/9483306 (ISDN).

BESTELL FAX: 0221/ 94 84 427

Kreditkartenzahlung: Wir okzeptieren die Euro- und Visa-Card.
Bitte geben Sie bei lhrer Bestellung an, welche Korte Sie benutzen,
ouflerdem bendtigen wir lhre Kartennummer und das
Giltigkeitsdatum, sowie lhre Telefonnummer fir evil.
Riickfragen. Bei schriftlichen Bestellungen vergessen

Sie bitte nicht Ihre Unterschrift.

Preise der JOYSOFT POINT Shops kannen abweichen.
Unser Lieferservice im Inland: Sie zohlen per Kreditkarte oder per Vorkasse, wir
liefern per Post: Versandkostenanteil 6.90 DM oder per UPS: Versandkostenanteil 9.90
DM. Falls Sie Nachnahmelieferung winschen, betrogt der Versand-
kostenanteil 9.90 DM bei Post- und 16.90 DM bei UPS-Lieferung. Ab
einem Rechnungsbetrag von 200,- DM liefern wir
versandkostenfrei!

Unser Lieferservice im
Ausland: Sie zohlen per Kreditharte
oder postbare Vorkasse, wir liefern per Post.
Der Versondkostenonteil betragt in Europa: 20,- DM fir
Pickchen bzw. 50,- DM fir Pakete. Der Versandkostenanteil aufierhalb
Europas betragt 25,- DM fiir Packchen.

Angebot
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[1]1 Das Programm dieses OKEs
war nicht ausgereift genug.

[2]1 Ein Gefecht in vollem Gange.
[3]1 und [4] Aus einem reichhalti-
gen Sortiment suchen Sie sich die
Einzelteile lhrer OKEs aus. [5] Zwi-
schensequenzen diirfen auch
nicht fehlen.

Also mussen Sie lhrem OKE vor
Beginn einer Runde jede einzelne Be-
wegung einhammern: Kommt eine
Rakete auf dich zu, weiche nach
rechts aus, ist rechts kein Platz, wei-

drei Trabanten, die um
den Jupiter kreisen.

Der einzige Unter-
schied zu den kriegeri-
schen  Auseinanderset-
zungen unserer Zeit ist
die Tatsache, daR hier Ro-
boter aufeinanderge-
hetzt werden. Diese
Overkill Engines (OKEs)
bekampfen einander bis
zum letzten Oltropfen.
Bevor Sie sich aber
freuen, dal es endlich
wieder ein neues Battle-
mechspiel zu kaufen
gibt, sollten Sie noch wis-
sen, dal Sie diese OKEs zuerst entwerfen mussen,
bevor es losgeht. Als ob das noch nicht ausreichen
wirde, mussen Sie auch noch die Steuerungspro-
gramme selbst schreiben. Alles klar? Falls nicht,

Die Grafik dieses Spiels ist im

Vergleich zu den geistigen
Verrenkungen, die Ihnen abver-
langt werden, durchschnittlich.

hilft Thnen folgender Vergleich: Stellen Sie sich ein-
fach vor, Sie wurden bei "Command & Conquer”
eine Horde von unterbelichteten Knallkopfen kom-
mandieren, denen sie vor jeder Runde erklaren
mussen, warum sie nicht in feindliches Sperrfeuer
laufen sollen und wofur die Toilette gedacht ist.

che nach links aus. Dazu stehen lhnen eine Reihe
von vorgefertigten Chips (insgesamt 40) zur Ver-
fiigung, die jeweils einen bestimmten Befehl, wie
z.B. bewegen, springen oder suchen, darstellen.
Diese ordnen Sie in der Eingabemaske so an, wie
Ihr OKE im Felde reagieren soll. Einige Befehle
durfen Sie auch mit einer Wahr/Falsch-Abfrage
verknupfen. Die so generierten FluRdiagramme
werden im weiteren Spielverlauf langer und lan-
ger — die Motivation nimmt proportional dazu ab.

Da sich solche Aufgaben nicht im Vorbeige-
hen bewaltigen lassen, kommt das Spiel mit ei-
ner zweiten CD daher, die eine Einfuhrung in die-

Wer, wie, was?

Ein einfaches Steuerprogramm konnte
folgendermaflien aussehen:

1. Suche nach feindlichen OKEs, die
sich im Umkreis von 50 Metern befin-
den.

Wenn wahr, entere den feindlichen
OKE.

2. Suche nach feindlichen OKEs, die
sich im Umkreis von 100 Metern
befinden.

Wenn wahr, feuere mit dem Maschi-
nengewehr auf den feindlichen OKE.
Wenn falsch, bewege dich vorwarts
und fithre Punkt 1 aus.
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gutgemeinten Hilfestellung ist es aber trotzdem
so schwer und unzuldanglich, daR es ziemlich
lang dauert, bis Sie erste Erfolge erzielen. Zur Eh-
renrettung der Programmierer sollte noch er-
wahnt werden, daR Sie die Programmierarbeit
auf Wunsch auch vom Computer erledigen lassen
konnen. Allerdings ist das Spiel dann unge-
fahr so interaktiv und aufregend wie die "Sen-
dung mit der Maus" und beschrankt sich auf
bloRes Knopfdriicken und Zuschauen.

Die Grafik ist im Vergleich zu den geistigen
Verrenkungen, die lhnen abverlangt werden,
durchschnittlich. Seltsam geformte OKEs be-
schieRen sich gegenseitig auf einem Terrain, das
ebenso belebt ist wie ein FuBballstadion am
Montagmorgen. Ahnlich konfus geht es in der
Schaltzentrale zu. Hier plazieren Sie |hre Chips auf
einer schachbrettartigen Layoutvorlage und hof-
fen, daR Sie die richtige Wahl getroffen haben. Ist
eine Runde beendet, geht es weiter. Angesichts
dieses Trial-and-Error-Prinzips kann nicht einmal
von einer besonders hohen Motivation die Rede
sein — ganz zu schweigen von einer Lernkurve.

Der einzige Funken SpielspaR, den Carnage
Heart zu bieten hat, kommt bei einem Duell mit
einem menschlichen Cegner auf. Hier
dirfen Sie dann endlich zeigen, was in ‘g
Ilhnen steckt. pat | ===
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Carnage Heart

Meine Meinung: Wieder zu sehen, da Carnage Heart i
einmal eine urailte Spielidee eines der Games ist, die

im neuen Gewand. Im Urzu- entweder geliebt oder ge-
stand (man erinnere sich hafit werden. Falls Sie Spafi

an "Core Wars"] wurden daran haben, iber komple-
keine Rohboter, sondern ein- xen Zusammenhdingen zu Iy
fach nackte Programme in tiiftein und eigene Pro-

einer Arena aufeinander gramme zu entwerfen, I
losgelassen. Die PlaySta- kommen Sie an der Roho- ;
tion liefert einfach eine mo- terschlacht nicht vorbei. f
dernisierte Darstellung des Besitzen Sie jedoch nicht I
urspriinglich minimalistisch die nétige Geduld und su-
prasentierten Spiels, das chen eher nach kurzweili-
sogar fiir weltweite Wett- geren Action-Reiflern, las- !‘|

bewerbe sorgte. Eindeutig sen Sie lieber die Finger
zweideutig ist die Wertung davon. Alexander Folkers

B GENRE: Strategie

M VERFUGBAR AB: bereits im Handel

B HERSTELLER: SCE T'I
B ENTWICKLER: SCE

B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2 W MOTIVATION: 4
W GRAFIK: 3 W PREIS/LEISTUNG: 3
W SOUND: 3 |
W PRASENTATION: 2,5 '
B CAMERL AV 4 GESAMTWERTUNG: 3 ' 0 |
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[11 Wenn Sie die Sanduhr
aufsammeln, erhalten Sie
5 Sekunden in den Bonus-
Runden. Die blauen Felder
machen Ihnen den Weg
frei und werden selbst ge-
baut. [2]1 Noch ein paar
Meter, und die erste Fahne
ist erreicht. An lhrer Stelle
wiirde ich rechts gehen...
[31 Der Zwei-Spieler-Mo-
dus macht auf jeden Fall
mehr Spaf als die Fahnen-
hatz gegen die CPU.
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Da will doch tatsachlich jemand auf den lingst abgefahrenen

Pac-Man-Zug aufspringen! "Grid Run", cin liebloser Clone des Klassikers,
muR sich trotz 59 Spielwelten und 15 verschiedenen Gegnern

Kritik gefallen lassen. von Marcel Peters

eit langem gilt das gridonianische
Asteroidenfeld als risikolose und stark

in einem umfangreichen "Level-Labyrinth" zu be-

frequentierte Verkehrsader zwischen
Mutter Erde und den Planeten des
Nether-Systems. Doch plotzlich ver-
schwinden Raumschiffe vom Radarschirm. Die
galaktische Zentralregierung handelt schnell und
sperrt den gesamten Sektor. Allerdings denkt
man gar nicht daran, die lukrative Weltraumauto-
bahn aufzugeben. Kurzum hdlt man Ausschau
nach einem kompetenten Forscherteam, das in
Axxel und seiner Freundin Tara gefunden wird.
Die zwei werden von den Behdrden mit einem
Warp-angetriebenen Raumschiff (irgendwie cle-
verl) in das gefahrliche Asteroidenfeld geschickt,
um dort nach dem Rechten zu sehen. Das Duo
hat Erfolg, denn ganz in der Nahe von Weltraum-
schrott und fliegendem Ceroll entdecken Axxel
und Tara einen havarierten Raumkreuzer, der
Notsignale sendet.

Die unheimlichen Level der V.

Axxel betritt das Raumschiff. Die Verbindung mit
Tara bricht ab. Axxel ist gefangen, und irgendwo
hat sich etwas bewegt. Doch wer jetzt an eierle-
gende Aliens denkt, die nach einer kuscheligen
Bauchhohle Ausschau halten, oder wer geheim-
nisvolle, schwarze Monolithen erwartet, der
tauscht sich. Das Raumschiff entpuppt sich "nur”
als Falle der Herrscherin Vorga, die eine riesige
Unterwelt regiert — bewacht von hunderten loyal
ergebener Krieger.

siegen. Das ist lhnen gelungen, wenn Sie pro Le-
vel eine vorgegebene Zahl an hin- und herwin-
kenden Flaggen durch einfaches Berlihren erbeu-
ten. Das Spiel fuhrt Uber verwinkelte Gitter, die
mit Hindernissen und den sogenannten Landpla-
gen gespickt sind. Einige dieser Unwagbarkeiten
sollten Sie meiden, wenn Sie nicht erpicht darauf
sind, in die ewigen Jagdgriunde der Herrscherin
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In der Rolle des Axxel werden Sie von der re-
soluten Dame zu einem todlichen Spiel gezwun-
gen. Ziel in Grid Run ist es, insgesamt 15 Gegner

Sie sind IT. Das ist nicht gut. Jetzt miissen Sie dem Feind hinterher-
laufen und ihm die Marke aufdriicken. Erinnert das nicht an das
Kindergartenspiel "Fang uns*?




GET | MORE FLAG

[1]1 Nur noch eine Flagge. Das wird doch
wohl zu schaffen sein, oder? [2] Miissen Sie
unbedingt lhre Nase in fremde Raumschiffe
stecken? Jetzt miissen Sie die Suppe aus-
loffeln.

einzugehen. Andere Features wiederum leiten
Spezial-Aktionen wie z.B. eine schnellere Gangart
ein, so daR Sie die wertvollen Fahnen flink lhren
Gegnern abringen.

Der eingangs erwahnte Pac-Man-Effekt feiert
nicht in der grafischen Darstellung, sondern mit
dem "Ich-bin-schneller-als-Du-Prinzip" seine Wie-
derauferstehung. Galt es in Pac-Man (die neueste
Prozessorgeneration sei ihm gnadig), schnellst-
moglich und geschickt gelbe Punkte in den uner-
sattlichen Rachen zu stopfen, ohne den Monster-
herden in die Arme zu fallen, so basiert Grid Run
im Grund genommen auf derselben Idee. Ein La-
byrinth aus der 45 -Perspektive (gahn), eine be-
stimmte Anzahl von Fahnen (nochmal gahn), und
die immer wieder gern gesehenen CPU- Monster
(die Augen fallen einem zu) sind die tragenden
Saulen des Games.

Die Sache mit dem "IT"

Um sich im Spiel zu behaupten, stehen lhnen ne-
ben lhren schnellen Beinen auch noch magische
Zauberspriche zur Verfugung. Diese ubernaturli-
chen Optionen durfen im Spiel so oft aufgerufen
werden, wie es die Magiereserve zulaft. Zuvor
mussen rote Power-ups aufgesammelt werden,
die unbewacht auf den Spielgittern verstreut lie-
gen. Am haufigsten stoRen Sie auf Verlangsa-
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Soul Blade ,...grenzt fast an ein kleines Wunderwerk.

LEin schoneres Hau-Drauf-Vergniigen als auf Namcos Soul Blade
pibt es derzeit auf keiner Konsole." Video Games 3/97.

Soul Blade - die hohe Kunst des
Schwertkampfes - exklusiv auf Sony PlayStation.




fizielle PlayStation Magazin

Das o

Iwei
N s

Memory card

Spiele.r kompatibel

mungs- und  Ceschwindigkeits-
spriiche. Den Minen-Spruch aktivie-
ren Sie am besten dann, wenn ein
Gegner zu dicht an Axxels Astronau-
tenanzug klebt. Einfach den Feuer-
knopf driicken, eine Mine auf den Bo-
den purzeln lassen und hoffen, das
es den Verfolger zu Boden reift.
Apropos Gegner: Die schauen natur-
lich nicht passiv zu, wie Sie eifrig
Punkte fir einen guten Highscore
sammeln und lassen nichts unver-
sucht, lhnen ein "IT" anzuheften. IT
ist gleichbedeutend mit einer Markie-
rung, die die Blechsklaven der Herr-
scherin an die Spielfigur Axxel hef-
ten. Ist Axxel "IT", so mussen Sie wie-
derum dem gegnerischen Blechbubi
eine Marke aufdricken, bevor die
schnelle Flaggenjagd weitergeht.
Denn wahrend ein Spieler "IT" ist,
kann der arme Wicht keine Flagge
erobern.

Um nicht dem Wahnsinn zu verfallen, ver-
weist ein gruner Pfeil auf den Gegner, wenn Sie IT
sind. Wenn nicht, zeigt das Symbol die Richtung
an, aus der das Monster herbeisturmt.

1

Fahnenjagd

Hinterhdltig, wie Leveldesigner nun mal sein
mussen, haben sie die Plattformen so konstru-
iert, daR manche Fahnen auf unzuganglichen Fel-
dern stehen. Briickenbauen schafft in diesem Fall
Abhilfe und kostet keine Extramagiepunkt. Nett
animiert, ist in Nullkommanichts ein zusatzliches
Feld aufgebaut, das Axxel aber nur kurz betreten
darf, um eine Fahne zu sichern. Einen Lidschlag
spater l6st sich der Boden unter seinen FiBen
wieder in Luft auf. Also Vorsicht! Wenn Sie drei
Runden in den Fangen Vorgas uberleben, dirfen
Sie sich zur Belohnung mit einem Mini-Spiel-
chen vergnuigen. In dieser Bonusrunde sammeln
Sie Power-ups in Form von pulsierenden Ballen
unterschiedlicher GroRe, um die Eigenschaften
Ilhres Bildschirm Alter-Egos zu trainieren. Grune
Power-ups aktivieren dauerhaft die Gesamtge-
schwindigkeit, rote Bdlle verbessern die ma-

[11 Eine faszinie-
rende Lasershow in-
mitten der Galaxis.
[2]1 Wenn Sie den
Text aufmerksam
gelesen haben, dann
wissen Sie, was in
diesem romantischen
blauen Level zu tun
ist. [3]1 Sternzeichen:
Stier. Aszendent:
Nimbus. Jeder Geg-
ner ist fiir Minox ein
rotes Tuch.

NAME
MINOX

PLANET
NIMBUS

RuN FAST TO

AVOID BEING
TRAMPLED BY
THIS GRERY
BEAST.

gischen Krafte, und die blauen verandern
Beschleunigung, Wendigkeit, Erholungszeit und
Bodenhaftung nach den Kontakt mit Land-
plagen. Keine Lust mehr, allein gegen den
Risc-Prozessor der PlayStation zu figh-

ten? Ein Zwei-Spieler-Modus sorgt fur ‘g
kurzzeitige Abwechslung. pat | e

M GENRE:

A TR

Meine Meinung: Um es hof-
lich zu sagen: Grid Run
dhnelt Siilstoff. Das Spiel
ist ideen-und grafikredu-
ziert und hietet leicht ver-
dauliche Spielekost fiir den
kieinen Softwarehunger
zwischendurch. Die Augen
essen ja bekanntlich mit -
zu sehen ist aber nur
durchschnittliche Haus-
mannskost, die nicht an-
satzweise die Power der
PlayStation ausschopft. Die
etwas dusseligen Gegner
sorgen nicht gerade fur

- .

spannende Unterhaltung,
und nach den ersten Leveln
machte sich Motivationslo-
sigkeit bei mir breit. Wer
unbedingt in iiber 50 Le-
veln seinen eisernen Sie-
geswillen demonstrieren
mochte, kann das mit Si-
cherheit iiberteuerte 100
Mark-Programm kaufen.
Kurzweiliges Vergniigen
nach Pac-Man-Art ist ja
kein Skandal, allerdings
Lichtjahre entfernt von der
Originalitit des Kultspiels.
Marcel Peters

B VERFUGBAR AB:

bereits erhiltlich

M HERSTELLER:

Virgin Interactive

W ENTWICKLER: Virgin Interactive %
B SPRACHE DES SPIELS:  deutsch
B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch i]|
W SPIELIDEE: 3 W MOTIVATION: 3 i
W GRAFIK: 3 W PREIS/LEISTUNG: 3 E
W SOUND: 3
W PRASENTATION: 3 }
2 e i = GESAMTWERTUNG: : ky
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[11 Diese Hollen-
Fledermaus hat
eine stattliche Le-
bensenergie. [2]
An diesem diiste-
ren Ort beginnt die
Geschichte von Sir
Ash Lambert.

1iiual 1

Nach dem grofRen Erfolg von "Suikoden" ruhte sich Konami
nicht auf seinen Lorbeeren aus, sondern kreierte flugs
einen neuen potentiellen Hit. von Philipp Schneider

A

andal Hearts" — zu deutsch "Barbaren-
v herz" — ist ein Strategiegame mit Rollen-
spielelementen. Das bedeutet, daR Sie
mit einer Gruppe von anfangs drei Mit-
gliedern etliche Kampfe gegen Damo-
nen, Colems oder Goblins bestreiten mussen.
Und wahrend Sie meuchelnd durch die Szenarien
ziehen, wird die Story langsam weitergespon-
nen. Auf den ersten Blick mag Vandal Hearts et-
was schlicht erscheinen. Doch der Schein trugt.
Schon nach kurzer Zeit will man gar nicht mehr
aufhoren, den Cuten zum Sieg zu verhelfen.
Apropos "Gute": Diese sind ausnahmsweise
keine Rebellen, sondern Mitglieder der DSF. Die
"Democratic Security Force” ist die dritte Division
von Ishtarian. Diese Republik wurde vor 15 Jah-
ren aufgebaut, als — der Legende nach - ein mu-
tiger Mann namens Arris das bose Konigreich be-
siegte und die Ishtarian Republic formte. Dum-
merweise verschwand Arris kurz nach seiner
Heldentat und ward nicht mehr gesehen.

Als Sie — namentlich Ash Lambert — nun ge-
rade auf dem Weg zum "Capital" sind, werden
Sie, wie es der Zufall will, von einer Rauberbande
uberfallen. Zum Click stehen Ihnen lhre besten
Freunde Diego Renault und Clint Picard zur Seite.

Ritterspiele

Nachdem Sie diesen ersten Fight lebend uber-
standen haben, marschieren Sie schnurstracks in
das nachste Dorfchen, um neue Waffen zu kau-

fen, heilende Salben zu erstehen oder sich ein-
fach nur mal in der Kneipe umzuhéren. Sie kom-
men so z.B. zu besseren Langschwertern, starke-
ren Rustungen oder neuen Bogen. Schade ist nur,
daR das Sammelsurium der Waffen, die fur den

THIEFY |

HE HE.. -YOU RE
= DON ' T, YOU . KNOW

L

Die Bogenschiitzen sind die schlimmsten Einheiten, die der Gegner
zu bieten hat.

@ uizebey uoneisAe|d 312121440 seq
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[11 Die Kampfschauplitze sind in dreidi-
mensionale Blocke unterteilt. [2] Diese
Auferst einfache Missionsheschreibung
weist Sie auf lhre '"Zielperson” hin.

VICTORY
DEFEAT

|

DEATH OF ASH

Verkauf freigegeben sind, sehr klein ist. Wenn Sie
in diesem Ort alles erledigt haben, geht es auch
schon weiter zum nachsten Abenteuer.

Leider steuern Sie die Figuren auf ihren Wan-
derungen durch die Prarie nur indirekt. So be-
stimmen Sie lediglich den Zielpunkt und erkun-
den nicht wie bei Suikoden die Landschaften
selbst. Damit beschranken sich lhre Aktionsmog-
lichkeiten auf Kampfen und Kaufen. Ersteres ist
auch der Kernpunkt des Spiels. Sie fighten in den
unterschiedlichsten Gebieten mit den verschie-
densten Gegnern. Einmal sind bose Statuen zu
zerstoren, ohne die angreifenden Dorfbewohner
— die verhext wurden - zu verletzen. Ein ander-
mal prigeln Sie sich mit Untoten, um den Ein-
gang einer Hohle zu erreichen. Damit die Rollen-
spielelemente nicht zu kurz kommen, bauten die

Die virtuelle Kamera saust von

und

einem Eck zum anderen
zoomt absolut flussig.

Entwickler Magiesysteme, verschiedene Items
und vieles mehr ein. Selbstverstandlich durfen
die - je nach Waffe unterschiedlich hohen - Hit-
points nicht fehlen. Bombastische Zauber-
spriiche wie der "Frostbolt", der die Cegner (be-
sonders Golems) einfriert, oder magische Blitze
sind ebenso vorhanden, wie der "Paralyze-Spell”,
der die Gegenspieler kampfunfahig macht. Damit
Sie beispielsweise nicht allzu schnell verlieren,
ist es lhrem Charakter erlaubt, maximal zwei hilf-
reiche Gegenstande im Rucksack zu haben.
Natirlich zidhlen Ristungen oder Waffen extra.
Im Dorfladen rusten Sie sich mit "herbs", also

DEFEAT OF ZOOT GACH

Heilpflanzen, oder mit Gegengif-
ten aus. Im spateren Spielverlauf
treten lhrer Gruppe Magier bei,
die auch durch Heilspruche zau-
bern und lhnen somit mehr als
einmal das digitale Leben retten.

Der Einsatz von Magie, Krau-
tern und Attacken ist ein nicht zu
unterschatzender Strategiefaktor
in Vandal Hearts. Nur durch eine
ausgefeilte Taktik werden Sie in
spateren Kampfen gewinnen. So
ist es duBerst ratsam, die Bogen-
schiutzen weit hinten im Feld und
leicht erhoht zu positionieren.
Dadurch haben diese eine
groRere  SchuBreichweite und
werden auBerdem nicht so leicht
attackiert. Die magisch begabten
Helden stehen im Mittelfeld am
besten, ebenso die Priester oder Monche. Zu
den beiden letzten Charakteren ist zu sagen, daB
diese nicht einfach so ins Spiel gekommen sind.
Mit Hilfe der sieben Gotter wandeln Sie lhre
Figur in einem "Dojo" in eine andere — meist bes-
sere — Klasse. So steigt ein normaler Krieger z. B.
in die Kategorien "Swordsman" oder "Guards-
man" auf. Bessere Waffen, mehr Hitpoints und
eine hohere Lebensenergie heben die Aussichten
auf einen Sieg bei der ndchsten Konfrontation.
Dieses Feature ist die beste Neuerung in Kon-
amis jingstem Game. Es kommt richtig frischer
Wind auf, wenn Sie lhre Figur durch die "Aus-
bildung" schicken und somit seine Werte wie
Gewandtheit, Stiarke oder Ristungsschutz ent-
scheidend verandern. Einige Helden erlernen
sogar das Fliegen.

Das Kampfsystem von Vandal Hearts ist -
ahnlich wie bei Suikoden - rundenbasierend. Das
heilkt, daR Sie in aller Ruhe lhre nachsten Zuge
uberdenken durfen und nicht in Echtzeit fechten
missen. Nachdem Sie alle lhre Charaktere be-
wegt haben, darf der Feind seine Einheiten in
Stellung bringen. Doch wahrend Bogenschutzen
ungehindert attackieren, hat der Gegner bei
einem Angriff durch einen Nahkampfer die Cele-
genheit zurtickzuschlagen.

Verschachtelt

Die Grafik von Vandal Hearts ist dreidimensional
gehalten, allerdings nicht in flieRend Ubergehen-
den Higeln, sondern in Quadraten, die das
ganze Feld wie ein Brettspiel aussehen lassen.
Obwohl dieser Stil nicht ganz so hiibsch ist, hat
er dennoch einige Vorteile. Die virtuelle Kamera
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saust von einem Eck zum anderen und zoomt ab-
solut flussig. DaR sich die Objekte bei allzu naher
Betrachtung in Pixelhaufen verwandeln, stort
nicht weiter, da der Uberblick das einzige ist,
was zahlt. AuRerdem schatzen Sie aufgrund die-
ser eckigen Aufbauweise der Hugel viel leichter

matische und schwere Musik bei den Angriffen
der Feinde ist alles geboten. So spurt man richtig
die bosen Widersacher, wie sie langsam im-
mer naherricken. Ein "Game Over" schmerzt
doppelt so stark, wenn die Musikuntermalung
dabei ein trauriges Lied trallert. Doch auch

frohliche Flotenlieder haben ihren Platz ge-
funden. Im Dorf z.B. erholen Sie sich
von den Strapazen und lauschen den ‘g

ab, wo die ideale Position flir einen bestimmten
Helden sein konnte.
Der Sound ist traditionell klassisch gehalten.

Von schonen Frauengesdangen im Intro Gber dra-  lustigen Kldngen. pat | e
Vandal Hearts

_,ul. Ei.]i
Meine Meinung: Vandal gischen Ziige und des Ein- "T B GENRE: Strategie %
Hearts ist mit der beste satzes der magischen Sprii- B VERFUGBAR AB: i :
Strategie/RPG-Mix, den es che machen. Die Grafik und
derzeit gibt. Die gute Mi- der Sound sind solide und B HERSTELLER: Konami E
schung zwischen Magie, bestechen nicht gerade
Attacken und Kriutern durch Perfektion. Die Story f‘]"{ W ENTWICKLER: KCET f];
wihrend den Kampfen las- hilt einige iberraschende : B SPRACHE DES SPIELS: deutsch Ei
sen keinen Fight wie den Wendungen parat und
anderen aussehen. Auch iilberrascht den Spieler im- ﬁ' B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
die grauen Zellen werden mer wieder von neuem. Die B
in den spiteren Kampfsi- tolle Atmosphiire, die sich B SPIELIDEE: 2 B MOTIVATION: 2 -
tuationen geniigend auf die mit jeder Minute verdichtet, | B GRAFIK: 2 B PREIS/LEISTUNG: 2 .‘fi!
Probe gestelit. So miissen ist einer der Glanzpunkte ; B SOUND: 2
Sie sich - wenn Sie gewin- von Vandal Hearts. Und dies 5 2
nen wollen - einen genauen zihit bei einem RPG am B PRASENTATION: GESAMTWERTUNG:: 2 1
Plan beziiglich Ihrer strate- meisten. Philipp Schneider W GAMEPLAY: 2 i ' ;
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Sa: 10.00 - 14.00 Uhr
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MICRO MACHINES V3

Rasen Sie mit abgefahrenen
Miniaturflitzern durch eine iberdimen-
sionale Alltagswelt. Spitzengrafik,
geniales Gameplay und excellenter
8-Spieler-Modus,

USK: ohne Altersbeschrankung.

ISS PRO

32 Nationalteams, gerenderter Polygon-
Grafik, fantastische Spielbarkeit, umfangreiche
Strategie- und Taktikoptionen sowie deutscher
Live-Kommentar. Das derzeit wahrscheinlich
beste Fullballspiel fur Playstation.

USK: ohne Altersbeschrankung.

VANDAL HEARTS NBA

Atemberaubendes Strategiespiel mit IN THE ZONE 2
Rollenspielelementen und deutschem ,Unglaubliche Detailverliebtheit, dyna-
Bildtext. Videogames 5/97: ,, ... eines  misches Gameplay sowie intelligente
der besten Strategiespiele fir die CPU-Akteure zeichnen dieses Produkt
Playstation.” (Wertung 83%) aus. Es gibt derzeit keine bessere
USK: 12 J. Basketball-Simulation.”

Mega Fun 2/97 (Wertung 90%)

USK: ohne Altersbeschrankung.

Unsere
Shooting-Stars

S B EA

or use EXKCLUSIVELY with the PlayStation
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PlayStation..

PlayStation.

CRYPT KILLER

Eines der schnellsten Arcade-Shooting-Games

fihrt Sie durch die unheimliche Diusternis mystischer
Krypten. Mumien, Monster und Medusen lauern an
jeder Ecke. Spielbar mit dem Konami-Hyperblaster.
USK: 18 J.

HYPERBLASTER

Die ultimative Lightgun fir Sony Playstation.
Kompatibel mit Spielen wie zum Beispiel Crypt Killer.
Fun Generation 4/97:”...liegt optimal in

der Hand und ist technisch ausgereift. Uneingeschrankt
empfehlenswert.”
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Der Juni ist ein guter Monat
fiir FuBRballfreunde.

Neben der Meisterschaftsentscheidung

stehen auch drei neue Footie-Games in den Regalen.
"Prime Goal" ist eines davon. von Artur Hoffmann

.
N ”
e Xif ‘

[11 Eine langweilige Torszene. [2] und [3]1 Die Kameraperspektiven und
das Replay helfen nicht weiter, wenn das Spiel keinen Spafi macht.
[41 Ab und an ein guter Schufi macht dem Torwart viel Verdrufi.

ten Grafik erkennen Sie aber nicht immer, wer ei-
gentlich den Ball fuhrt. Vollkommen lacherlich
wird das ganze Gekicke durch die Gerauschku-
lisse. Nicht einmal in Sachen Optionen uberzeugt
Prime Goal. Zwar durfen Sie lhre Spiele erfreuli-
cherweise auch in der Nacht austragen, die Halb-
zeitlange einstellen sowie die Steuerung des Tor-
warts festlegen — das ist aber definitiv zu wenig.
Zu allem UberfluR fiihrt ein "automatischer” Tor-
hiuter auch alle Abschlage bzw. -wirfe selbstan-
dig aus. Von intelligentem Spielaufbau keine
Spur. Da reiRen auch die drei Kameraperspekti-
ven nichts mehr raus.

Das einzige Feature, das zumindest ansatz-
weise mit dem Pradikat benutzerfreundlich aus-
gezeichnet werden darf, ist die Multi-
Player-Liga. Hier bolzen Sie mit bis zu
sechs Personen um Punkte und Titel. pat

alls Sie sich auf ein spannendes Spiel
zwischen den besten Nationen der Welt
freuen, werden Sie bereits im Teamaus-
wahlbildschirm arg enttauscht. Lacherli-
che 14 Mannschaften, die zudem alle-
samt europadischer Abstammung sind, machen
sich breit. Ahnlich mager ist auch die Auswabhl
der Stadien: zwei Arenen, das war's. Wer ange-
sichts dieser Mangel glaubt, daR wenigstens das
Gameplay in Ornung sein muRte, der wartet si-
cher auch am 24. Dezember auf das Erscheinen
des Christkindes.

Zwar konnen die Wizzi-wuzzi-Spieler passen,
schieRen und gratschen — aufgrund der schlech-

PlayStation

Namco Soccer Prime Goal

Meine Meinung: Oh mein B GENRE: FuBball

des Spiels iiberzeugt. Wenn
ich lachen wiill, schaue ich

W VERFUGBAR AB: bereits im Handel

sieht wie ein 16bittiger

mir "Kalkofes Mattscheihe"

Soccerzombie, ist ebenso oder "Beavis & Butt-Head B HERSTELLER: SCE
aufregend wie ein Besuch do America" an. Wer sich .
bei der Floh-Weitsprung- dieses Spiel kauft, ist ent- W ENTWICKLER: Namco b
Weltmeisterschaft. Was ha- weder blind, ein Anhdnger B SPRACHE DES SPIELS: englisch 2
ben sich die Entwickler nur der Urawa Red Diamonds

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

dabei gedacht, dieses Low-
Budget-Werk auf den eu-

oder hat keine Ahnung,
welche Perien es auf dem

ropdischen Markt zu brin- FuBibalimarkt gibt. Noch B SPIELIDEE: 3 B MOTIVATION: 15
gen? Entweder halten uns eine ganz grofie Bitte an B GRAFIK: 5] B PREIS/LEISTUNG: 5
die Marketingstrategen fiir Mr. Namco: Lafit diese Pro-

W SOUND: S
vollkommene Idioten oder - grammierer unter gar kei- . ) 5 :
was noch schlimmer wire - nen Umstinden an "Tekken 3" MPRASERDAN 10N GESAMTWERTUNG: =
sie sind von der Qualitit ran. Artur Hoffmann W GAMEPLAY: 4 n E
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[1]1 Sie wissen ganz
genau, daf rechts
iiberholen verhoten
ist. [2] Ein kontrol-
lierter... [3] ...und
ein unkontrollierter
Drift. [4]1 Der Rivale
wird iiberholt.

Ein Rennspiel, in dem es wirklich auf die StoRdampfer lhres Fahrzeugs

[
)[4

]

ankommt? Da haben wir schon erst mal gestutzt -
und trotzdem Platz genommen. von Artur Hoffmann

6, 4000
Shie
®  WATCH ME DRIFT THRU CURVES!

ann ging es aber auch schon zur Sache.

Zunachst wechselten wir die schlechten

StoRdampfer unseres MX5-Doppelgan-

gers gegen das Spitzenfabrikat "Gymk-

hana" aus. Nach dieser Korrektur ver-
hielt sich der Wagen in den Kurven ganzlich an-
ders als zuvor, und die Rundenzeiten wurden
besser und besser.

On the Road again

"Tokyo Highway Battle" als originell zu bezeich-
nen ware fast schon ein wenig vermessen, da al-
les irgendwie schon mal dagewesen ist. Die drei
Strecken, auf denen Sie gegen einen computer-
gesteuerten Gegner fahren, sind allesamt Mitten
in Tokio angesiedelt. Wie es sich fiir solche Stadt-
kurse gehort, wimmelt es nur so von Bussen und
LKWs, die Ihnen das Leben schwermachen. Las-
sen Sie sich von diesen Hindernissen nicht beein-
drucken, gibt es eine nette Belohnung: Wenn Sie
vor lhrem Konkurrenten durchs Ziel kommen, ge-
winnen Sie einen groRen Sack voll Geld. Werden
Sie nur Zweiter, so gibt es lediglich einen kleinen
Beutel mit Zaster. Siegen Sie aber in allen drei
Kursen, so fahren Sie diese noch einmal. Diesmal
aber gegen schnellere und ausgebufftere Gegner.
Am Ende treten Sie dann gegen den hartesten
Fahrer des Rennens an, den "Drift King". Dieser
Typ beherrscht (Sie ahnen es bereits) eines der

wichtigsten Merkmale dieses Games nahezu per-
fekt — das Driften.

Allerdings ist nicht einmal dieses tolle Feature
besonders originell, da Driften und Powersliden
ein und dasselbe ist. Letzteres ist lhnen sicher
aus "Ridge Racer" schon hinlanglich bekannt. Da-
mit lhnen diese Art der Fortbewegung nicht allzu
schwer von der Hand geht, haben die Entwickler
netterweise eine der hinteren Tasten des Control-
lers dafur vorgesehen. Damit rutschen auch un-
getibte Piloten mit den allerbesten Driftern um
die Wette. Jedoch ist diese Technik nicht gerade
einfach zu erlernen. Ihr Wagen neigt namlich
sehr stark dazu, auszureiRen und von der StraRe
auszubrechen, da Sie am Anfang permanent zu
stark gegensteuern. Wenn Sie es aber erst einmal
drauf haben, wird das Kurvenfahren zu einem
echten Erlebnis.

Altmetall

Tokyo Highway Battle versucht mit allen Mitteln,
realistisch zu wirken. Der eingangs angespro-
chene StoRdampferaustausch zeigt tatsachlich
Wirkung. Diese ist zwar nicht so Ubertrieben, daR
Sie plotzlich in drei Sekunden von 0 auf 100 be-
schleunigen — eine akkuratere Steuerung in den
Kurven wird lhnen jedoch sicher auffallen. Dies
ist sehr gut, da das Game so um eine entschei-
dende Portion SpielspaR angereichert wird.
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Alternative Spiele
Formel 1 1,7
Ridge Racer 2,2
Porsche Challenge 1,5
Andretti Racing 24
Rage Racer 19

Bauen Sie lhren Wagen nach Ihren Vorstellungen
zusammen, tunen Sie ihn hier und da etwas, und
bevor Sie sich versehen, gewinnen Sie lhre Ren-
nen. Leider hat das aber auch zur Folge, daR Sie
Ihr altes Fahrzeug gegen ein neues und vor allem
schnelleres eintauschen mussen. Dann haben Sie
die leidvolle Aufgabe, alles noch einmal lhren
Ideen anzupassen.

AuRerdem ist es nicht so einfach, wie Sie viel-
leicht denken, die richtigen Modifikationen vor-
zunehmen. lhr Online-Technikberater gibt lhnen
zwar einige Tips, alles verrat er lhnen jedoch
nicht. So verheimlicht er lhnen z.B., daR Sie neue
Bohrungen brauchen, wenn Sie aus einem neu
angeschafften Motorblock die volle Leistung her-
ausholen mochten. Eigentlich ist dies gar nicht
so schwierig, Sie mussen nur zunachst etwas
Zeit mit Experimenten verbringen, bevor Sie her-
ausbekommen, welche Teile Sie einkaufen.

Haben Sie erst einmal ein halbwegs anstandi-
ges Fahrzeug beisammen, ist das Rennen aber
noch nicht gewonnen. Wie Sie sich wahrschein-
lich vorstellen konnen, sind die Highways in To-
kio ziemlich voll. Trucks, PKWs, Busse und Vans

Tokyo Highway Battle

Meine Meinung: Tokyo
Highway Battle ist ein fei-
nes Spiel. Mit einem Top-
wagen und maglichen Ma-
ximalgeschwindigkeiten
von 300 km/h reifit es Sie
gewaltig mit. Zugegehener-
mafien sind die drei vor-
handenen Kurse nicht ge-
rade ilippig, das Gameplay
iiberzeugt dagegen sehr.
Aufierdem tut es gut, mal
wieder ein Rennspiel zu se-
hen, das versucht, reali-
stisch zu sein - wie "Por-
sche Challenge". Im direk-

AR T

ten Vergleich mit diesem
grandiosen Titel belegt To-
kyo Highway Battle einen
ganz knappen zweiten
Platz. Einige von lhnen
werden Tokyo moglicher-
weise sogar als hesser ein-
stufen, da hier durch den
engen Verkehr eine beson-
dere Spannung dazukommt.
Wenn Sie von "F 1" genug
haben und nicht so auf Por-
sches stehen, dann soliten
Sie sich Tokyo Highway
Battle auf jeden Fall naher
ansehen. Artur Hoffmann

IJ

[1], [2]1 Es bedarf
wirklich etwas Ubung,
um das perfekte
Driften zu erlernen.
[31 Gleich geht’s los.

TOTAL TIME

wo Sie nur hinsehen. Und als ob es nicht schon
schwer genug ware, den Computer zu schlagen,
missen Sie dies auch noch in einem solchen
Verkehr bei 280 km/h bewerkstelligen. Viele
Male werden Sie mit dem Heck voraus durch

die Kurven schleudern und keine E

Chance haben, den Crash mit der Mauer
Zu vermeiden. pat | e

W GENRE: Autorennen

W VERFUGBAR AB:

bereits im Handel

W HERSTELLER: THQ

W ENTWICKLER: Jaleco
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[11 Was fiir Experimente betreiben
diese Typen eigentlich? [2] In der Com-
puterzentrale erfahren Sie einiges iiber
den Generator. [3]1 Raz und Pipo - das
ungleiche Paar auf der Suche nach dem
Ausgang.

Overhlood

Ein Mann ohne Gedachtnis macht sich in einem geheimen Forschungslabor
auf die Suche nach der Wahrheit. Begleitet wird er dabei zuerst von einem
kleinen Roboter, spiter von einer netten Dame. von Artur Hoffmann

er Strom der Action-Adventures scheint Bereits nach diesen ersten Szenen wissen Sie,
nicht abzureiRen. Nach "Excalibur 2555 A.D." wie es im Spiel weitergeht — Action gepaart mit
steht nun ein weiterer Vertreter dieses zahlreichen knackigen Puzzles. |hr Ziel ist es,
Cenres auf dem Prifstand: "Overblood”.  endlich die Antworten auf die drei oben gestell-

Dieses Spiel erntete in Japan bereits ten Fragen zu erhalten. Dabei mussen Sie ein rie-
gute Kritiken und wurde im Vorfeld sogar als  siges Gelande durchsuchen, Kampfe fihren und
moglicher Nachfolger von "Biohazard" (besser  Gegenstande aufsammeln. Damit Sie bei lhrer Su-
bekannt unter dem Titel "Resident Evil") gehan-  che nach der Identitat nicht so allein sind,
delt. Obwohl sich diese Prophezeiung als schlieRt sich Ihnen im ersten Spieldrittel ein klei-
SchnellschuR erwies, hat Electronic Arts mit  ner, piepsender Roboter namens "Pipo" an. Da-
Overblood einen dicken Fisch an Land gezogen.
Riverhillsoft's dustere Suche nach dem Ich ist
ein erstklassiges Spiel, dessen Betonung mehr
auf Adventure als auf Action liegt. Das soll aber
nicht bedeuten, daR Sie wahrend des Spiels
einschlafen. Ganz im Gegenteil. Wenn |hnen die
erste verschrumpelte Leiche vor die FuRe fallt,
sollten Sie weder Speisen noch Getranke in lhrer
Nahe haben.

Drei Freunde

Nach einer Tiefschlafphase erwachen Sie plotz-
lich in einem fremden, geheimnisvollen Raum.
Sie wissen nicht wo Sie sind, Sie haben keine Ah-
nung, warum Sie hier sind, und Sie wissen vor al-
lem nicht, wer Sie sind. Das einzige, was lhnen
auffallt, ist die verdammte Kalte, die lhnen zu
schaffen macht. Bei einer Temperatur von -10
Grad betragt lhre durchschnittliche Lebenserwar-
tung ungefahr eine Minute. DermaRen ins sprich-
wortliche kalte Wasser geschmissen, mussen Sie
sich zuerst um die Wiederherstellung der Strom-
versorgung kiimmern und zusatzlich ein warmes
Jackchen auftreiben.

[11 Biaume hitten Sie in
dieser sterilen Umge-
bung wohl am wenigsten
erwartet. [2]1 Der he-
leuchtete Gang sieht
wirklich stark aus.

[21 Was es wohl in
dieser Hohle alles zu
finden gibt?
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[11 Die gerenderten FMVs sind sehr hilf-
reich und schin anzusehen. [2]1 Hier fin-
den Sie den oft bendtigten Kanister mit
Maschinendl. [3]1 Das gute alte Kistenver-
schieben darf in keinem Adventure fehlen.
[4]1 Verlassen Sie diesen schmalen Weg,
fallen Sie in die Tiefe - Game Over.

Ahnlich wie bei dem Plattformer
"Lost Vikings 2" kOonnen -
und mussen - Sie zwischen

den beiden Charakteren hin-

und herschalten.

durch kommt eine neue Komponente ins Game.
Ahnlich wie bei dem Knobel-Hit "Lost Vikings 2"
kénnen — und miissen - Sie zwischen den beiden
Charakteren hin- und herschalten. Nur so bewal-
tigen Sie die zahlreichen Aufgaben. Im weiteren
Spielverlauf wird der treue Roboter durch eine
nette junge Dame namens Milly Azray ersetzt.
Diese hilft lhnen zwar bei lhrer Suche, scheint
aber nicht das zu sein, was sie vorgibt...

Eine wertvolle Hilfe sind natirlich die gefun-
denen Utensilien, die Sie in lhrem Inventory ver-
stauen. Neben den beliebten Power-Ups (Erste-
Hilfe-Spray), finden Sie auch so nutzliche Dinge
wie z.B. ein Lasermesser, eine Brechstange oder
ein explosives Gemisch. DermaRen ausgestattet
sollten Sie bei der Losung der Denkaufgaben
keine allzu groRen Probleme haben. Die Schwie-
rigkeit liegt viel-
mehr darin, die 2
Sachen zu finden.
Die Actioneinla-
gen beschranken
sich nicht nur auf

[11 Die Reparatur des Generators ist
nicht gerade einfach. [2]1 Milly hat lh-
nen soeben den Virus aus den Leibe
gezaubert. [3] Verschlossene Tiiren
werden Ihr stindiger Begleiter sein.

Kampfe mit den mutierten Ver-
suchskaninchen, sondern beinhal-
ten auch Sprunge sowie — als Kro-
nung - eine nette Einlage, in der
Sie mit einem Luftkissenfahrzeug
durch einen dunklen Stollen flie-
gen und dabei auf die verstreuten
Felsen achten mussen. Auf diese Art und Weise
arbeiten Sie sich Stockwerk um Stockwerk nach
oben, um am Ende des Spieles die grausame
Wahrheit uber sich, Milly und die Machenschaf-
ten der bosen Typen zu erfahren.

Es werde Licht

Betrachtet man die Grafik, braucht sich Over-
blood nicht zu verstecken. Im Gegensatz zu vie-
len Konkurrenten wie z.B. "Perfect Weapon" oder
"Time Commando” verzichtet dieses Spiel auf
vorberechnete 3-D-Grafiken und setzt auf Echt-
zeit. Sporadisch eingesetzte Transparenzeffekte
verstarken die ohnehin schon kafkaeske Atmo-
sphare - ein Mann und ein Roboter laufen in lee-
ren Gangen herum. Leider ist das ganze Gesche-
hen ziemlich dunkel gehalten. So artet die Suche
nach einem Schalter
des ofteren zu einer
minutenlangen Be-
schaftigung aus. Auch
der Verzicht auf eine
Automap ist nicht
gerade  positiv  zu
bewerten. Cerade in
den ausgedehnten Luf-
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tungsschachten wadre diese Art der Orientie-
rung hilfreich gewesen.

Eines der wichtigsten Kriterien bei der Beur-
teilung eines hektischen Echtzeitadventures ist
selbstverstindlich die Steuerung. Hier hat "Tomb
Raider" MaRstiabe gesetzt, an denen sich alle
Nachfolger messen lassen mussen. Overblood
setzt in diesem Punkt auf Bewahrtes und erlaubt
lhrem Helden neben den tblichen Aktionen auch
das Springen und Laufen. AuBerdem darf er in
die Hocke gehen. Diese Bewegung ist einerseits
beim Begutachten tiefliegender Objekte hilfreich,
andererseits versteckt sich Raz Karzy - oops,
jetzt wissen Sie seinen Namen — auf diese Art. So-
wohl die Sprachausgabe als auch die orchestrale
Hintergrundmusik sind gut — die Ladezeiten hal-
ten sich in ertraglichen Grenzen.

Nicht minder gelungen ist auch die Auswabhl
der drei Kameraperspektiven. Neben der First-
Person-Perspektive stehen I|hnen auch eine
Schriag-oben- (wie bei Tomb Raider) sowie eine
Panoramakamera zur Verfugung.

Durch den Einsatz zahlreicher, teilweise minu-
tenlanger FMV's bekommt die Handlung Hand
und FuR, und auch der Spannungsbogen wird auf
diese Art und Weise bis zum ZerreiRen gedehnt.
Einziger Kritikpunkt ist, daB Sie die
Videosequenzen nicht abbrechen kon- %
nen. Das nervt auf Dauer. pat LD

Overblood

Meine Meinung: Mit Over-
blood konnte Electronic
Arts das gelingen, was ih-
nen mit "Perfect Weapon"
versagt blieb: in einem
Atemzug mit dem Fast-
schon-Klassiker "Resident
Evil' genannt zu werden.
Das Original ist zwar immer
noch hesser, trotzdem zeigt
auch EA’s Spiel seine unbe-
strittenen Stirken. Neben
der hervorragenden Grafik
gefalit mir vor allem die
Option, den Spieler zu

einem Puzzie als Mensch
nicht weiter, versuchen Sie
es eben beim nichsten Mal
als Rohoter. Auch die
starke Betonung der Ad-
venturekomponente kommt
meinen spielerischen Vor-
lieben sehr entgegen.

Falls Ihnen die immer lan-
ger werdende Wartezeit auf
RE 2 langsam auf den
Wecker geht, sollten Sie
einen Blick auf Overblood
werfen. Maglicherweise
wird das Ihr neuer Favorit.

wechseln. Kommen Sie bhei Artur Hoffmann
B GENRE : 3-D-Adventure

W VERFUGBAR AB: bereits im Handel

W HERSTELLER: Electronic Arts

W ENTWICKLER: River Hill Soft
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[11 Ein gigantischer
Finishmove beutelit
Donovans Gegner.

[2]1 Ryu geht nicht
gerade zimperlich mit
Chung-Li um. [3]1 Ein
"Triplechain" ist un-
gemein selten und
aulflerst schwer!

. F

PRESS STORT

Bisher waren die Fighter Ken oder Ryu nur als Krieger,

die mit Leib und Seele gegen den bésen Admiral Bison kampften,
bekannt. Ein ganz anderes Game kommt allerdings heraus, wenn diese beiden
sich plétzlich in knuddelige Figuren verwandeln. von philipp schneider

n knallharten 3-D-Shootern oder Renn-

spielen herrscht auf der PlayStation

wahrlich kein Mangel. Doch Knobel-

spiele a la Tetris sind sehr rar. Das ein-

zige Game, das in diese Kategorie paRt,
ist "Bust-A-Move 2". Doch jetzt tritt Capcom mit
dem ersten Tetrisableger auf den Plan. Und die-
ser ist wahrlich kein muder Abklatsch, sondern
vielmehr ein absolut neues Spiel.

Zu Beginn wahlen Sie zwischen den Modi "Ar-
cade”, "Street Puzzle" und "Versus". Wahrend Sie
bei der dritten Variante gegen einen Kumpel an-
treten, katapultiert Sie die erste direkt in das ei-
gentliche Game. Sie kampfen - je nach Schwie-
rigkeitsgrad - gegen vier oder acht Gegner.
"Street Puzzle" hingegen fordert Sie, bestimmte
Coodies zu erspielen. So winken zum Beispiel
der Code fir den versteckten Charakter Akuma
oder eine neue Anzugfarbe fir Ken.

Falls Sie kein Fan von Handbiichern sind,
mussen Sie die Funktionsftille, die "Super Puzzle
Fighter 2 Turbo" bietet, nicht miihsam nachlesen,

sondern Sie bekommen alles von einem digitalen
Trainer erklart. Dieser scheint fast — wie alle Cha-
raktere — einem japanischen Comicfilm entsprun-
gen zu sein. Eine kleine Stupsnase und ein
groRer Kopf sprechen fir sich. Doch nicht nur bei
den Fightern blieb Capcom diesem Grafikstil
treu. Auch samtliche Hintergrinde oder Aus-
wahlmenis sind betont kitschig und erfreuen
durch Detailtreue. So reicht die Palette der Bilder,
die die Kampfkulisse darstellen, von einem japa-
nischen Dorf uber Las Vegas bis hin zu einem
wolkenverhangenen Berg. Bestimmte Bilder sind
fur einen speziellen Charakter bestimmt. Dieses
typische Flair zieht sich wie ein roter Faden
durch das ganze Spiel. So ist z.B. auch die Musik
mit der eines japanischen Restaurants gleichzu-
setzen. Sanfte, leicht kindliche Klange vermi-
schen sich mit einem Flotenspiel. Selbstverstand-
lich diirfen dann auch die stindigen — vollig un-
verstandlichen - Kommentare, die die Fighter ab-
geben, nicht fehlen. Unvermittelte Lachanfalle
sind vorprogrammiert, wenn ein Kampfer, der
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kurz vor dem Verlieren ist, zu summen beginnt, Box s I E R

um seine Laune aufzubessern.

Steinbruch
Sie sehen schon, Super Puzzle Fighter 2 Turbo e . " RTE I SCHONQ

hat fast gar nichts mehr mit dem Oldie Tetris ge- =N o -
meinsam. Gar nichts? Doch, denn der primare ".#a’
Sinn des Spieles ist es, kleine, bunte Vierecke
aufeinanderzustapeln. Diese plazieren Sie nun
Stein auf Stein, um Tiurme zu bauen. Oder im
Viereck, um einen Riesenklotz zu produzieren. Je
mehr gleichfarbige Steine Sie auf diese Art tur-
men, desto groRer ist die Chance, daR Sie lhrem
Cegner ordentlich eins auf die Mutze geben.
Denn wenn lhnen Fortuna hold ist, plumpst von
oben eine sich drehende Kugel, die die gleiche
Farbe hat wie lhre Steine. Diese bugsieren Sie
nun flugs auf ein Viereck, und voila, schon wird
eine Kettenreaktion ausgeldst, die samtliche ge-
troffenen Vierecke auflést. Dann teilt IThr Charak-
ter, der sich in der Mitte des Bildschirms befin-
det, einen mehr oder weniger heftigen Schlag
aus — zum Leidwesen des Gegners.

Ganz so einfach wie oben beschrieben ist
Capcoms Nesthackchen dann doch nicht. Selbst-
verstandlich fallen nicht nur Steine einer Farbe,
was die Sache ungemein erschwert.

Nachdem Sie nun auf lhrer Seite eine Reihe
aufgeldst haben, regnet diese beim Gegner her-
unter. Doch nicht als normale Steine, sondern als
"Counter Gems". Wie der Name schon sagt,
zidhlen diese Steine bei jeder Beriihrung von finf
bis Null herunter. Danach verwandeln sie sich in
normale Gems, die endlich aufgelost werden.
Doch dies ist bei weitem nicht alles, was Sie tun
mussen, um diesen "todlichen Kampf" zu gewin-
nen. So fallen manchmal kleine Edelsteine, die
bei Kontakt mit einem Gem sofort alle gleicharti-
gen zerstoren — ganz egal, wo sich diese befin-
den. Leider wird Ihr Gegenspieler dann nicht von
einem GCerollhaufen erschlagen. Daflir haben Sie
tiberlebenswichtigen Freiraum gewonnen. Denn
wenn ein Gem sich Uber den Bildschirm hinaus
nach oben stapelt, haben Sie verloren. Doch bis
es einmal soweit ist, vergehen viele Situationen,
bei denen entweder Sie oder |hr Feind dem Sieg
zum Creifen nahe sind.

Endlich das Gaspedal stilvoll bis zum

Anschiag treten, ohne Angst vor Radarfallen oder
Polizeikontrollen. Den Mythos Porsche Boxster gibt's ohne
Wartezeit jetzt und nur auf Sony PlayStation:

-~

Wann durften Sie sich schon mal mit einer weiblichen Gegenspiele-

rin auf der chinesischen Mauer priigein? Porsche Challenge — Fahrvergniigen pur

SONY PLAYSTATION. 17°S NOT A GAME. Mt
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[11 In den "Next-Feldern" erkennen Sie immer, welches Gem
als nichstes erscheinen wird. [2] Nach schweilitreibender
Joypadarbeit ist der Sieg endlich in der Tasche. [3] Sie
wihlen zu Beginn zwischen acht verschiedenen Charak-
teren aus "Street Fighter" und "Night Warriors".

ToThL SCORE: ~ 15960

Eine weitere, duRerst wichtige Funk-
tion sind die sogenannten "Chains”, die
Ketten. Wenn Sie geschickt agieren und
im voraus planen, schaffen Sie es, meh-
rere Stapel von Gems auf einmal auf-
zulosen. Um dies zu erreichen, mussen
Sie eine Reihe zerstoren, und dadurch
eine "Auflosekugel" auf einen anderen Stapel
Steine fallen lassen. Und schon haben Sie den
schonsten Hagel beim Gegner verursacht. Je
nachdem wieviele Gems Sie durch diese Taktik
zerstoren, umso wirkungsvoller sind die Folgeer-
scheinungen. Die letze (wirklich allerletzte)
Handlung, die Sie ausfuhren, ist das "Ab-
schwachen" von gegnerischen Attacken. Um dies
zu erreichen, missen Sie ein paar Sekunden,
nachdem der Feind eine Kette zum Explodieren
gebracht hat, mehr oder mindest ebensoviele
Cems auf lhrer Seite zerstoren. Wahrlich kein
leichtes Unterfangen, zumal in solchen Situatio-
nen selbstverstandlich nirgendwo eine rotie-
rende Kugel zu entdecken ist. Haben Sie dieses
Kunststlick vollbracht, zeigt der gegnerische An-

Meine Meinung: Endlich mal
ein Spiel, das nicht der Ka-
tegorie Beat'em-Ups oder
Racer entstammt. Nach
Bust-A-Move 2 diirsteten
meine grauen Zellen form-
lich nach einer neuen Her-
ausforderung. Durch Super
Puzzle Fighter 2 Turbo wird
dieses Genre endlich berei-
chert. Die lustige Spielidee,
verkniipft mit den athmo-
sphirischen Grafiken und
den japanischen Klingen,
vereint sich zu einem
Game, das sich ganz und

gar von dem Klassiker Te-
tris unterscheidet. Beson-
ders gut gefallen hat mir,
daf die Charaktere aus
"Street Fighter" und "Night
Warriors" von den Program-
mierern in niedliche Comic-
figuren umgemodelt wur-
den. Und obwohl die Lang-
zeitmotivation etwas fehit,
ist Capcoms Tetrisahleger
mehr als empfehlenswert
fiir alle, die dem Reiz die-
ses Games schon vor Jah-
ren erlagen.

Philipp Schneider

Super Puzzle Fighter 2 Turbo

MBX (BN

Z

MAKRPOWER GEM. 6

ToTARA

You need more tratning
ance.

1o stand 4 ch

- - —— ———a; ——

3 griff keinerlei
Wirkung mehr.
Soviel zum
Spielprinzip an
sich. Erschrek-
ken Sie nun
nicht vor der
Fulle an Takti-
ken und Hand-
lungen, die Sie
durchfuhren. Im
Game ergibt sich alles von selbst. Zu bemangeln
gibt es bei Capcoms neuestem Streich eigentlich
nur eines: Der immens hohe Schwierigkeits-
grad. Wahrend Sie die Kampfer im Level "Easy”
noch locker zum Frihstick verputzen, ent-
wickeln sich schon im Modus "Medium"” die
Charaktere zu wahren Tetrisprofis. Die Funktion
"Difficult" sollten Sie - wenn Sie vorher noch
nicht stahlhart trainiert sind — gar nicht erst ins
Auge fassen. Als Anfanger wird man hier so
schnell wie in keinem anderem Spiel untergebut-
tert. Zum Gluck stellen Sie im Setup den "Dam-
agelevel”, die Spielgeschwindigkeit (wie schnell
die Steine fallen) und die Controller Kon-
figuration ein. Dies erleichtert das ‘g
Gewinnen ein wenig. pat | e

W GENRE: XXXXXX

21

W VERFUGBAR AB: Echtzeit-Puzzle

B HERSTELLER: Juli

M ENTWICKLER: Virgin Interactive

B SPRACHE DES SPIELS: englisch

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

2,5

W SPIELIDEE: 2 W MOTIVATION:

W GRAFIK: 3 W PREIS/LEISTUNG:
W SOUND: 2,5

B PRASENTATION: 2

W GAMEPLAY: 2

3
GESAMTWERTUNG: 2 7 4




Samt und Rosen

Treiben Sie gern Sport mit Ihrer PlayStation?

TRICKS *

Hier kommt das\

o Conaldd amsy Disnnkrsm
- / } -'! , ( f [ f .-'.I f r’ i
ir SpaB am Dunkin,
Ny 2 .® b S RN )
Hattrick, Handicap
oder Matchball...

— e = \ |

: muoiﬁﬁt‘"‘“"“"& - Ob Sie nun lieber in der NBA

> ganz nach oben wollen, als
Libero die feindliche Abwehr
durchbrechen oder konzentriert
den Golfschlager schwingen -
im PlayStation Sonderheft
sSportspiele” finden Sie alles
uber die besten Sport-Games
fur Sony’s Konsole: Ausfuhrliche
Spiele-Berichte nach Rubriken
geordnet, unzahlige Tips zu
Strategie und Taktik und natir-
lich die exklusive CD-ROM voller
spielbarer Demos. Holen Sie sich
jetzt das PlayStation
Sonderheft - oder sind Sie nicht
fit genug fur so viel Spaf3?

Die ganze Welt des Sports

} i
j fiir nur DM 12,80!
l Ja, schicken Sie mir das
PlayStation Sonderheft
i
I SSportspiele* mit der CD-ROM fur nur
DM 12,80 + DM 3,- Versandkosten.
cory Boxing %&}m\‘% \% I
l. lfrtTenrl“'-‘ i\T::ta\NB*.g" . Ly l Name/Uorname
Direkt bestellen oder .7 g j —
ab 24-6-97 im Handel! : PLZ/OFt

Bitte ausgefiillten Coupon an DMU-/Franzis-Uerlag, I Tel./Fanu
CSdJ, Postfach 14 82 28, 88452 Miinchen schicken,
unter 889-2082 4082 15 faxen oder per E-Mail an: csj@camelot.de! I

Datum/Unterschrifl
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Im All rumpelt's mal wieder gewaltig:
Origins spielgewordene Space-Opera geht in die vierte Runde und protzt
mit groRem Staraufgebot und atemberaubenden Special Effects.
Ist auf den vier CDs VOr lauter Film noch Platz fiir ein Spiel? von Michael Schmithduser

in Lazarettschiff der Foderation bahnt
sich seinen Weg durch die piratenver-
seuchten Gebiete der Grenzwelten.
Plotzlich materialisieren sich drei
schwerbewaffnete Kampfschiffe aus
dem Nichts und verwandeln die viel zu schwache
Eskorte des Krankentransporters in einem kur-
zen Scharmiutzel zu Staub.

Der Kommandant des riesigen, aber unbe-
waffneten Transporters erkennt die ausweglose
Lage und kapituliert vor den vermeintlichen

Raumpiraten. Doch er erhadlt keine Antwort —
statt dessen wirft einer der Angreifer einen win-
zigen Stahlzylinder ab, der sich augenblicklich
an die AuRenhtlle des kilometerlangen Lazarett-
schiffs heftet.

Die drei Kampfschiffe verschwinden im
Hyperraum, die Besatzung atmet zusammen mit
den mehreren hundert Patienten an Bord auf.
Doch ein paar Augenblicke spater bleibt ihnen
das Lachen im Hals stecken: Der magnetische Zy-
linder an der AuBenwand des Schiffes entpuppt

In den Grenzwelten kommt es zu Ubergriffen auf zivile Raumschiffe und deren Eskorten - niemand weifl, wer hinter den Attacken steckt.




[1] Der Torpedo wartet auf
seinen Abschuf. [2]1 Nach
getaner Arbeit macht sich
unser Held schnelistens aus
dem Staub. [3] Gemeinsam
stark: Drei waffenstarrende
Raumjéager stiirzen sich ins

Kampfgetiimmel.

sich als verheerende Massenvernichtungswaffe,
die die Molekularstruktur des Transporters in Se-
kundenbruchteilen zerstort, alles Leben an Bord
ausloscht und von dem einst so stolzen Schiff
nur noch ein glithendes Stahlgerippe zurucklaRt.

Der einzige Augenzeuge dieser menschenver-
achtenden Attacke sitzt auf dem Sofa vor dem
Fernseher, hat das Joypad mittlerweile beiseite
gelegt und kommt aus dem Staunen Uber die
hohe Qualitidt des Intros von "Wing Commander
IV" nicht mehr heraus. Er wird den PlayStation-
Controller auch die nachsten zehn Minuten nicht
mehr anrihren, denn so lange wird ihn der Pro-
log zu Origins packendem Spiel-Film noch in den
Bann ziehen.

Brillanter Spielfilm...

Wer "interaktiver Spielfilm" sagt, meint "Wing
Commander". Seit sieben Jahren setzt Origins er-
folgreiche Science-Fiction-Serie MaRstdbe fur das
gesamte Genre. Was mit simplen Zeichentrick-Se-
quenzen und Text-Untertiteln angefangen hat,
wurde in Teil zwei mit prachtvoll gerenderten
Computeranimationen fortgefiihrt und im dritten
Part mit einem Mix aus gezeichneten Kulissen
und Videosequenzen mit echten Schauspielern
gekront.

Mit dem vierten Streich der digitalen Space-
Opera wird diese Reihe an Verbesserungen kon-

Tollkiihne Helden

Name: Christopher Blair

Dienstgrad: Colonel

Callsign: Maverick

Eigentlich wolite der Held der Kilrah-Kriege
ein beschauliches Pensiondrs-Dasein als Far-
mer fuhren, doch seine Vergangenheit hoit ihn
ein, als der Grenzwelt-Konflikt aufflammt.

Name: William Eisen

Dienstgrad: Captain

Callsign: Eisen

Der Kapitin der Lexington war schon wiahrend
der Kilrah-Kriege Vorgesetzter von Colonel
Blair. Er entspricht weitgehend dem Klischee
vom rauhen Schieifer mit dem grofien Herz.

Name: Todd Marshall

Dienstgrad: Major

Callsign: Maniac

Das GroBmaul hat schon Hunderte von Einsit-
zen an der Seite von Blair geflogen - trotz
besserer Abschufistatistik ist er nie aus dem
Schatten des Kriegshelden herausgetreten.

Name: Winston Chang

Dienstgrad: Leutnant

callsign: Vagabhond

Der geheimnisvolle Asiat war bei den Kilrah-
Kriegen an vorderster Front dabei. Schon da-
mals hat er Colonel Blair mit seinen Karten-
tricks im Offizierskasino bei Laune gehalten.

Name: Troy Carter

Dienstgrad: Leutnant

Calisign: Catscratch

Der Neue im Team. Der aufstrebende Absol-
vent der Weltraum-Akademie kennt den Krieg
nur aus Geschichtshiichern und triumt davon,
ein grofier Kampfer wie Blair zu werden.

weitergefithrt: Diesmal agieren die

Schauspieler wie in einem Kinofilm vor echten
Kulissen. Soviel cineastische Qualitat hat lhren
Preis: Alles in allem hat Wing Commander IV ein
Produktionsbudget von satten 12 Millionen US-
Dollar verschlungen. Ein GroRteil davon durfte in
die Taschen des schon aus dem dritten Teil be-
kannten Staraufgebots geflossen sein. Mit von
der Partie sind Mark Hamill (der ewige "Luke
Skywalker" aus "Star Wars"), Malcolm McDowell
(Berufs-Bosewicht, bekannt aus “"Uhrwerk
Orange" und "Star Trek — Generations"), Thomas
J. Wilson (die Nervensage "Biff" aus "Zurlick in die
Zukunft") und Jason Bernard ("No Way Out", "War

Die Angreifer setzen ein vernichtendes Waffensystem ein, das die Molekularstruktur der betroffenen Schiffe auflost. Uberlebende: Negativ.

0 Se(
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[1]1 Das war's dann
wohli: Das feindliche
Schiff in lhrem Fa-
denkreuz zappelt wie
ein Fisch an der An-
gel. [2]1 Dummkdpfe
im Weltraum: Die
Gegner verhalten
sich beim Dogfight
nicht allzu intelligent.
[31 Pixelig: Die Textu-
ren der Raumschiffe
héatten ruhig ein we-
nig feiner ausfallen
kiénnen.

Games" und "Wahrend Du schliefst"). Das vir-
tuose Spiel der Stars wird ausgeschmuckt von
aufwendigen Kulissen und perfekt gerenderten
Computergrafiken. Die Qualitat der mehrstindi-
gen FMV-Sequenzen, die fur die deutsche Version
selbstverstandlich alle von Profi-Sprechern syn-

Leserschaft gehoren: Die
imposanten Videosequen-
zen werden von einer 3-D-
Raumkampf-Simulation

zusammengehalten. Da-
bei haben Sie in der Rolle
von Colonel Blair diverse
Auftrage zu erledigen: Pa-
troullien entlang gefahr-
deter Flugrouten, Trans-
porter-Eskorten, Kampf-
einsdatze gegen Piraten
und feindliche Ceschwa-
der, Vernichtungsaktionen
gegen groRe Zerstorer
und Raumbasen, und so

|

=

That's Entertainment: In bester
. Spielfilm-Manier entfaltet sich
ein spannender Handlungsbo-

chronisiert wurden, sucht auf der PlayStation  weiter, und so fort. @ gen. (11 Admiral Tolwyn will
ihresgleichen. Der Sound in bester Dolby-Sur- Zugegeben, das Missi- den Grenzwelten den Krieg
round-Qualitat rundet die Kino-Atmosphare ab. onsspektrum ist abwechs- . erkdiren. [2] Die Besatzung der

ey ) . lungsreich und kann sich Lexington geht einer heifien
...mal!slges "Filmspiel" sehen lassen. Doch die & Spur nach. [3]1 Blair auf der o

grafische Realisierung des Suche nach dem Verriter. [4]

Warum wir lhnen soviel uber den Film und so  Wing-Commander-Univer- P Stammt der Killer aus den )
wenig Uber das eigentliche Spiel erzahlen? Ganz  sums kann einfach nicht eigenen Reihen?

einfach: Weil es kaum etwas zu erzahlen gibt.
Treue Leser des PlayStation-Magazins konnen ja
in unserer Ausgabe 8/96 nachschlagen. Dort fin-
det sich ein Test von Wing Commander IIl. Weder
an der Crafik-Engine noch am Gameplay hat sich
seitdem Nennenswertes geandert.

Fur alle, die noch nicht so lange zu unserer

Die Qualitat der mehr-
stundigen Videosequenzen sucht
auf der PlayStation ihres-
gleichen. Die imposanten Videos
werden von einer miden

s 3-D-Raumkampf-Simulation
E zusammengehalten.

mehr mit aktuellen Raum-
kampf-Simulatoren vom Schlage eines "Darklight
Conflict" oder "Colony Wars" mithalten. Die
groRen Raumkreuzer sind mit minderwertigen
Texturen uberzogen, von Echtzeit-Lichteffekten
haben die Programmierer noch nie etwas gehort,
und in Sachen Geschwindigkeit geht die 3-D-En-
gine eher gemachlich ans Werk. Einzig die Explo-
sionen sind ein sprichwortlicher Lichtblick inner-
halb des faden Grafik-Breis. Auch mit der Gegner-
Intelligenz ist es nicht weit her: Meist versuchen
die angepeilten feindlichen Schiffe, in vorherseh-
baren Kreisbahnen zu entkommen - ein Kinder-
spiel fur einen versierten PlayStation-Piloten.
Immerhin hatten die Entwickler ein Einsehen
mit den Qualen der Konsolen-Besitzer in Sachen
Steuerung. Wahrend das Spielen von Wing Com-
mander Ill aufgrund der teils mehrfach belegten
Joypad-Tasten oftmals in puren StreR ausartete,

Admiral Tolwyn sieht die Ereignisse mit Unbehagen und entsendet seinen besten Mann, Col. Blair, auf der Lexington in die Grenzwelten.
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sie konnen es auch auf lhr Geld abgesehen haben. Le-
sen Sie hier, was sich in unseren Computernetzen so al-

les abspielt!

* Wie unbemerkt von der Offentlichkeit Millionen in die
Taschen krimineller Banden wandern.

* Wo Banken, Geldautomaten, Kreditkarten, Chipkar-
ten, Telefon- und Homebanking bése Sicherheits-

licken haben.

* Was die Banken dagegen tun

¢ Wer die Online-Diebe sind und mit welchen Werkzeu-

gen sie arbeiten.

o Wie Sie sich und Ihr Geld schutzen.
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Sony Playstation | Sony Playstation | Sony Playstation

Playstation Konsole PAL DV 289,00 ' Legacy of Kain DV 84,95 T
F e ugeoe YR | Y ifeforce Tonka V-Rally

PSX Analog Joystk. Sony DV 119,95
PSX Bag incl. Controller

DA* 94,95 DV * 84,95

: Vandal Hearts DA* 94,95

& Memory Card DV 79,95 | Little Big Adventure DV 84,95 . ’
PSX Control Pad Farbig DV 34,95 | Lost Vikings 2 DV 84,5 | Victory Boxing A
PSX Control Pad Sony DV 39,95 | Magic the Gathering DV* 84,95 Virtual Pool DA 8495
PSX Game Buster DV 89,95 | Manic Karts DA" 84,95 Virtual Tennis DA 8495
PSX HF-Adapter Sony DV 44,95 ' Mass Destruction DA* 84,95 VMX Racin DV* 84.95
PSX Infrarot Joypad DV 69,95 | Mechwarrior 2 DA 89,95 Warcraft 2 9 DV* 8495
PSX Joypadveriangerung DV 13,95 | Mega Man Kart Racing JP 138,95 | \oonomr o oo ven DV B4 95
PSX Link Kabel Sony ~ DV 44,95 | Mega Man X3 DA* 84,95 | niarreer 0 US* 9995
PSX Link Kabel US 34,95 | Mickey's Wild Adventure DA 84,95 | ye oo oo DV 9495
PSX Mad Catz Lenkrad Micro Machines V.3 DA 984,95 | ond O e & US 9995

mit Gas & Bremse  US 139,95 | Midnight Run DA* 94,95 | "0 :
PSX Mem. Card 24 Meg DV 89,95 | Monster Trucks pa9495  Wing Commander 4
PSX Memory Card Sony DV 34,95 | Myst DV 84,95 DV* 84.95
PSX Mouse Sony DV 54,95 | Namco Museum Vol.2 DA 84,95 ’ ¢
PSX Multi-Tap Sony DV 59,95 | Namco Museum Vol. 3 DA 84,95 | Wing Over DA* 84,95

PSX Namco A.Com.Stick DV 99,95 | Namco Museum Vol.5  JP 129,95 | Williams Arcade Greatest DA 64,95

PSX NeGcon Pad Sony DV 79,95 | Nanotek Warrior DA* 84,95 | WipEout 2097 DA 94,95
PSX Predator Gun DA 69,95  Nascar Racing 96 DA 89,95 Wrecking Crew DA* 94,95
PSX PC Link DA 79,95 | NBA Hangtime DA* 94,95 | WWF In your House DA 8495
PSX RGB Kabel DV 29,95 \ NBA In the Zone 2 DA 94,05 | X-Men Children of t. Atom DA 84,95
PSXSpec.ASCIIPad Sony DV 59,95 | NBA Jam Extreme DV 84,95

NBhlom Ereme DV 8495

Sony Playstation Games JEEEGIRIEEGP DA 84,95 | Air Combat DV 4495
NFL Quarterback Club'97 DA 84,95 | Alien Trilogy DV 44,95
4-4-2 FuBball DA" 69,95 | NHL Face Off'97 DA 79,95 | Alone in the Dark 2 DA 59,95
AV Evolution Global DV 94,95 | NHL Hockey 97 DA 84,95 Battle Arena Toshinden DV 44,95
Actua Golf DA 84,95 | NHL Open Ice DA* 94,95 | Bust a Move2:TheArcade DA 44,95
Actua Golf 2 DA 89,95  NHL Powerplay Hockey DA®79,95 @ Casper DV 44,95
Actua Soccer 2 ) DA 84,95 | Overblood DA* 84,95 | Chessmaster 3-D DA 49,95
Adidas P.S. International DA 94,95 Pandem&:nluml ; g: 84,95 | Cyberia DA 4495
Panzer General *8495 D DV 4495
Agent Armstrong  perect weapon DV* 84,95 | Descent f DA 44,95
DV* 84 95 PGA Tour Golf 97 DA 84,95 | Destruction Derby 1 DA 44,95
y Phantastic Four DA* 84,95 | Disruptor DV 59,95
All Star Baseball DA 84,95 | Player Manager DA 89,95 ElaFd: lso Black Be‘ ﬁ.gg
Andretti Racin DV 84,95 occer 96 " 44,
Atari Greatestiiﬂs DA 69,95 PorSChe Cha"enge Iron Man / XO DA 4495
Ayrton Senna Kart Duel DA 89,95 DA 79.95 Iron & Blood DA 44,95
Ball Blazer Champion  DA"89.95 ' poyer Move Pro WrestiingDV 89,95 | ln-op-star SoccerDeluxe DA 69,93
Baphomets Fluc DV 8495 oo oo bl DA ‘94 05 | Killing Zone DA 4495
Battle Arena Toshinden3 JP 119,95 Proiect X 29 DA 8995 NBA Jam Tourn. Edition DA. 44 95
Battle Sport DA'B495 | po'pinbail TheWeb DA 8495 | Neod for Speed ! DV’ 44,85
Battle Stations DA B4,95 | penhic Force DA ‘8495 | PGA Tour Golf 96 DA" 44,95
Batman Forever Coin-Up DA 84,95 Ra"e Racer(R.R.3) DA 9995 Poed DA 59,95
Bedlam DA* 94,95 | pad® Tacer DA gt  Reloaded DA 69,95
Black Dawn DA 84,95 | y ' Revolution X DA 4495
Blazing Dragons DV 84,95 Rebel Assault 2 Ridge Racer DV 44,95
Broken Helix DA* 94,95 Road Rash DA* 44,95
Bubble Bobble 2 DA* 79,95 DA 99, 95 Supersonic Racers DA 49,95
Bubsy 3D DA* 94,95 | Resident Evil DV 84,95 | Tekken 1 DV 4495
Bushido Blade JP 129,95 | Return Fire DA 84,95 | WipEout DV 44,95
Camage Heart DA 79,95 | Riot DA 84,95 | Worms . DV 59,95
City of Lost Children ~ DV* 84,95 | Road Rage DA* 94,95 | WWF Wrestlemania DA 44,95

Command & Conquer DV 99,95 | Robotron X DA 9495

Constructor DV* 84,95 | Sampras Extreme TennisDA 94,95 =~ Wir fiihren auch PC CD-ROM
Contra (Probotector) DA 94,95 samﬂ::i Showdown3 DA 79,95 SNES, GAME BOY, SATURN
Cool Boarders DA 8495 SangokuMusou JP 128,95 SPIELE & ZUBEHOR!
Crash Bandicoot DA 99,95 | Sentient DV* 94,95

Coster ™ D Smehowo D
row:Ci ngeis DV 84,95 | Soul Blade DV 99,95

Crypt Killer DA* 94,95 | Soviet Strike DV 84,95 | N64 Konsole Pal DV 299,00
Darklight Conflict DV* 84,95 | Space Jam DA 84,95 N64 Controller Grau DV 59,95
Deadly Skies DV* 84,95 | Speedster DA 89,95 N64 Joypadverlangerung DV 19,95
Deathdrome DV* 84,95 | Spider DV 94,95 | NS4 BF Adapter a BV 49,95
BT gy B B3 Soapioteon BY 83 etk G BY
Destruction Derby2 DA 94,95 | Streetfighter Alpha2 DA 84,95 |24 veTRT) =8 DY o
Discworld DV 84,95 | Street Racer DV 84,95 i ;
Dracula XX (Catlevania 6) JP 129,95 | Suikoden DA 94.95
Dragonheart:Fire & Steel DV 84,95 | Super Pang Collection DA* 84,95

Dunaeon Keeper DV* 84,95 | Super Pang Collection US 99,95 ' Blasl Corps US 179,95
Earthworm Jim 2 DA 84,95  Super Puzzle Fighter 2 T.DA" 69,95 FIFA 64 DV 129,95
Excalibur 2555 DV 94,95 Syndicate Wars DV* 84,95 Goemon 5 DV:139.95
Exhumed DV 84,95 Tekken 2 DA 99,95 In_l, Superjslar Soccer DA.139‘95
2 Extreme (Extr.Game 2) DA 79,95 Ten Pin Alle DA pihe| | RES et Gad PAL.  EV 14085
FIFA'97 DV 7995 | The Divide:Enemy Within DA ‘B4.95 | ho handtime DV 11995
Final Fantasy 7 JP 159,95 | The Incredible Hulk DA 84,95 | Siar For JP 199,95
Firo & Klawd DA 84,95 ' Tilt DA 79,95 | Star Wars:Shadow of theE. DV 139,95
Formel 1 DV 99,95 ' Time Crisis & Gun JP*199,95 | Super Mario 64 DV 99,95
Gex , DA 84,95 | Theme Park DV 84,95 | Super Mario 64 Spielber. DV 24,80
Goal Storm 97 US 109,95 | Time Commando DV 84,95 | Super Mario Kart 64 DV 119,95
Grid Run DA 84,95 | Tobal No. 2 JP 129,95 | Super Mario Kart 64 US 179,95
Heavens Gate DA’ 84,95 ' Tomb Raider DV 84,95 | Turok DV 139,95
Hexen DA 94,95 | Tomb Raider Lsungsheft DV 24,80 | Turok Pal EV 149,95
Horned Owl US 109,95 | Top Gun:Fire at Wil DA 94,95 | Wargods US * aA
Independance Day DV* 84,95 | Total NBA'97 DA 79,95 | Yave Race 64 DV 99,95

International Moto X JP 129‘95 Wayna GthZk"'S 3D Hock. 05'139,95

DA 84,95 | Toukon Retsouden 2 Wild Choppers JP aA

Isnogud DA* 89'95 Track & Field DV 94,95 *Spiale waren bei Anzeigenschiuf noch nichi Lisferbar!
Jet Rider DA 84,95 | Transport Tycoon DV* 89,95
John Madden NFL'97 DA 84,95 | Trash DA" 94,95 HANDLERANFRAGEN
Kid Klown Crazy Chase 2 JP 129,95 | Tunnel B1 DA 88,95 ERWUNSCHT!!
Kings Field DV 75,95 | Twisted Metal 2 DA 84,95 Bitte nur mit schriftlichem
Last Dynasty DA* 89,95 |
Magic Entertainment Center =  Magic Entertainment Center
47198 ﬂmsbur -l-%c{mberg %.% 461 5S lop?)thz?‘u?e%-sgesrskrade
5 oerserstr. = . SteinbrinkstraBe
Offnungszeiten: Mo-Sa 11-21 h =z Offnungszeiten: Mo-Sa 11-20 h ;
w - N
Generation X = m Bits'n Bytes
63505 Langenselbold o 63454 Hanau-Kesselstadt
HanauerstraBe 26 S= Kurt-Schumacher-Platz 4

Offnungszeiten:Mo-Fr 10-20, Sa 10-16 h Offnungszeiten:Mo-Fr 10-20 h, Sa 10-16 h |
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Kampfkreuzer Lexingion

Blair & Co starten ihre Einsitze von einem der michtigsten Kriegsschiffe der Konfoderation aus.
Begleiten Sie uns auf einem Rundgang durch die Lexington.

Das Biirc von Captain
Eisen. Wenn Sie hierher
beordert werden, gibt's

Im Offizierskasino ent-
spannen sich die Piloten
zwischen den Einsatzen.
Hier laft sich einiges an
niitzlichen Hintergrund-
infos erfahren...

keiten oder einen geho-
rigen Anpfiff.

gibt es jetzt einen vereinfachten Controller-Mo-
dus, der die meisten Zusatzaufgaben - von der
Kommunikation tuber die Waffenauswahl bis hin
zur Zielpeilung - ohne Zutun des Spielers auto-
matisch erledigt.

Packende Storyline

Verlassen wir das traurige Gameplay- und Grafik-
Terrain und wenden wir uns wieder der weitaus
interessanteren FMV-Storyline zu.

Als Colonel Blair (M. Hamill) werden Sie aus
dem verdienten Ruhestand in die Grenzwelten
zuruckbeordert, in denen sich Vorfalle wie der
Angriff auf das Lazarettschiff haufen. Auf dem
schweren Kreuzer Lexington treffen Sie lhre alten
Freunde wieder — darunter auch das GroRmaul
Maniac (J. Wilson) und die Spielernatur Vagabond.
Das Kommando auf der Lexington fiihrt lhr ehe-
maliger Vorgesetzter Captain Eisen (J. Bernard).
Im Hintergrund wacht der altbekannte Admiral
Tolwyn (M. McDowell) uber Ihre Aktivitaten. Wah-
rend zunichst Piraten fiir die Ubergriffe verant-
wortlich gemacht werden, geht der Verdacht
schnell auf die revolutionar gesinnten Bewohner
der Grenzwelten Uber. Doch es konnte auch einen
Verrdter in den eigenen Reihen geben...

SchluRendlich gilt: Wer lediglich einen hervor-
ragend gemachten interaktiven Spielfiim ge-
nieRen will, wird groRzlgig uber die spieleri-
schen Schwachen von Wing Commander IV hin-
wegsehen. Freunde des Science-Fiction-Genres
und Fans der Origin-Serie werden sicherlich eine
Mege SpaR an den vier Silberscheiben haben. Ab
dem finften Teil von Wing Commander gibt es
ubrigens nichts mehr am Gameplay her-
umzumakeln: Denn dieser ist als abend-

PlayStation

in der Flugzentrale be-

stiicken Sie lhren Raum-
jager mit verschiedenen
entweder wichtige Neuig- Waffensystemen. Aulier-
dem haben Sie hier Zugriff ten Sie auch lhre Befehle men, einsteigen und raus
auf das Hauptterminal.

fullender Spielfilm geplant. pat

Im Besprechungsraum Vom Flugdeck aus sind's
analysieren Experten nur noch wenige Meter
stindig die aktuelle Lage zum Cockpit lhres

an der Front. Hier erhal- Raumjagers. Tief durchat-

fiir den nichsten Einsatz. in die Weiten des Alls!

Welches Schifferl
hatten's denn gern?

Auf der Lexington sind fiinf grundverschiedene Schiffstypen
stationiert, die Sie alle wihrend lhrer Einsétze in den Grenz-
welten fliegen werden.

Hellicat
Der Standard-Jiger der Fideration - ein wenig

unspektakulir, aber solide und zuverlissig.

Banshee
Ein extrem wendiger und schneller Univer-

sal-Jédger mit breitem Einsatzspektrum.

Vindicator
Dieser schwere Raumja-
ger verfiigt iiber eine starke Panzerung und
lant sich mit durchschlagsstarken Spezial-

waffen aufpeppen.

Avenger

Dieser etwas schwerfillige, dafiir
aber extrem stark gepanzerte
Torpedobomber lifit sich mit einer
ganzen Batterie von Raketen be-
stiicken.

Longbow

Das beste Schiff auf der Lexington: Der Long-
bow ist schnell, stark gepanzert und verfiigt
iiber zahllose Raketenhaiterungen sowie
durchschlagende Bordkanonen.

Admiral Tolwyn will Krieg. Es enthrennen heftige Kampfe - auch in den eigenen Reihen der Lexington. Gibt es einen Verriter in der Konféderation?
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Spieler
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kompatibel

Die Spuren der Grafik-Evo-
lution. Da sieht Wing Com-
mander IV [links] ganz
schon alt aus: Die brillian-
ten Polygon-Grafiken von
Psygnosis' "Colony Wars"
Imittel und EAs "Darkdight
Confilict’ [rechts] glinzen
mit feinen Texturen, tollen
Lichteffekten und rasanten
3-D-Animationen.

Meine Meinung: Vor einem
Jahr konnte ich noch - zu-
gunsten der damals fiir die
PlayStation sehr innovati-
ven Filmsequenzen - iiber
die spieltechnischen Man-
gel von Wing Commander Ill
hinwegsehen. Doch mittler-

Wing Commander IV — Der Preis der Freiheit

WC IV eine glatte Eins ver-
dient - aber die PlayStation
ist schlieBlich eine Spiel-
konsole, und kein Video-
recorder. Deshalb mufl ich
den vierten Teil meiner per-
sonlichen Lieblingsserie

M GENRE:

3-D Shoot'em-Up

B VERFUGBAR AB:

bereits im Handel

=

B HERSTELLER:
B ENTWICKLER:

Electronic Arts

ab 400D

wie bieten Ihnen,
M Aufirags
einen pequemen Ratenkauf an.

Reden Sie mit uns!

werl,

Origin
B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
schweren Herzens in die
weile gehiren ausgiebige Pfanne hauen. Mit einer B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
cineastische Einlagen zum Trane im Auge gebe ich eine
Alltag auf der PlayStation, Gesamtwertung von 2,9 ab W SPIELIDEE: 3 B MOTIVATION: 2
und auch in Sachen Grafik- und verziehe mich auf's W GRAFIK: a B PREIS/LEISTUNG: a4
und Gameplay hat die Kon- Wohnzimmersofa, um die = SOUND: 1.5
kurrenz nicht geschlafen. brillante Spielfilmhandiung - ‘T 4 1 p
Wiirde man alleine die Film- noch einmal zu geniefien. B PRASENTATION: "
%3 2 G i 4q GESAMTWERTUNG:
sequenzen bewerten, hitte Michael Schmithiuser W GAMEPLAY: '
7—7_ _ | 'L 1
- r | | I | / / Q 5 ar b £
- o Aaneisir LWL‘L[LI'Wg\:/ ;
’-’“‘”m U=ehinher Bl nele
elvely el | L«-L«v
ot
e m 89, 95
r- - S 8995 Space , Jar dt
mpu te S acy of Kain t 7995 Spid : 69,95
- P 95 Legacy ) dventure % 8095 star Gladiator .95
- Sfﬂﬂon 299 Little Big dt a s dt 89,
. ,ay1 ng’ L 955, LOS# \kags% 97 dt 8995 gyeetfighter AP at ?Q'?;g
Armsiro Q9 dden N a Racer Q9|
Agerﬁf) dt BQQ 05 Mo s'“uctlon‘ 89,95 Sﬂeetj 4 da 20 05
Arec orintern. ot Mass De gt 8995 Sukodeh o .o dt 95
adidas Socc . da 7995 Mechwarrior 2 . dt 99.95 SUpersomCWOrs, dt QQ,%
Andretti Racing dt %%%% Micro Machines Vs gt 9995 5ynd1COTe dt g?;'%
Ball Blazer df - +er Trucks’ 9995 Tempest at '
gaphomets Fluch gt 7995 ﬁggsme T 6 Zone 2 chjTT 8095 Tobal No. | gt 8995
ﬂhes'{OﬂOns at 89 Q5 o7 95 Tomb Raider da 09,95
Ba 3005 NBALVE 97 o\ at 79, S AN 05
Bedlarn’ at 8708  NHLHockey 9/ gt 8995 TopGun o, diRre. 20
Black Daw ar 899 for Speed 2 6995 Total NB dat 89
Blam! Niachinehead at 89.95 %?xfge Soccer % 8995 TunnelBl dt 9495
Biczng Drogolﬂs dt overblood” gt 8995 Twisted Metal gt 89.99
|e Bobble 89,95 tory Boxing 99,95
s Bord%[fco dT e %2 pang Collection’, 4t 7995 Vandal Hed s’ at BQ'?)%
= Lidbrh ty of Angels 8251 perfect Weapon' g 9995 R Poch mmonder il At E53'95
Sl flict” 89 95 | potesamprosTennis oy g495 Wing COTE oy dt 9002
Darkllght Con 8995 posche Challeng® S 5095  Wing S\f:;‘;ﬂ‘emmo dt 33-35
Davis Cup Tenms debhm 89.95 power Play Hockey” gt 99.95 WWF m: Terror f.1. Deep 120' 00
Discworld (kom 6995 Roge Racer’ gt 8995 X-Com "\ dit/us/ip in 4 A8h! 5
pistuptor dt 8995 Royman at %g,gg U"‘g"me ondere_Tiel ouf dAe?er?gg[;aﬂ
rthworm Ji t 84, sident EV dt : un nd Preis , ,
Eoldem‘c f:ji’f 99.95 %Z‘mm Fire da 8995 Drucklelol yersond: Vorkosss Artikeln vl'.II Ra
Eecalbur dt 8995 Rood Roge’ da 99.95 voreenaieso DM ﬁof*ggr‘}’”bﬂbmoo Unr
hume + 7995 potron X gt 79.95 sandilel‘ Besfe un9C Tag verschick.
E?dreme Games 2 gt 79.95 Egmumls owdown at 99.95 \\f:érdeﬁ noch aft ége%mpo tioilitar defl
soccer 97 t 8995 tient + 8995 Wir haften nicht 0.2 e ™+ Titel war Be I
FIFA Ax A d '95 Senl 2 OD d '95 Splele Ddel' Jube hnl\_,ht e.l.ho'l‘mch e ===
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Midnner, Mdadchen und Motoren: Mit dem dritten Teil der "Racer"-Serie
meldet sich Namco im Spitzenfeld der Rennspiel-Garde zuriick.
""Rage Racer" zeigt der versammelten Konkurrenz, Wie ein perfekter
Arcade-Racer auszusehen hat. von Michael schmithiuser

s steht in "Langenscheidts Universal-

Worterbuch Englisch” geschrieben: "rage: - ; 1°42"953
toben, rasen; Wut(anfall), Zorn; Sucht ' 3:1° 42953
(for nach)". Namco hitte keinen treffen- S S48 z1'47"188

deren Titel fur den dritten Teil seiner
Racer-Trilogie finden kénnen. Denn wer "Rage
Racer” in den Laufwerkschacht seiner PlayStation
steckt, rast mit einem Affenzahn uber den
Asphalt, tobt nach jeder verpatzten Kurve und
kann seinen Zorn uber die fiesen Gegner kaum
unter Kontrolle halten - was letztendlich zu
einem Wutanfall fuhrt, der sich gewaschen hat.
Und trotz all der nervlichen Strapazen versucht
sich der betroffene Rennspiel-Fan immer wieder
an den schikanosen Kursen — womit wir beim
Thema Sucht angelangt waren.

Z0°03"949"

Racer, die Dritte

Schon seit Anbeginn der PlayStation-Ara halt die

o japanische  Softwareschmiede ~Namco die

=% Freunde turbulenter Pferdestarken-Action in

s Atem. "Ridge Racer" gehorte 1995 zu den vier

é Debut-Titeln fur die Sony-Konsole und heimste

o bei Kritikern und Publikum viel Lob ein. Ein Jahr

e spater folgte mit "Ridge Racer Revolution” die un-

g vermeidbare Fortsetzung. Obwohl auch das Se-

‘g quel alle Ingredienzien eines waschechten Ar-

/i cade-Racers enthielt, konnte es die verwohnte TIAE LimiT

o PlayStation-Gemeinde nicht so recht uberzeugen _

W — zu groR waren die Parallelen zum Original. 11 Ein Hauch von Paris: Auf
= AuBerdem fuhr die Konkurrenz mit Titeln wie - ne'_’eraden S S

- . . S ‘ . unter einem Triumphbogen
~ Destruction Derby 2" oder "Porsche Challenge hi .

b ) indurch. [2] Eine schine

4 schwere Geschitze auf, denen der fade AufguB  po s s nsormiert Sie iiber den
O bei weitem nicht standhalten konnte. Fortschritt der Meister-

- "Aller guten Dinge sind drei”, dachten sich die  gghaft... 131 ...bevor Sie nach
0 Entwickler bei Namco und prdsentieren nun mit  dem finalen “G0!* die Reifen

"Rage Racer" ein weiteres Action-Rennspiel nach quietschen lassen kinnen.

o
JUL



Raum Ffiir Kreativitit: In der
Lackiererei suchen Sie sich
die gewiinschten Fahrzeug-
farben aus und basteln sich

ein Teamlogo.
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dem bewadhrten Strickmuster. Doch im Cegen-
satz zu Revolution haben sich die Programmierer
diesmal kraftig ins Zeug gelegt und das absolute
Highlight der Trilogie auf die PlayStation-Bild-
schirme gezaubert.

Die bereits erwahnten Zutaten fiur ein Renn-
spiel-Meni a la Namco sind einfach, aber hochst
schmackhaft: Man nehme eine vertrackte Renn-
strecke, ein paar PS-starke Boliden und wurze
das Ganze mit einer kraftigen Prise Geschwindig-
keit. Dann entzieht man dem entstandenen Pro-
dukt samtliche Simulations-Essenzen - fur reali-
stische Pistenverhdltnisse sind Programme wie
"Formel 1" zustandig und keinesfalls die SpaR-
Racer von Namco. Garniert wird der Rennspiel-
Cocktail mit einer ebenso prazisen wie eingangi-
gen Steuerung, die viel Raum fir fortgeschrit-
tene Kurven-Experimente laRt. Und als Sah-
nehaubchen gibt's obenauf noch eine motivati-
onsfordernde Preisgeld- und Tuning-Option - fer-
tig ist der perfekte Namco-Racer.

Willkommen im Autohaus!

Nach dem - fir Namco-Verhaltnisse — aufwendi-
gen FMV-Intro finden Sie sich in einem anspre-
chend gestylten Menubildschirm wieder. Hier su-
chen Sie sich eine der vier Streckenvarianten aus
und entscheiden sich fur das Fahrzeug lhrer
Wahl. Wer nach den 11 versprochenen Fahrzeug-
typen Ausschau halt, erlebt zunachst einmal eine
herbe Enttauschung: Lediglich ein einziger Bo-
lide steht im "Car Shop" zur Auswahl. Zu allem
UberdruR begeistert diese Kiste nicht gerade mit
hochtrabenden Fahrzeug-Daten. Die Urache fur
das stark eingeschrankte Angebot des virtuellen
Autohidndlers verbirgt sich in Ihrer Geldborse -
Sie beginnen lhre Karriere bei Rage Racer als ar-
mer Schlucker ohne jede mude Mark. Ihr Konto
fullt sich erst, wenn Sie auf der Rennstrecke kon-
tinuierlich Spitzenplatze belegen — dann klingelt’s

in der Kasse, und der nachste Traumwagen lockt
mit groRerem Motor und verbessertem Handling.
Wer lieber auf Bewdhrtes setzt, kann seinen Lieb-
lingswagen auch behalten und ihn — naturlich ge-
gen die entsprechende Gage — im "Tuning-Shop”
auffrisieren lassen.

Vollig kostenfrei ist dagegen der Besuch in
der Lackiererei. Hier dirfen Sie Ihrer Kreativitat
freien Lauf lassen und Ilhrem Rennwagen ein in-
dividuelles Qutfit verpassen. Nachdem Sie sich
fur die Wagenfarbe und den Teamnamen ent-
schieden haben, konnen Sie in einem kleinen Zei-
chenprogramm sogar ein personliches Logo ge-
stalten, das spater auf der Motorhaube prangen
wird.

Nach der Justage des Reifenprofils (die Skala
reicht von Pattex-maRiger Bodenhaftung bis hin
zu haltlosem Schlittern) und der Wahl zwischen
manuellem oder Automatik-Getriebe beginnt der
Ernst des Rennfahrer-Lebens — die Piste ruft, die
Konkurrenten warten.

3-2-1-Go!

Beim ersten Blick auf den Spielbildschirm wird
der Ridge-Racer-Kenner von einem seltsamen
Déja-vu-Gefiihl beschlichen - das kennen wir
doch irgendwoher! In Sachen Grafik hat sich ge-
genuber dem betagten Original nicht allzuviel
getan. Graue Wolkenkratzer, neonbeleuchtete
Tunnel, gelb-schwarze Streckenbegrenzer und
eckige Polygon-Autos — alles schon mal dagewe-
sen. Mit den Pixel-Meisterwerken der aktuellen
Rennspiel-Konkurrenz kann es Rage Racer nicht
aufnehmen. Die Grafik des Namco-Titels ist eher
plakativ, schlicht und zweckmaRig. Doch daran

Die Racer~-Evoiu

1997: Rage Racer
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stort sich spatestens dann niemand mehr, wenn
die nette Dame mit dem Spielstufen-Schild uber
den Bildschirm stolziert ist und das finale "Go!"
erfolgt. Nach dem beherzten Druck auf den Gas-
Button wird namlich deutlich, warum die Optik
so schlicht gehalten wurde: StraBenmarkierun-
gen, Schilder und Gebdude fliegen in einem irr-
witzigen Tempo an der virtuellen Windschutz-
scheibe vorbei. Zugunsten dieses atemberauben-
den Geschwindigkeits-Gefiihls verzichtet man
allzu gerne auf fototrealistische Landschaftsde-

[11 Stimmungsvolles
Panorama wahrend
des Sonnenunter-
gangs. [2] lhr Wey
fithrt Sie auch an ei-
ner versunkenen
griechischen Stadt
vorhbei... [3] ...und
sogar durch ein
malerisches, mittel-

JUL

[1]1 Der Wagen ist
fertig, das Ren-
nen kann begin-
nen. [2] Diese
freundliche junge
Dame begriifit Sie
wahrend des
FMV-Intros. [3]
immer gern ge-
nommen: Auch im
dritten Teil der
Racer-Serie het-
zen Sie lhr Ge-
fahrt durch end-
lose Tunnel.

& T

e
.

$orn,

tails, nichtsnutzige Statisten am Fahrbahnrand
und sonstige grafische Sperenzchen.

Was nicht heiRen soll, daR
Rage Racer uberhaupt
nichts furs Auge bietet:
Entlang der ausgedehnten
Stammstrecke mit ihren
vier Variationen finden sich
Torbogen, antike Saulen
einer versunkenen Stadt,
Windmuhlen, Wasserfalle
und sogar ein mittelal-
terliches Dorf - stilecht
mit Kopfsteinpflaster als
StraRenbelag. Der Himmel
verandert sich von Rennen
zu Rennen - mal
herrscht strah-
lender Sonnen-
schein, mal ist das
Firmament grau
und wolkenver-
hangen, und ab
und zu wird mit
mit Abendrot fir
ein  stimmungs-
volles Ambiente
gesorgt. Am
Schonsten kom-
men die haar-
straubenden Berg-
und Talfahrten so-
wie die Durch-
querung tiefer
Schluchten ‘riber. Wenn da nicht
die unschonen "Blitzer" in der
Polygongrafik waren - ein altes
Namco-Problem, das auch im drit-
ten Teil der Racer-Serie nicht
gelost wurde.

Sozusagen als Ausgleich fur die
nicht ganz zeitgemaRe Optik gibt's
gehorig was auf die Ohren. Neun
Musikstiicke stehen zur Auswahl -
von leichtem Pop uber house-lastige Discofetzer
bis hin zu treibenden Techno-Rhythmen. Auch
die Soundeffekte konnen sich horen lassen: Die
Motoren rohren fast so beeindruckend wie ihre
realen Pendants, und die anfeuernden Kommen-
tare der wohlklingenden Ansagerin aus dem Off
("Take him! Now!" oder "Great Curve Mastering!’)
tragen prima zur Motivation bei.

Perfektes Gameplay

Obwohl Rage Racer in bester Tradition nur einen
einzigen Kurs bietet, bereitet die Jagd uber den
Asphalt ein hollisches Vergnugen. Die Kern-
strecke ist immer dieselbe, doch im Verlauf
einer Rennsaison werden nacheinander vier Ab-

zweigungen freigegeben,
die Sie in vollig neue Gefilde
fuhren. Die "Mythical Coast"
fuhrt am Strand entlang,
"Overpass City" mit ihren
Steigungen und Gefallen er-
innert stark an San Fran-
cisco, und die Gegend um
"Lakesite Gate" fordert Sie
mit Serpentinen-Kurven und
engen Hangebricken her-
aus. Und was sich hinter
"The Extreme Oval" verbirgt,
laRt schon der Name vermu-
ten. Haben Sie die ersten
funf Rennklassen geschafft,
steht — ebenfalls in bester
Tradition — die Bewaltigung
der spiegelverkehrten Strek-
ken auf dem Programm. Fur
reichlich Abwechslung ist
also gesorgt.

Doch in Rage Racer mus-
sen nicht nur 180-Crad-
Haarnadelkurven, 40prozen-
tige Steigungen und enge
Tunneleinfahrten  bezwun-
gen werden, sondern auch noch elf eiskalte CPU-
Gegner. Wahrend sich die ersten sieben noch re-
lativ leicht "schnupfen" lassen, legen die vier
Erstplatzierten ein bemerkenswert aggressives
Fahrverhalten an den Tag. Da wird wahrend des
Uberholvorgangs blockiert und von hinten
gerempelt, was das Zeug hadlt - am liebsten
wirde man die hinterfotzigen Computer-Fahrer
aus ihren Karossen zerren und ihnen eine or-
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alterliches Dorf.
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Im Menii “Tune Up* lassen Sie lhren Wagen von Experten
auffrisieren - Ergebnis: bhesseres Handling und stirkerer

Motor.




[11 Im Riickspiegel
konnen Sie genau
beobachten, ob Sie
gerade ein Konkur-
rent bedrangt. [2]1 Der
Mini-Cooper ist eins
von elf zur Auswahl
stehenden Fahrzeu-
gen. Er ist relativ
preiswert und liegt
gut auf der Strafie.

dentliche Tracht Priigel verpassen. Doch da es
sich ja schlieRlich um ein Rennspiel und nicht
um ein Beat'em-Up handelt, mussen Sie den bos-
artigen Konkurrenten mit fahrerischem Geschick
beikommen. Dabei unterstiitzt Sie die hervorra-
gende Steuerung. Die Fahrzeuge liegen gut auf
der StraRe und lassen sich bei moderaten Ge-

Meine Meinung: Namcos
dritter Racer-Streich ist
eine typische Liebe auf den
zweiten Blick. Anfangs
regte ich mich noch iiber
die mangeinde Strecken-
vielfalt und die pixelige und
teilweise sogar flimmernde
Grafik auf. Doch nach dem
dritten oder vierten Rennen
befiel mich der Rage-Ra-
cer-Virus - und es war um
mich geschehen. Die Symp-
tome: schweilinasse Hand-
flichen, chronischer Sauer-
stoffmangel durch konstan-

schwindigkeiten leicht um
die Kurven zirkeln. Doch
wer mit Vollgas durch die
Gegend preschen will, ist
bei Rage Racer an der
falschen Adresse: Bei ex-
tremen Kurven zieht es
den Wagen an den Fahr-
bahnrand, was einen er-
heblichen Ceschwindig-
keitsverlust nach sich
zieht. Und beschleunigen
Sie zu fruh aus der Kurve
heraus, verlieren |hre Rei-

tes Luftanhalten, sporadi-
sche hysterische Anfille
beim Verlust des Spitzen-
platzes und hemmungsloser
Freudentaumel nach einem
gewonnenen Rennen. Auch
wenn andere Rennspiele
mit hyperrealistischer Gra-
fik und dutzenden Strecken
protzen: Gegen Namcos
Sucht-Mix aus furioser Ge-
schwindigkeit, gottlichem
Gameplay und beispielloser
Motivation kommt so
schnell keiner an.

Michael Schmithiuser
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Spieler kompatibel

Rage Racer

fen die Bodenhaftung, und das
Fahrzeug schaukelt sich mit
quietschenden Pneus auf — da
freut sich die Konkurrenz, die
dann muhelos an lhnen vor-
beizieht. Profis nutzen dieses
Uberschreiten der physikali-
schen Grenzen ubrigens be-
wuBt zum Schlittern durch be-
sonders enge Kurven. Doch
bis Sie diese Technik aus dem
Effeff beherrschen, miussen
schon einige dutzend Rennen
vergehen.

Und ewig
lockt das Geld

Fur Motivation im UberfluB ist
bei Rage Racer gesorgt. Denn
Sie verfolgen gleich funf Ziele
auf einmal: Das Brechen der
Streckenrekorde, der Klassen-
sieg in den ersten funf Levels,
die Bewdltigung der spiegelver-
kehrten Strecken, das Erspielen
von Bonus-Autos und versteck-
ten Kursen und das Einsacken
von Siegpramien und die damit
verbundenen Shopping- und
Tuning-Aktionen.

Besonders letztere Option
macht Rage Racer zum Sucht-
spiel erster Gute: Die Freude
kennt keine Grenzen, wenn
man sich endlich den schicken

Das aufwendige FMV-Intro stimmt Sie
auf die nachfolgende Rennaction ein.

roten Flitzer mit der brachialen Beschleunigungs-
kurve leisten kann oder der geliebte Mini-Cooper
endlich ein Motortuning bekommt, das einen

Porsche vor Neid erblassen lieRe.

Unterm Strich hat Namco mit Rage Racer ein
rundum gelungenes Arcade-Rennspiel auf die
Beine gestellt, das in keiner Software-Sammlung
fehlen sollte. Alle Fans von furiosen Asphalt-Du-
ellen und kompromiRloser Auto-Action sollten

zum nachsten Hiandler sturmen, ihre
Joypads 6len und sich auf einige schlaf-

PlayStation

lose Nachte einrichten. pat
B GENRE: Rennspiel
W VERFUGBAR AB: Juni
B HERSTELLER: SCE
WmENTWICKLER: Namco
W SPRACHE DES SPIELS: englisch
W SPRACHE DES HANDBUCHS: englisch
W SPIELIDEE: 1.5 W MOTIVATION: 1
W GRAFIK: 2 W PREIS/LEISTUNG: 1.5
M SOUND: 1
B PRASENTATION: 2
B GAMEPLAY: 1 GESAMTWERTUNG: '
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[11 Wollen Sie den Freistofl lieber auf Koeman- oder Basler-Art schiefien? [2]1 Die Matadoren
bhetreten die prall gefiillte Arena. [3] Anstofi. [4]1 Nach einem harmlosen Tackling schindet
der Spieler Zeit. [51, [6]1 Kein Akteur gleicht dem anderen.

International @

Superstar Soccer Pro

Nach "ISS Deluxe" beschert uns Konami nun "ISS Pro".
Steckt hinter dieser Namensanderung Iedlgllch ein kleines Facelifting oder
ein komplett neues FuRballspiel? |

onamis unendliche Geschichte von g
den elf Mannen, die auszogen, um/

von Artur Hoffmann

Einfallsreichtum der Programmie-
rer in letzter Zeit arg abgenom-
men hat, wird Sie International
Superstar Soccer Pro eines
Besseren belehren. Damit
meinen wir nicht nur die
polygonalen, gut propor-
tionierten Spieler und
ihre geschmeidigen Be-
wegungen: Auch in Sa-
chen Optionsreichtum hat
sich einiges getan. So durfen Sie
lhre Kicker nun auch unter Flutlicht
in den Kampf um das runde Leder
schicken.

Vorher mussen Sie sich allerdings
fur eine der drei angebotenen Wett-
kampfvarianten entscheiden. Dabei
stehen lhnen ein Freundschafts-
spiel sowie eine internationale

die beste FuRballmannschaft der
Welt zu werden, geht weiter.
Nach der fruhen 16-Bit-Version
und dem kirzlich vorgestellten "Interna-
tional Superstar Soccer Deluxe”, startet
das japanische Unternehmen in die
ndchste Runde. Mit "International Super-
star Soccer Pro" stellt sich — obwohl es der
Titel vermuten laRt - keine aufgebohrte
Variante des betagten Dauerbrenners,
sondern ein komplett neu konzipiertes
Came vor. Die einzigen Gemeinsamkei-
ten, die Sie als aufmerksamer Beobach-
ter erkennen, sind die Spielernamen:
Konami setzt auch diesmal wieder
auf Phantasiespieler vom Schlage ei-
nes Klahold, Sieke oder Bock.

Falls Sie geglaubt haben, daR der

=
o=
[
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Nach einem iiberraschenden VorstoB der kroatischen Nationalmannschaft schiefit die Nummer zehn mit einem hervorragenden Seitfall-
zieher zum vorentscheidenden 2:0 ein. Soich coole Tore erleben Sie nur bei ISS Pro.

Liga und ein Pokal zur Auswahl. AnschlieRend
geht es an die Wahl der Nation, die Sie mit Hilfe
Ilhres Joypads unterstitzen wollen. Hier hat
Konami alles versammelt, was in der internatio-
nalen FuRballszene Rang und Namen hat: Von
Deutschland iber Italien und England bis hin zu
Kamerun, Nigeria und Brasilien stehen lhnen
insgesamt 32 Teams zur Verfiigung. Neben die-
sen absoluten FuRballnationen finden Sie aller-
dings auch weniger erfolgreiche Teams wie
Osterreich, Japan oder Sudkorea.

Als niachstes entscheiden Sie sich fir die Halb-
zeitlange (5, 10 oder 15 Minuten), die Wetterbe-
dingungen (sonnig, wolkig oder regnerisch) so-
wie fur eines der vier vorhandenen Stadien und
los geht's. Halt! An dieser Stelle sollten Sie als An-
fanger nicht vergessen, den Schwierigkeitsgrad
auf die niedrigste der drei Stufen zu setzten. lhr
Selbstwertgefiihl wird es lhnen danken, da IS5
Pro kein Spiel ist, das Sie im Vorbeigehen beherr-
schen. Dies liegt in erster Linie am Torwart, der
Sie mit seinen spektakularen Paraden
an den Rand eines Nervenzusam-
menbruchs treibt. Vorbei sind die
Zeiten, in denen Sie Ihre Tore
bevorzugt aus 40 Metern
erzielt haben. 1SS-Kee-
per sind stark, ver-
dammt stark. Sie
sind sogar so
stark, daB Sie nicht
nur auf der Torlinie kleben,
sondern auch aus dem
Strafraum herauslaufen um
einen weiten PaR abzufan-
gen. Ahnlich intelligent agie-
ren die Vertei-
diger, die den Ball schon mal ins
Seitenaus donnern, um auf diese Art
und Weise brenzlige Situationen zu ent-
scharfen. AuRerdem spielen diese Typen so
diszipliniert, daB Sie selbst mit uberra-
schenden Pissen iiber 50 Meter nicht zu Uber-
winden sind.

Nachdem Sie nun wissen, daR die Keeper wie
Felsen in der Brandung sind und die Abwehr aus
einer Ansammlung von Jurgen Kohlers besteht,
werden Sie sich sicher fragen, wie eigentlich Tore
erzielt werden. Wie im richtigen FuBballspiel be-
wirkt auch hier ein uberraschender PaR in den

freien Raum Wunder... Typische Tore entwickeln
sich folgendermaRen: Sie schieben den Ball vor
dem gegnerischen Strafraum von einem Akteur
zum anderen. Plotzlich entdecken Sie die Licke,
spielen einen PaR in den Lauf, Ihr Mittelstirmer
tritt an und erzielt das Tor.

Fingerhakeln

Die Steuerung der digitalen Superstars ist so
komplex, daR es eine Weile dauert, bis Sie lhre
Lieblinge im Schlaf tiber den Platz hetzten. Jede
der acht Tasten des Joypads ist mit einer be-
stimmten Funktion belegt — und zwar jeweils fir
die Offensive und die Defensive. Summa sum-
marum ergibt das stolze 15 verschiedenen
Passe, Schiisse und Tacklings. Eine Besonderheit
ist dabei die drucksensitive SchuBtaste. Je langer
Sie auf dem Button bleiben, desto fester — aber
auch hoher — wird der SchuR. Daruber hinaus
durfen Sie diesen Knopf bereits drucken, wenn
Sie noch gar nicht im Ballbesitz sind. Im Klartext
bedeutet das, daR Spieler A einen KurzpaR auf
Spieler B ausiibt und dieser bereits SchuBkraft
ansammelt, bevor er im Ballbesitz ist. Das Er-
gebnis derartiger Fingerverrenkungen ist ein
direkter TorschuR, der aber nicht mit einer
Volleyabnahme zu verwechseln ist.
Ahnlich wichtig ist auch der PaR
in den freien Raum. In Kombi-
nation mit der Spurt- und der
SchuRtaste erzielen Sie
die oben erwdhnten

Tore. Bis es aber so-

weit ist, sollten Sie

mangels Trainings-

moglichkeiten gegen
schwachere Mannschaf-
ten spielen (Irland). Hier
uben Sie auch die weiteren
Funktionen wie z.B. Doppelpdsse,
Kopfbille und Flanken in aller Ruhe.

Steht es trotz allem Training nach 120
Minuten immer noch unentschie-
den, geht es auf zum groRen Elf-

meterduell. Als Schitze steuern

Sie dabei ein kleines Quadrat,

das lhnen die ungefdhre Rich-
Torschusses anzeigt. Um hier

tung des
nicht zu versagen, sollten Sie sich im ange-

tik feilen Sie im Aufstellungs-Screen. Die far-

bigen Smileys neben den Spielernamen infor-
mieren Sie (iber den derzeitigen Konditionsstand. Die
Spanne reicht dabei von grau (klinisch tot), liber
blau, gelb, orange bis hin zu rot (gedopt?). AuBerdem
stellen Sie an dieser Stelle Ihr bevorzugtes Spiel-
system sowie die grundsétzliche Ausrichtung Ihres

H n der Mannschaftsaufstellung und an der Tak-
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Teams ein (Defensiv, Normal, Offensiv). Der absolute
Hohepunkt ist allerdings die Wahl der Taktik. Haben
Sie sich fiir eine entschieden, kénnen Sie diese wah-
rend des laufenden Spieles mittels der SELECT-Taste
zu- bzw. abschalten. Ist z.B. die Abseitsfalle |hr
Favorit, diirfen Sie diese je nach Spielsituation ak-
tivieren. Kennen Sie ein zweites Fu3ballspiel, das
Ihnen derartige Eingriffe erlaubt?
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Spieler

[11 Ein brasilianischer Freistofispezialist verrichtet seine Arbeit.

[2]1 Diese Kameraperspektive ist zwar iibhersichtlicher, dafiir sind die
Spieler nicht mehr so detailliert zu erkennen. [3]1 An dieser perfek-
ten Schufihaltung hitte selbst der Dauernirgler Franz Beckenbauer
nichts auszusetzen. [4] Spanien geht in Fithrung - kein Wunder bei
den starken Dressen.

Allﬂl‘llatlvﬂ smele Igic;:g:n Elfmetertrainig die notige Routine an-
Fifa ‘87 2,1 Das Taktikmenii steht der Tastenbelegung in

keinster Weise nach. Neben den obligatorischen
Formationen wie z.B. dem offensiven 4-3-3-
System, durfen Sie |hren 16 Mannen auch die
Marschroute einimpfen. Abseitsfalle und Pres-
sing gehoren dabei ebenso zum Repertoire wie
totaler Angriff und defensives Bollwerk.
Abgesehen von den falschen — und auch nicht
editierbaren — Spielernamen, ist die Authentizitat
dieser FuBRballsimulation verbluffend. Vor Beginn
laufen beide Mannschaften ins Stadion, reihen
sich an der Mittellinie auf und lassen sich von
den Fans feiern. Man wartet formlich darauf, daR
die ersten Tone einer Nationalhymne zum Mit-
singen animieren. Hier fallt auch zum ersten Mal
auf, daR kein Spieler dem anderen gleicht. Dabei
sind nicht nur die Haut- bzw. Haarfarbe der ein-

adidas Power Soccer 87 2,1

zelnen Akteure unterschiedlich, sondern
auch die GroRen variieren von Mann zu
Mann. Mit ein wenig Phantasie und FuR-
ballverstand ausgestattet, werden Sie
bald den einen oder anderen Spieler
erkennen. Besonders viel Miihe
gaben sich die Programmierer bei
der graphischen GCestaltung der
absoluten Superstars wie 2z.B.
dem grauhaarigen Ravanelli, dem
langzotteligen Valderrama oder dem zopf-
chenbewehrten Baggio. Wer kiimmert sich
angesichts dieser Detailversessenheit, die
Sie aus vier verschiedenen Kameraperspek-
tiven genieRen, noch um falsche Namen?
Trotz all dieser positiven Eigenschaften
hat auch ISS Pro seine kleinen Schattensei-
ten. Besonders die maRige Prdsentation
palt nicht zu einem solchen Knaller.
Einerseits wird |lhnen die Spieldauer in
Echtzeit prasentiert, andererseits gibt Ih-
nen der Statistikscreen keinerlei Auskunft
uber den genauen Zeitpunkt des Torerfolges.
Auch die deutsche Sprachausgabe uberzeugt
nicht unbedingt, da die Kommentare nicht immer
zum aktuellen Spielgeschehen passen. Ange-
sichts des ansonsten exzellenten Titels
fallen diese kleinen Ungereimtheiten
kaum ins Gewicht. pat

PlayStation

International Superstar Soccer Pro

Hhy

Meine Meinung: Was soll
ich iiber ein Spiel schrei-
ben, das mich bis um vier
Uhr morgens an den Fern-
seher fesselt und sogar im
Traum verfolgt? Ganz zu
schweigen von meinem ka-
putten rechten Daumen, der
das Steuerkreuz fast ins
Joypad gedriickt hat. Vor-
sichtig ausgedriickt ist ISS
Pro das allerbeste Fufiball-
spiel, das sich jemals im
RAM meiner Konsole ein-
genistet hat. Atemberau-
hende Grafik, hammerarti-

fizielle PlayStation Maga

1S Of

D:

ges Gameplay und ein
Schwierigkeitsgrad, der es
in sich hat. Nun miissen Sie
nicht mehr neidisch auf
lhre NG64-Kumpels schielen,
die lhnen schadenfroh das
grafische Wunderwerk "ISS
64" vorfiihren. 1997 scheint
ein gutes Jahr fiir alle Fufi-
ballfreunde zu werden:
Letzten Monat das coole
"adidas Power Soccer Inter-
national", nun "ISS Pro" - der
einstige Spitzenreiter "FIFA
97" steckt im Abstiegs-
kampf. Artur Hoffmann

f

B GENRE: Sportspiel

B VERFUGBAR AB: Juni

W HERSTELLER: Konami

B ENTWICKLER: Konami

B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2 W MOTIVATION: 1.5 |
W GRAFIK: 1.5 W PREIS/LEISTUNG: 2

W SOUND: 2

W PRASENTATION: 2,5

B CAMEPLAY 1,5 GESAMTWERTUNG: ' |
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Tel. 03 74 62/44 82 Tel./Fax 03 74 62/44 89 CHRISTINA BAUMANN,
AM SPORTPLATZ 4, 08228 STEINBERG OT. WILDENAU

CVKk Versand
Tel.: 06762/6362
Spesenrotherweg 49

GREENPEACE

U -y S; ADIDAS POWER SOCCER  PAL 99 - uzoow & BLOOD - PAL 69,- ROAD RAGE PAL 89- 56288 K '
=3 oY =) . ADVENTURE OF LOMAX PALB9 - JOHN MADDEN F B PAL 89- RIDGE RACER PLA. PAL 49 -
/nterstutzen Sie ALEN TRILOGY PAL&9- LEGACY OF KAIN PAL 85-  SOVIET STRIKE PAL 89- astellaun .
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Umweltschutz: COMMAND & CONQUER  PALS9~ NBAINES7 PAL 85~ THECROW PAL 89-
CRASH BANDICOT PAL 99.- p PAL 95- GUN PAL 95~
DESTRUKTION DERBY PL.  PAL 49~ OLYMPIC GAMES PAL 79~  VICTORY BOXING PAL 89- 2 EXTREME
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je PSX Spiel

AUCH ANDERE SYSTEME AUF ANFRAGE! WEITERE SPIELE AUF ANFRAGE! RUFT AN!
ACHTUNG: AB 2 (ZWEI) SPIELEN VERSANDKOSTENFREI!!! (INLAND)
ANSONSTEN NACHNAHME 9.90 DM + PORTO. IRRTUM VORBEHALTEN.
BESTELLUNG MONTAG BIS FREITAG VON 8.00-19.00, SAMSTAG VON 8.00-13.00.
KEIN LADENVERKAUF! SELBSTABHOLER NUR NACH TELEFONISCHER ABSPRACHE! ANNAHME-
VERWEIGERUNGEN SIND GEBUHRENPFLICHTIG! UNFREIE RETOUREN WERDEN NICHT ANGENOMMEN!

Greenpeace e.V.

Vorsetzen 53
20450 Hamburg

Hier ist noch Platz fur
lhre Anzeige

Wir beraten Sie gerne -
kostenlos und unverbindlich.

Name, Vorname

Stralle, Nr.

T 089/9 91 15-3 05

T 056 51/92 93-0

'ersandkostenfrel

Playstation-Spiele
FIFA Soccer 97 79,95 Pro Pinball: The Web 79,95 Williams Arcade Greatest 57,95
4-4-2 Fuliball * 79,95 Formel 1 109,85 @||Psychic Force * 74,95 Wing Commander 4 * 79,95
A4 Evolution Global 99,95 ©||Grid Run * 79,95 Rage Racer * 9995 @]|Wing Over * 79,95
Adidas Power Soccer Int. 99,95 ©||Hardcore 4x4 82,95 Raging Skies 9995 @||Wipe Out 4995 @
Agent Armstrong * 79,95 Heavens Gate * 79,95 Raven Project 89,95 Wipe Out 2097 99,95 ©
Alien Trilogie 49,95 Herks Adventure * 84,95 Rayman 82,95 Worms 87,95
Andretti Racing 79,95 Hexen 89,95 Rebel Assault 2 94,95 Wreckin Crew * 89,95
Area 51 89,95 Independance Day * 79,95 Reloaded 8495 WWF In Your House 74,95
Ayerton Senna Cart 87,95 International Moto X 84,95 Resident Evil 79,95 X-Com 94,95
Ball Blazer Champions ~ * 84,95 Int. Super Soccer Deluxe 79,95 Resident Evil 2 * 79,95 X2 87,95
Baphomets Fluch 94,95 © Inlergalional Track & Field 89,95 Returnrfire 82,95
Batman Forever Coin-Op 79,95 Iron & Blood 74,95 Ridge Racer 4995 ©
Battle Arena Toshinden2 99,95 @l|liron Man / XO 74,95 Ridge Racer Revolution 9995 @ P'ﬂ station ZUbEhOT
Battle Sport * 74,95 Jet Rider 84,95 @||Riot 94,95 ©||Hyper Blaster Lichtpistole 69,95
Battle Station 79,95 John Madden Football 97 79,95 Risiko * 79.95 Controller Sony 4495 ©
Bedlam * 89,95 Kings Field 84,95 Road Rage * 82,95 Controller-Verliangerung 2m 19,95
Big Hurt Baseball 79,95 Last Dynasty * 89,95 Road Rash 49,95 Memory Card Sony 39,95
Black Dawn 79,95 Legacy of Kain 79,95 Robotron "X" * 79,95 Memory Card 120 Blocks 59,95
Broken Helix * 89,95 Littie Big Adventure 79,95 Samurai Showdown 84,95 ©||Memory Card 360 Blocks 79,95
Bubble Bobble 2 * 72,95 Lomax 94,95 ©||Sentient 99,95 ©||Mouse Sony 59,95 €
Bubsy 3D * 89,95 Lost Vikings 2 * 74,95 SimCity2000 79,95 HF-Adapter Sony 4995 ©
Bust-a-Move 2 49,95 |Magic the Gathering * 74,95 Soul Blade 99,95 @||Euro-Scart-Kabel Sony 79,95
Carnage Heart * 94,95 ©||Mass Destruction * 79,95 Soviet Strike 79,95 Euro-Scart-Kabel 29,95
Casper 69,95 Mechwarrior 2 87,95 Space Jam 74,95 Link-Kabel Sony 4995 @
City of lost children * 94,95 Mega Man X3 * 79,95 Speedster * 94,95 ©l|Link-Kabel 29,95
Command & Conquer 94 95 Mickey's Wild Adventure 94,95 ©||Spider 79,95 Link-Kabel PSX-PC 89,95
Contra - Legacy of War 89,95 Micro Machines 3.0 89,95 Spot goes to Hollywood 79,95 Multi-Tap Sony 69,95 ©
Cool Boarders 94,95 @||Monopoly * 79,95 Streetfighter Alpha 2 79,95 ASCII-Pad 69,95 ©
Crash Bandicoot 109,95 ©||Monster Truck * 99,95 ©||Suikoden 89,95 Spec. Joystick Sony 109,95 @
Creation * 79,95 Myst 94,95 ©||Sup.Puzzle Fighter 2 Turb.* 64,95 Analog Joystick Sony 119,95 ©
Crow: City of Angels 79,95 Namco Museum Pieces 2 94,95 ©||Syndicate Wars * 79,95 neGcon Sony 89.95 ©
Crusader: No Remorse 79,95 Namco Museum Volume 3 84,95 ©]|Tekken 49,95 ©||Lenkrad m. Pedalen 139,95
Crypt Killer * 89,95 Nascar Racing 97 * 87,95 Tekken 2 109,95 ©||Game-Buster 79,95
Cyberia 39,95 NBA Hangtime * 79,95 Tempest X3 74,95 Playstation-Tasche 89,95
D 49,95 NBA In The Zone 89,95 Ten Pin Alley * 79,95 incl. Contr. & Memory Card
Dark Forces * 82,95 NBA In The Zone 2 89,95 Tenka * 99,95 @||BOOT-PIC PAL/NTSC 39,95
Darklight Conflict * 79,95 NBA Jam Extreme 79,95 Tilt 74,95
Descent 39,95 NBA I.five 97 79,95 Time Commando 79,95
Descent 2 79,95 Need for Speed 49,95 Tobal Nr.1 9495 © .
Destruction Derby 49'95 ©||Need for Speed 2 7995 |[Tomb Raider 79,95 Sony Playstatlon
Destruction Derby 2 99,95 ®||NFL Quarterback Club 97 74,95 Top Gun 99,95 © s
Discworld 94,95 ©||NHL Face off 84.95 ©|[Total NBA 97 84,95 © Grundgerat
Disruptor 49 95 NHL Hockey 97 79,85 Trash It * 82,95
Dragonheart: Fire & Steel 79,95 Overblood * 79,95 Tunnel B1 89,95 DM 299,"
Earthworm Jim 2 79,95 Pandemﬁnium 7995 ||[Twisted Metal 2 94,95 <) MieKro
Epidemic 84,95 @||Perfect Weapon * 79,95 V-Ralley “7995 - .
Excalibur 8995 ||Pete Sampras Tennis 8995 ||Vandal Hearts 9995 © MultiMedia GmbH
Exhumed 79,95 PGA Tour Golf 97 79,95 Victory Boxing 79,95 Nintendo 64 Bohlweg 66a
Extreme Games 2 84,95 ©@||Porsche Challenge 84,95 ©||Virtual Pool 74,95 (Steinwegpassage)
Fade to Black 49,95 Power Move Pro WWF 89,95 Virtual Tennis 74,95 alle Artikel auf Anfrage .
FIFA Soccer 96 49.95 ||Power Rangers Pinball __* 89,95 |[Warhammer 89.95 38100 Braunschweig
e P ralae i et D e Ve hemn. e dirash ob S DI aind Varsandnossmatrat S N e D an Vo dem et angegebenen Preiosn stweichant Tel.: 0531 / 24460-60
E:rgs:lrl‘::nt?::elr{:e;i?gs;:':g.lr?::rcri:?::thz?tg:hn:d?r:rg‘znn;:r:lj‘edr:ﬁb:(ifc]:;ee?\h‘;l\:feu‘ijr?:g:c;::i;zr:s:g!.';d?.m: —vei:;aef::::::sgglr‘:lcehll.;i[:;ung Handieranfragen erwlnschi. FaX: 0531 ! 24460'99

Irrtimer und Preisdnderungen vorbehalten,
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Hake ist der traditionelle Kriegstanz der neuseelindischen Maoris. Die dortige Rugbynationalmannschaft, die "All Blacks", griffen ihn auf.
Es ist ein einschiichternder Kriegsgesang, bei dem Sie die Augen der Spieler hervorquelien sehen. Das Intro veranschaulicht das drastisch.
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Nach den wuseligen, kleinen Rennautos setzt "Codemasters"
auf wuselige, barenstarke Kerle, die ein Lederei iiber den Platz tragen
und alles umhauen, was sich ihnen in den Weg stelit. Willkommen
bei einer der hirtesten Sportarten der Welt: Rug by. von Artur Hoffmann

T <«

[11] Fiir diejenigen unter lhnen, die sich nicht mit allen Feinheiten des
Games auskennen, gibt es eine Online-Hilfe. [2] Die schlanke Sprite-
grafik sorgt fiir schnellen Spielfiufi. [3] Die Pfosten sind gut gepolstert.
[4] Sie kénnen wihlen, welcher Spieler ins Seitenaus springen soll.

onah Lomu Rugby", die allererste Rug-
bysimulation flr die PlayStation, ist
zwar nicht so spektakular wie z.B. die
aktuellen SproRlinge der Footballabtei-
lung, trotzdem ist es ein nettes Spiel.
Vielleicht uberzeugt es sogar einige Unglaubige
davon, daR es gar keine so stumpfsinnige Idee
ist, sich im Schlamm zu walzen und zu versu-
chen, dem Gegner das Bein abzubeiRen.

Hut ab...

Rugby ist — fur AuRenstehende — natirlich ein
lacherliches Spiel. Dieses andauernde nach vorne
beugen und die Arme um riesige Taillen legen,
gepaart mit seltsamen Bewegungen und Spielzi-
gen, und als Kronung ein Ball, der nicht einmal
geradeaus rollt. Hut ab daher vor Rage Software,
die sich dieser merkwiirdigen Geschichte ange-
nommen haben. Die Monate schweiltreibenden
Live-Action-Capturings haben sich voll bezahlt
gemacht. Die Spieler stehen, rennen und verkei-
len sich auf hochst glaubwirdige Weise. Und
trotz der Low-Level Spritegrafik sieht das ganze
Ceschehen gut aus und lauft ausgesprochen
rund. So rund, daR sogar diejenigen unter lhnen,

die normalerweise umschalten, wenn Rugby im
Fernsehen kommt, anfangen konnten, die feine-
ren Seiten des Spiels zu schdtzen. Novizen mus-
sen aber ganz klar damit rechnen, auch von den
schwacheren Teams erst mal besiegt zu werden.
Schon mit dem ersten Anpfiff werden Sie sich in
einem ublen Cemetzel wiederfinden.

Der Schliussel zum Erfolg jeder guten Simula-
tion ist naturlich die Einfachheit des Games, wo-
bei es auch nicht zu simpel sein darf. Jonah hat
den goldenen Mittelweg gefunden. Die ersten
Partien gestalten sich furchtbar langatmig und
unspektakuldr. Dies ist aber ein gutes Zeichen,
da Sie im Laufe der Zeit immer besser ins Spiel
kommen. Bis Sie allerdings die Kabinett-

ier verschiedene Spiel-
felder stehen lhnen zur

Auswabhl. Das Stan-
dardstadion der meisten Rug-
byclubs ist dabei recht armse-
lig. Ganz anders sieht es bei
den glamourdsen internatio-
nalen Arenen, wie in Twicken-
ham oder Murrayfield aus.
Unter den vier Stadien finden
Sie sowohl schébige Club-
pldtze als auch 70.000-Perso-
nen-Stadien. Entworfen wur-
den alle nach originalen Vor-
bildern, lediglich die Namen
sind nicht offiziell.
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Einige Sportsimulationen neigen dazu, es mit den Spielperspektiven zu {ibertreiben. Jonah Lomu
bietet nur drei an. Mehr brauchen Sie aber auch nicht. Die Ost- und Westansichten (bzw. rechts und
links) sind dabei zu empfehlen, da die Action-Kamera einen etwas beschrankten Einblick bietet.

stickchen auspacken, werden einige Stunden
und Fliiche ins Land gehen. Diese Art von Realis-
mus tragt positiv dazu bei, daR lhnen das Spiel
lange SpaR beschert — vorausgesetzt, Sie wissen,
was Sie tun.

Ein groRer Teil von Jonahs Qualitat hangt mit
der ausgekliigelten Steuerung zusammen. Je nach
Spielsituation haben die Buttons leicht unter-
schiedliche Funktionen. Wenn der Ball in der Luft
ist, veranlaRt z.B. der Kreis-Button den lhnen am
niachsten stehenden Spieler, einen Catch oder eine
Interception zu versuchen. Im offenen Spiel aber,
wenn ein Gegner mit dem Ball rennt, wechseln Sie
mit dem Kreis-Button zum nachstgelegenen Team-
Kollegen, der dann einen Tackle ansetzt. Mit den
hinteren Tasten passen Sie den Ball nach links
oder rechts. Das mag sich recht kompliziert an-
horen, nach kurzer Zeit fuhlt sich die Steuerung
aber gar nicht mehr unhandlich an, und Sie wer-
den ihre Genialitat bald zu schatzen wissen.

Jonah hat nur ein einziges Problem: Es ist ein
biRchen zu nett. Die Spieler packen ihre Sache
zwar schon richtig an, das steht auBer Frage.
Vom Anpfiff an verkeilen sie sich wie wild inein-
ander. Leider gibt es jedoch keine fliegenden
Fauste, hohe Tackles oder grausame Fouls. Das
mindeste, was Sie sich bei einem Rugby-Spiel er-
warten, ist doch, daR Sie mit einem Ohr oder ei-
ner Nase weniger vom Platz gehen. Oder nicht?

Wollen Sie es genau nehmen, dann mussen
Sie auch bemingeln, daR es keine richtigen Ge-
sdange im Stadion gibt. Einige realistische Sprech-
chore hatten das Geschehen etwas aufgepeppt.
Der Sound ist hier jedoch etwas zu leise geraten.
Das Gestohne, Geachze und Gegrunze der Spie-
ler in diesem Vollkontaktsport wirkt etwas matt,
und auch die Fans scheinen weit entfernt zu sein.
Das ist natirlich schade, schafft doch gerade der

[11 Sie diirfen mit den hbesten internationalen Rughby-Teams spielen.
[2]1 Es steht lhnen auch die Option offen, an kritischen Punkten kias-
sischer Partien einzusteigen. So iiberpriifen Sie, ob Sie in der Lage
sind, das Spiel herumzureifien und zu gewinnen. [3] Eine einfache
Entscheidung: Machen Sie mit beim Ruck oder lassen Sie es bleiben.

Sound die Atmosphire eines groRen Matches.
Dennoch bekommen Sie in Jonah alle Optionen,
die Sie sich von einer Sportsimulation erwarten.
Dazu zahlen z.B. internationale Teams, unter-
schiedliche Kameraperspektiven und verschie-
dene Spielfelder.

Als Kommentator der englischen Version be-
griiRt Sie Bill McClaren, die "Stimme des Rugby".
Expertenanalysen bekommen Sie von Bill Beau-
mont. Beide sagen zwar nicht gerade viel, aber
Quantitat ist hier sowieso kein Ersatz fur Qua-
litat. Teilweise liefern sich die beiden Koryphaen
recht humorvolle Wortwechsel am Mikrophon.
Um diese zu genieRen, sollten Sie aber einerseits
recht gut Englisch sprechen und andererseits
diese Art trockenen Humor lieben. Die
verbale Spielbegleitung wurde jedenfalls |«
sehr gut gelost. pot | v

e JO 111 LOMU RUGLY —————

Meine Meinung: Jonah das Game in den Regalen

Lomu Rugby ist ein exzel- steht. Es ist schliefilich ein
lenter erster Versuch, uns wirklich hervorragend ge- 1
Unwissenden den Rughy- machter und gut spielbarer
sport niherzubringen. Dank Sporttitel. Interessant ist A
der schnell erlernbaren dieses Spiel aber auch fiir h
Steuerung steigt Ihre Er- Foothallbegeisterte, die
folgskurve von Spiel zu nach neuen Aufgaben su-

Spiel. So werden auch Sie chen. Habhen Sie aber mit
zum Rughbyprofi. Fans die- dieser kampfbetonten

ser Sportart werden sich Sportart absolut nichts am
sowieso denken, dall es Hut, diirfen Sie dieses

auch langsam Zeit wurde. Game sowie die dazuge- !
Diese Rughbyanhinger soll- horige Bewertung ohne i
ten denn auch die ersten jegliche Gewissenshisse "

sein, die zugreifen, sohald ignorieren. Artur Hoffmann I!
“\_.

B GENRE: Sportspiel

W VERFUGBAR AB: bereits im Handel
B HERSTELLER: Codemasters

M ENTWICKLER: Rage Software

B SPRACHE DES SPIELS: englisch

MW SPRACHE DES HANDBUCHS: englisch

MW SPIELIDEE: 2,5 W MOTIVATION:

W GRAFIK: 2,5 W PREIS/LEISTUNG:
W SOUND: 2,5

W PRASENTATION: 3.5

B GAMEPLAY: 2

F
GESAMTWERTUNG: ' ﬁ
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hr Jungs muft ins Hinter-
zimmer kommen und das
hier spielen! Es ist einfach
das allerbeste". Mit die-
sen warmen Worten wur-
den wir bei Lobotomy Software
empfangen. Mit noch etwas ver-
schlafenen Augen — der beruchtigte
Jet Lag macht auch vor gestande-
nen Flugprofis nicht halt — begaben
wir uns also in diesen Raum. In
dem abgedunkelten Zimmer fanden
wir sechs langhaarige Typen auf
einem Sofa vor, die alle gebannt auf
einen riesigen 57-Zoll-Bildschirm
starrten. Sie waren gerade dabei,
ein Multiplayer-2-D-Kampfspiel na-
mens "Death Tanks" zu spielen.
Dieses Ballerteil wurde von einem
Mitglied des Teams als ein ver-
stecktes In-Game fur die US-Version
von "Exhumed"” geschaffen. Es erin-
nert leicht an das wuselige
"Worms". Der einzige Unterschied
ist, dak hier alle Spieler wie wild
Munition, Raketen und was sonst
gerade noch so zur Hand ist, aus-
tauschen. Spielspal pur.

Death Tanks ist gleichzeitig Pro-
jekt und Entspannung fur die Jungs
von Lobotomy Software. In dieser
Firma sind die Mitarbeiter zwar
produktiv, finden aber immer noch
genug Zeit, um bei einem Spiel zu
relaxen. Im Musikstudio steht auch
ein Billardtisch, klassische Arcade-
automaten zieren den Eingang.
Trotz des relativ modernen Stils des
Gebaudes liegt hier ein Hauch von

lebendiger Videospielgeschichte in
der Luft. Man spurt, daR die Jungs
"ihre Games kennen”.

Zur naheren Umgebung von
Seattle gehort auch Redmond, Was-
hington. Dieser Ort beherbergt Fir-
men wie "Microsoft” oder "Nintendo
of America". Die Mitgrinder von
Lobotomy, Paul Lange und Brian
Anderson, sind selbst ehemalige
Nintendoangestellte. Dort fiihlten
sie sich aber wie im Nirvana (was
fiir ein grandioses Wortspiel). Paul
erklirt es folgendermaBen: "Ob-
woh! Nintendo ein toller Arbeits-
platz war, war es uns dort nicht
moglich, Spiele zu entwickeln. Wir
hatten aber in unseren Kopfen fel-
senfeste Vorstellungen davon, wie
ein gutes Game auszusehen hat.
Daher verlieR ich 1992 die Firma.
Spater kontaktierte ich Brian, um
einige kunstlerische Dinge eines
Projektes zu klaren, an dem wir
damals arbeiteten.”

Paul und Brian gestalteten sich
ihre Umgebung so um, daR Sie auf
eine Art arbeiten, die ihnen beiden
gefallt. "Das Besondere an Lobo-
tomy ist unsere ungewohnliche Ge-
schaftsfithrung”, sagt Paul. "Wir
sind eine kleine Gruppe. Auch
wenn 20 von uns anwesend sind,
kommen die Mitarbeiter wirklich
gut miteinander aus und kommuni-
zieren viel. Wir haben hier eine an-
genehme Atmosphare, die viele
Leute geradezu anzieht. Daruber
hinaus bieten wir unseren Kollegen
auch noch andere, weitaus handfe-
stere Leistungen an. Wenn die
Firma erfolgreich ist, werden auch

die Angestellten am Erfolg beteiligt.

Man kann also sagen, entweder ein
richtiger Job oder Arbeiten bei Lo-
botomy."

Exhumed ist der erste PlaySta-
tion-Titel, der in dieser kreativen

Umgebung gedieh. Es handelt sich
dabei um einen exzellenten 3-D-
Shooter mit einer wahrhaft stirmi-
schen Crafik-Engine. Gleichzeitig
verhalf ihnen dieses Projekt dazu,
die besten PC-Shooter, "Quake" und
"Duke Nukem", fir die Saturn-Kon-
sole zu konvertieren. Ein derartiger
Geschaftserfolg flihrt normaler-

weise zu einer Expansion. Bei Lobo-

tomy konnte diese Aufstockung
zum Verlust der beschriebenen Ar-
beitsatmosphare fuhren. Paul
glaubt nicht an dieses ungeschrie-
bene Gesetz und beteuert, daB sich
nichts dndern wird. "Ein typisches
Unternehmen wirde mehr Leute
anstellen, um weitere Projekte zu
realisieren und so mehr Celd zu
verdienen. Die meisten Personen
hier wollen aber nicht, daR wir un-
seren Mitarbeiterstab auf uber 25
erhohen. Daher ist es am besten,
so weiterzumachen wie bisher. Wir
wollen nicht zu stark wachsen.”
Nimmt man die Qualitat von

Exhumed gehort zu
den derzeit besten
3-D-Shootern, die
es fiir die PlaySta-
tion gibt.

Exhumed als MaRstab, geht
das Konzept von Lobotomy
voll auf. pat

PlayStation

L

uoneisAe|d

L ¥




Special

e PlayStation Magazin

siall

Das offi

JUL

erlos

ang

In Ausgabe 04/97 berichteten wir iiber €in Spiel namens "Spider".
Jeder, der den Film "Arachnophobia" mit John Goodman kennt,
weill, wovon wir sprechen und darf in diesem Game den Part des "Bosen",
namentlich der Spinne libernehmen. pamit beim Spielen die passende
Gruselstimmung aufkommt, hat sich BMG Interactive etwas ganz besonderes
fiir Sie einfallen lassen: Die exklusive SpiderStation.

ie Vorgeschichte zu
Spider konnte einem
Science-Fiction-Movie
entsprungen sein, denn
wie in jedem guten Ki-

nostreifen ist mindestens ein ver-

ruckter Wissenschaftler am Werk,
der einen groRen Fehler begeht.
In Spider heiRt dieser Dr. Michael
Kelley und bastelt gerade einen
kunstlichen Organismus, der ei-
ner echten Spinne bis auf das

letzte Detail dhnelt. Auf einmal
kommen boése Buben in das Labor,
schieRen wild um sich und treffen
den Doc. Dieser betatigt nun aus
Versehen — wie sollte es anders
sein? - einen Mechanismus, der
seinen Verstand mit dem Kaorper
des AchtfuRlers koppelt. Nun
kommen Sie zum Zug und krab-
beln durch Abwasserrohre, sprin-
gen von einer Plattform zur ande-
ren und versuchen, den armen
Wissenschaftler wieder in seinen
"Normalzustand" zu versetzen.
Selbstverstandlich kriechen Sie
nicht unbehelligt durch das wahr-
haft riesige Labor, sondern wer-
den von allerlei Getier angegrif-
fen. Seien es nun kiinstliche Wes-
pen, die mit Feuerbéllen um sich
schieRen oder andere Insekten,
das Leben einer Spinne ist hart.
Zum Cluck verteidigen Sie sich mit
mehr oder weniger groRkalibrigen
Waffen. So geharen zu Ihrem todli-
chen Repertoire ein durchschlag-
kraftiger Flammenwerfer und der
eine oder andere Raketenwerfer.
Damit Sie auch ganz bestimmt
eine Gansehaut be-
kommen, wandeln
Sie nicht tber ein
sauber gesponnenes
Netz, sondern ein
duRerst disteres La-
bor mit vielen dunk-
len Ecken und Ni-
schen.

Wenn Sie jetzt
neugierig geworden
sind, dann haben Sie
die Gelegenheit, die-
ses Spiel in jedem
gut sortierten Fach-

handel zu erstehen. Zum perfek-
ten "Spider-Feeling" gehort natr-
lich auch eine passende PlaySta-
tion, die sich deutlich vom
schlichten Einheits-
grau der Menge
abhebt. Furchtein-
floRend mit einer
grofen, haarigen
Spinne auf ihrer
Oberseite ziert sie
mit Sicherheit jedes
Wohnzimmer.

Gewinnen Sie
die wohl gruseligste
PlayStation
in Deutschiand

Wir verlosen ein absolutes Unikat: Per Airbrush hat BMG Inter-
active fur Sie eine Konsole aus dem Hause Sony mit einer
Spinne veredeln lassen.

Wenn Sie diese Perle Ihr Eigen nennen wollen, missen Sie
uns nur folgende Frage beantworten:

Auf welches Fachgebiet ist
das Labor, in dem Dr. Kelley
arbeitet, spezialisiert?

Schicken Sie uns die Losung bitte per Fax, Postkarte (bitte
keine Briefe!) oder E-Mail (DMV/Franzis' Verlag, PlayStation-
Magazin, Stichwort "Spider PlayStation", Dornacher Str. 3d,
85622 Feldkirchen, Fax: 089/99115-499, E-Mail:
104706,160@compuserve.com) bis spatestens 16. Juli, und
Sie nehmen an der Verlosung teil.

Wie immer gilt: Mitarbeiter des DMV/Franzis'-Verlags,
deren Angehorige sowie der Rechtsweg sind ausgeschlossen.
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Wir alle kennen das Gefiihl: Gerade

haben Sie einem smart aussehenden
Verkaufer 120 Mark fiir ein Videogame
in die Hand gedriickt und miissen nun
zu Hause feststellen, da es sich um
einen absoluten Flop handelt. Kommt
so etwas auch bei PlayStation-Titeln
vor? Wenn ja, was unternimmt Sony in

dieser Angelegenheit? von Artur Hoffmann
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NICHT GUT GENUG

layStation-Games sind absolut groBartig. Das wol-
len wir gleich am Anfang einmal klarstellen. Es gibt
eine groRe Liste von Titeln fiir dieses System, die
selbst der penibelste und miBtrauischste Video-
spieler nur allzu gerne in seiner Sammlung hatte.
"Tomb Raider”, "WipEout 2097" und "Tekken 2" sind nur
einige davon.

Was ist aber mit den anderen Spielen? Denjenigen, die
einmal vorgestellt werden und von denen man danach nie
wieder hort? Spiele wie "The Incredible Hulk", "Player Mana-
ger" oder "Broken Sword". Wie viele der angepriesenen Titel,
die Sie sich fur lhre Lieblingskonsole zulegen konnen, sind
wirklich gut?

Die Idee

Als Sony die PlayStation in Europa auf den Markt brachte,
wurde sehr viel tiber die Qualitdtskontrolle gesprochen. Uns
wurde berichtet, daR Sony sehr sorgfaltig mit der Lizenzver-
gabe umgehen wirde. Sie wiirden an der Entwicklung aller
Titel fur ihr System teilnehmen, um zu verhindern, daR es so
etwas wie einen schlechten PlayStation-Titel gibt. Wenn Sie
ein Spiel entwickeln wollten, konnten Sie sicher sein, von

e |

Das wichtigste ist

fur uns, daB der Kunde
niemals enttauscht ist,
wenn er eine Software
zum Preis von 100

bis 150 Mark kauft.

Sony mit allen Mitteln unterstutzt zu werden, um ein gutes
Game zu produzieren. War lhr Titel aber schlecht, gab es
auch nicht die Erlaubnis zur Veréffentlichung. Bei Sony
meinte man es also wirklich ernst mit dem Qualitatsverspre-
chen. Zurecht betont man dort, daB alle Spiele die sie herge-
stellt haben, technisch fast perfekt waren. Daher scheint es
so, als lage die Hauptverantwortung fiir das Cameplay beim
Entwickler. So einfach ist es jedoch auch nicht.

Ein kurzer Blick auf die Top 50, die wir lhnen kurzlich
prasentierten, verdeutlicht, daRk zahlreiche Games nicht den
notigen Qualitatsstandard aufweisen. Wir sahen uns auch
noch einmal alle jemals erschienenen Ausgaben dieses
Magazins durch. Alles in allem haben wir circa 200 Spiele
getestet. Davon haben knapp iber 50 die Note 2,0 oder
besser erhalten. Soviel zu den guten Nachrichten. An-
dererseits haben auch eine ganzen Reihe von Titeln die
Benotung 4,0 oder schlechter erhalten — und das sind nur
die Spiele, die wir getestet haben. Das bedeutet, daR Sie bei
einem zufilligen Kauf eines PlayStation-Cames ein Risiko
von 1:3 haben, ein nicht sehr gutes zu erwischen. Offen-
sichtlich deckt Sonys Qualitdtssiegel nicht unbedingt das
Gameplay ab.

Um dieser Frage auf den Grund zu gehen, haben wir den
Mann kontaktiert, der in dieser Angelegenheit Bescheid wis-
sen sollte, Juan Montes, General Manager fur Software-Ent-
wicklung bei SCEE. Wir baten ihn um Aufklarung.

PSM: Wie funktioniert die Qualitdtskontrolle bei SCEE?
JM: Die Qualitatskontrolle haben wir von Anfang an sehr
ernst genommen. Wir haben einige sehr gute Leute in die-
sem Bereich eingesetzt. An der Spitze steht Tony Bourne, der
Erfahrung im Dienstleistungsbereich hat und somit die Be-
durfnisse des Verbrauchers gut versteht. Das wichtigste ist
fir uns, daR der Kunde niemals enttauscht ist, wenn er eine
Software zum Preis von 100 bis 150 Mark kauft. Wir unter-
ziehen die Produkte verschiedenen recht aufwendigen Tests.
Zum Beispiel kontrollieren wir, ob das Programm mindestens
acht Stunden lang ununterbrochen lauft. Wenn Demos von
Spielen in Schaufenstern prasentiert werden, um Kunden an-
zuziehen, ist es wichtig, daR sie niemals absturzen oder ein-
frieren. Dies mag auf den ersten Blick fiir den Hersteller
wichtiger sein als fir den Kunden. Es ist aber auch ein Test,
wie robust das Produkt ist. Wir kontrollieren die Software
auch mit allen Arten von Peripherie, um sicherzustellen, daR
sie korrekt lauft. Dazu werden die Gerdte auch im laufenden
Spiel an- und abgesteckt. Zum Beispiel ziehen wir die Me-
mory Card wahrend des Speichervorganges heraus, um uns
zu vergewissern, daR das Programm nicht etwa den ganzen
Speicherinhalt |6scht oder dhnliches. Sie waren uberrascht,
wie viele Titel bei solchen Prifungen durchfallen. AuRerdem
erproben wir naturlich auch alle Arten von Controllern.
AnschlieRend heuern wir mindestens drei Leute an, die
das Game von Anfang bis Ende durchspielen mussen. Auf
diese Art und Weise erkennen wir, ob das tGiberhaupt maglich
ist. Die minimale Zeit, die wir dabei pro Programm ansetzen,
ist 100 Stunden. Am Ende fertigen wir einen detaillierten Be-
richt an, in dem wir alle Probleme zusammenfassen. Dieser




geht dann an die Entwickler. Wir versuchen, so eng wie nur

moglich mit den Programmierern zu kooperieren. Damit wol-

len wir sicherstellen, daR die Spiele gut laufen.

PSM: Wenden Sie dieses Testverfahren nur auf Spiele an, die
in Europa entwickelt werden?

JM: Nein. Wir gehen fiir jedes Game, das auf den europai-
schen Markt kommen soll, gleich vor. Dabei ist es uns egal,
ob das Spiel schon von einer anderen Abteilung von Sony -
Amerika oder Japan — getestet wurde. Es gibt da keine Aus-
nahmen. Wenn ein Titel auch schon lange auf dem japani-
schen Markt lduft, testen wir ihn trotzdem immer noch vor
seiner europdischen Markteinfuhrung.

PSM: Priifen Sie eigentlich auch die Qualitat des Cameplays
selbst, oder sind Sie der Meinung, daf Sie sich aus diesem
Bereich génzlich heraushalten sollten?

JM: Bis zu einem bestimmten Punkt prufen wir auch diesen
Part — unabhingig von der Qualitdtskontrolle. Wir bewerten
die Grafik und das Gameplay und tauschen unsere Meinun-
gen mit den Entwicklern aus. Wir teilen ihnen mit, ob der
Titel in unseren Augen ein groRes Potential hat oder noch
verbessert werden kann. Jedoch denken wir, daR dieser Be-
reich letztlich der Verantwortung des Herstellers iiberlassen
werden sollte.

PSM: Sie haben also niemals eine Lizenz aus dem Grund ver-
sagt, daf das Spiel nicht gut genug war?

JM: Doch, haben wir. Es gab einige Titel, die wir fir sehr
enttduschend hielten. Wir sagen dann aber nicht zu den
Entwicklern "Das ist uns nicht gut genug, gehen Sie damit
woanders hin!". Vielmehr machen wir sie auf einige ahn-
liche Games auf dem Markt aufmerksam, die sehr schlechte
Ergebnisse einfuhren. Viele Produzenten haben es dann
vorgezogen, das Projekt zurtickzuziehen, anstatt Ableh-
nung von Kauferseite zu erfahren. In den letzten sechs
Monaten wurden einige Spiele wieder gestrichen. Durch
unsere Diskussionen mit den Herstellern werden 1997 we-
niger Titel auf den Markt kommen, als urspringlich geplant.
Die Qualitat der veroffentlichten Produkte wird davon aber
profitieren.

PSM: Das heifit, obwohl einige schlechte Games durchrutsch-

ten, wird die Qualitdatskontrolle besser?

JM: Die Qualitat kann nur besser werden, weil Entwickler
inzwischen schon die zweite oder dritte Generation von
Games herausbringen. Sie erkennen auch die Trends immer
besser. Auch muR ich noch etwas uns Betreffendes erwah-
nen. Selbst wenn eine Zeitschrift einem Spiel nur die Note 3
verleiht, wird es noch Kunden geben, die den Titel als sehr
gut einstufen. Vielleicht ist die Interaktivitat nicht brillant,
die Grafik kann aber immer noch bestechend sein. Es ist
auch interessant, ein Spiel zu vergleichen, das erst auf dem
PC und dann auf der PlayStation erscheint. Oft haben wir bei
dieser Sorte von Titeln Bugs in der PC-Version entdeckt. Also
baten wir die Programmierer darum, die Fehler vor der Kon-
solen-Veroffentlichung zu beheben.
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tuart Campbell ist einer der angesehensten
Spieletester der Branche. Als er noch bei Sensi-
ble Software arbeitete, hat er auch Erfahrun-
gen auf der anderen Seite der Computerspiel-
industrie gesammelt. Er war namlich Chefent-
wickler fiir den PC und Amiga bei "Cannon Fodder 2".
Wir befragten ihn zu seiner Meinung uber Sonys Qua-
litatskontrolle:

"Sonys Problem ist, daR sich die Spielbarkeit eines Games
meist erst in den letzten Wochen der Herstellung entwickelt.
Als ich beim "Amiga Power"-Magazin arbeitete, zeigte uns
Sensible Software eine Betaversion von "Sensible Soccer”,
zwei oder drei Wochen vor der Fertigstellung. Heute gilt der
Titel als eines der spielbarsten Produkte, die jemals gemacht
wurden. Damals war ich mir dessen aber noch uberhaupt
nicht sicher. Das Gameplay war einfach nicht gut. Ware es in

Wenn ein Spiel mit der
Ver6ffentlichung im
Verzug ist, bereitet
das dem Hersteller
richtig Kopfschmerzen.

DIE ANDERE SEITE DER MEDAILLE

der uns vorliegenden Form veroffentlicht worden, hatte es
nie die Aufmerksamkeit erhalten, wie es dann der Fall war.

95% der Entwicklungszeit wird alleine dafur aufgewendet,
das Spiel irgendwie zum Laufen zu kriegen. Zundchst entwirft
man eine Vorgabe, die aufzeigt, wie das Game spater funktio-
nieren soll. Dann schreibt man die Grundengine, wahrend die
Kinstler die ganzen Grafiken anfertigen. Erst kurz vor Been-
digung des Projektes schleift man das Programm dann so zu-
recht, daB alles gut lauft.

Da wir gerade davon sprechen: Es gibt da noch eine wei-
tere interessante Seite. Da die meisten PlayStation-Games
sehr wenig Genres bedienen, gibt es kaum Entschuldigungen
dafiir, sie nicht gut hinzubekommen. Das Grundgerust eines
Spiels ist heute sehr flott fertigzustellen, zumal es ja schon
ofters entwickelt wurde. Weiterer Druck auf den Programmie-
rer kommt natirlich vom Herausgeber des Spieles. Wir ma-
chen die Spiele, und sie vertreiben sie. Gewohnlich sind die
Herausgeber weit mehr daran interessiert, wann der Titel her-
auskommt, als an dessen Qualitat. Dies hat seinen Grund
darin, daR die Kosten bei verpaiten Abgabeterminen unwahr-
scheinlich hoch sind. Es gibt daher Strafregelungen in den
Entwicklervertrdgen, die den Fall der Verspatung mit drasti-
schen Sanktionen belegen. Dies ist auch verstandlich, da die
Herausgeber des Spiels Promotionkampagnen auf bestimmte
Zeitpunkte terminieren. Wenn ein Produkt mit der Veroffentli-
chung im Verzug ist, kann ihnen das richtig Kopfschmerzen
bereiten. Und die Kunden verlieren auch die Geduld.”

ine der Schwierigkeiten bei Gesprachen iiber

Sonys Qualitatskontrolle ist die Tatsache, dai

die Interviewpartner meist Angst davor haben,

Sony aufs FiiRchen zu treten. Ein Spieleent-

wickler sprach kurz mit uns, bestand dabei
aber auf Anonymitat. Wir fragten danach, was pas-
siert, wenn man ein Spiel fiir Sony entwickelt...

"Wenn man einen Vertrag mit Sony unterzeichnet, gibt es
eine Haufen Konditionen, die sie einem zur Bedingung ma-
chen. Wenn ein Game fertig ist, schickt man es ihnen. Sie pru-
fen es dann lange und ausgiebig. Wenn es dann etwas gibt,
das ihnen nicht so gefallt, lassen sie es einen wissen.

Es sei hier angemerkt, daB ich noch nie von einem Game
gehort habe, das Sony zuruckgewiesen hatte. Sehen Sie,
wenn der Konzern dies tate, hdtten sie in der Zukunft ernste
Probleme mit ihren Lizenznehmern. Entwickler kénnen sich
nur wenige Rickschlage leisten, bevor sie aufgeben und sich
auf eine andere Plattform verlegen. Fur PC-Cames gibt es
schlieRlich keine Qualitdtskontrolle.

Ich denke, das beste fur Sony ware, friher am Entwick-
lungsprozeR teilzunehmen. Auf diese Weise ware ein Spiel
zu stoppen, bevor es zu weit fortgeschritten ist und es die

DIE SICHT DES ENTWICKLERS

Entwickler zu viel CGeld kostet, sich aus dem Projekt zuriick-
zuziehen. Auch miissen sie gar nicht so viele Games lizensie-
ren. Ich meine, wie viele Rennspiele gibt es heute? Und wie
viele Beat'em-Ups? Aus diesen speziellen Cenres brauchen
wir sicher nicht mehr viele neue Titel!"

Das beste fur Sony ware,
friuher am Entwicklungs-
prozeB teilzunehmen.

So kénnte man ein Spiel
stoppen, bevor es zu
weit fortgeschritten ist
und es die Entwickler zu
viel Geld kostet.




an kann sagen, daB Sonys Qualitatskontrolle
ihren Job nicht véllig zufriedenstellend erle-
digt. Allerdings ist auch unklar, wie sie ver-
bessert werden konnte. Wenn ein Titel erst
einmal entwickelt wurde, ist es sehr schwer
fur Sony, sein Veto einzulegen. Dazu kommt, wie Stuart
Campbell beschrieb, daR ein Game oft erst in den letzten
Wochen der Fertigstellung seine Spielbarkeit auf den gefor-
derten Standard steigern kann. Wenn dies dann nicht ge-
lingt, ist es aber bereits zu spat, um die Veroffentlichung
abzublasen.

Einige mogen sagen, daR PlayStation-Spiele so ent-
wickelt werden sollten wie bei Nintendo. Dort ist der Kon-
solenhersteller namlich vom Beginn eines Projektes an sehr
stark an der Entwicklung beteiligt. Jedoch gibt es auch da-
mit zwei Probleme. Erstens wiirden auf diese Art und Weise
nie so viele Titel erscheinen, wie wir uns das alle wiin-
schen. Und zweitens scheint auch diese Vorgehensweise
nicht so gut zu funktionieren. Unsere Schwesterzeitschrift,
das N64-Magazin, hat gerade seine erste Ausgabe heraus-
gebracht. Obwohl der Standard der Spiele hoch ist, gibt es
auch dort einige Titel, die den Anforderungen nicht gerecht
werden. Daher erscheint es schon ziemlich unverfroren zu
behaupten, Nintendos Qualitatskontrolle sei besser als die
von Sony. Beim SNES jedenfalls war Nintendos Stempel auf
den Games hochstens die Garantie dafuir, daR das Spiel
tberhaupt lief.

Es scheint also, daR die Konsolenhersteller zwar viel
Wind um ihre Kontrollverfahren machen, sich jedoch in der

SCHLUSSFOLGERUNGEN

Es scheint also, daB
die Konsolenhersteller
zwar viel Wind um ihre
Kontrollverfahren
machen, sich jedoch in
der Praxis eine solche
Qualitdtskontrolle gar
nicht leisten konnen.

Praxis eine solche Qualitatskontrolle gar nicht leisten kon-
nen. Entweder fehlt es ihnen an den nétigen Fahigkeiten,
oder (was wahrscheinlicher ist) sie konnen es sich nicht er-
lauben, Dritthersteller zu vergraulen, da sie auf diese ange-
wiesen sind. Wenn nicht genug Spiele fir die eigene Kon-
sole herauskommen, schadet das auch dem Absatz der
Hardware.

Wollen Sie also wissen, ob ein Game gut ist oder nicht,
sollten Sie nicht auf die Versicherungen der Hersteller
horen. Am besten, Sie gedulden sich etwas und warten auf
Zeitschriften-Besprechungen, bevor Sie Ihr Geld anlegen.
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SPIELE, DIE
PLOTZLICH
AUFTAUCHTEN

Ein beliebter
Trick der Spiele-
produzenten ist,
urplotzlich
verkaufsfertige
Versionen auf
den Markt zu
schmeiRen, ohne
die Presse zu
unterrichten.
Folgende sechs
Spiele gehoren
dazu...
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as Game mit dem verriuckten Hasen

"Whizz" ist ein uralter Plattformer,
der auf fast alle Plattformen konver-
tiert wurde. Obwohl die Grafiken
ganz gut gelungen sind - alles erinnert
an einen Comicstrip — hat dieses Spiel
nicht das Zeug zum Renner. Der
Hauptgrund ist die schlechte Steuerung.
Obwohl der Blickwinkel nahezu
unbegrenzt ist, durfen Sie den "alten
Hasen" nur in die vier Himmels-
richtungen bewegen. Als ob das nicht
genug ware, ist auch das eigentliche
Leveldesign mehr als mager. Alles sieht
irgendwie hingeklatscht aus. Falls Sie
uber diese Katastrophe stolpern sollten:
Finger weg!
Urteil: Einer der schlechtesten Platt-
former aller Zeiten. Whizz sieht gut
aus, spielt sich aber wie ein nasses
Handtuch.

SEe missen eine ganze Reihe
unglaublich schlechter Beat'em-Ups
gespielt haben, um "Tekken" richtig

zu wurdigen. Wir empfehlen Ihnen
"Calaxy Fight", eine Gruppe von
Haudegen die sich zusammenge-

schlossen haben, um dem baésen "Fel-
den Cryce" das Handwerk zu legen.
Um dieses Ziel zu erreichen, mussen
sichdie einzelnen Mitglieder gegenseitig
die Schnauze polieren. Klingt irgendwie
einleuchtend, oder? Abgesehen wvon
dieser haarstraubenden Hintergrund-
story nervt auch die unsaubere Kol-
lisionsabfrage sowie die langsamen
Bewegungen der Charaktere. Schade,
daR die Master-CD-ROM dieses Spieles
nicht floten gegangen ist.

Urteil: Galaxy Fight ist nervtétend lang-
sam. Angesichts des miesen Gameplays
vergeht sogar uns das Lachen.

Geht man nach der Packungsauf-
schrift, erwartet Sie "Das aufre-
gendste Soccer-Game fur die Play-
Station". Selten so gelacht! Namcos "PGS"
ist ein pixeliges Etwas, dessen Spielspah
gegen Null geht. AuBerdem ist es so
haRlich, daR Sie glauben werden, ein
seliges Atari-FuRballspiel vor sich zu
haben. Besonders die miese Kolli-
sionsabfrage sorgt fur unfreiwillige
Komik. Nicht weniger amusant ist die
Soundkulisse, die an die Klasse der
friheren Handheld-Games rankommt.
Sprites statt Motion Capturing, nur
14 () Mannschaften und ein der-

maRen mieses Gameplay - Namco, bitte
nehmt dieses peinliche Machwerk vom
Markt!

Urteil: Das mit Abstand schlechteste
FuRballspiel, das es gibt. Selbst das Zu-
schauen tut weh.

Bei diesem Beat'em-Up haben Sie die
einmalige Chance, in die Haut be-
ruhmter Horrorfiguren wie z.B. Fran-
kenstein zu schlipfen. Abgesehen
davon, daR dieses Spiel so schlecht
programmiert ist wie wenig andere -
es ist unmaoglich sich zu bewegen und
gleichzeitig zu schlagen - ist es einfach
mies. Wahrend des Tests fullte sich
unser Buro mit einer Vielzahl wvon
Kollegen, die nicht genau wuften, ob
sie lachen oder weinen sollten. "Das
ganze erinnert mich an zwei Uber-
gewichtige Dinosaurier, die einen iber
den Durst getrunken und sich nun tGber
die Zeche in die Wolle gekriegt haben."
Diesem Zitat eines Zeugen wollen wir
nichts mehr hinzufigen.

Urteil: Killing Zone gehort zweifelsohne
zu den schlechtesten Spielen, die es je
auf die PlayStation geschafft haben.)

ie futuristischen "Skeleton Warriors"

machen sich zum zweiten Mal auf
dem Bildschirm breit. Der Unterschied
ist dabei die Tatsache, daR es sich nicht
um einen Comicstreifen sondern um ein
PlayStation-Spiel handelt. Dieses
scrollende Beat'em-Up erreicht aber
nicht die Klasse der groRen Vertreter.
Trotzdem uberzeugt das Spiel durch
seine Crafik, den Sound und die
Spielbarkeit. Angesichts der breiten
Auswabhl, die Sie auf dem Actionsektor
haben, sollten Sie lhre Zeit trotzdem
nicht mit diesem Titel verplempern.
Spielen Sie weiterhin "Tomb Raider",
"Micro Machines 3" und "Tekken 2" -
da haben Sie viel mehr SpaR, als mit
dem halbgaren "Skeleton Warriors".
Urteil: Skeleton Warriors ist beileibe
kein schlechtes Spiel. Ein besonders gu-
tes aber auch nicht.

it seinen langen Full-Motion-

Introsequenzen und der beliebten
Perspektive von schrdag-hinten kann
"Titan Wars" auf den ersten Blick
begeistern. Auch die Hintergrundstory
- eine Mischung aus “Star Wars“ und
“Top Gun" - gehort nicht unbedingt zu
den schlechtesten Vertretern des Fachs.
Nicht so toll ist allerdings das Gamplay.
Trotzdem ist Titan Wars den anderen
hier vorgestellten Games weit voraus.
Nettes Detail am Rande: Titan Wars ist
von der gleichen Crew programmiert
worden, wie das Jump'n-Run-Spektakel
"Pandemonium”. Die Frage ist nur wann?

In der Kaffepause, im Schlaf oder
wahrend einer schweren fiebrigen
Erkrankung?

Urteil: Ein fast durchschnittlicher
Space-Shooter, der zumindest technisch
auf der Hohe der Zeit ist.
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Wer weif3, wie man ein Ein-
horn fangt? Wer kann auf
einem Bierdeckel die Funk-

MENTAL KOMBAT

tors skizzieren? Wer kennt den Geburtsnamen von Nina Williams’

tionsweise eines Katalysa-

GroBmutter? So viele Fragen und keine Antworten. Angesichts des
drohenden Wissensnotstandes haben wir uns dazu entschlossen, die
flihrenden Kopfe der Spieleindustrie ein wenig auszuhorchen. In der
zweiten Runde des weltweit beliebten Frage-und-Antwortspiels
"Mental Kombat" stehen uns Ingo "Dieser Torwart hat tausend

{

Ingo Zaborowski, 26, PR Manager bei Psygnosis hat
ein Problem mit Mdusen, und steckt oft im Stau.

(G0 | STEFAN

Arme" Zaborowski (Psygnosis) und Stefan "Quaterback” Luludes
(Acclaim) véllig losgelst Rede und Antwort. Der Notar hat sich ubri-

gens vor dem Spiel von der Sinnlosigkeit und vélligen geistigen Leere y ;
Stefan Luludes, 23, PR Executive bei Acclaim ist

der Fragen (und auch der Antworten) iiberzeugt. ein echter FuBballfan und guter Comic-Kenner.

FRAGEN

& Welhen Beruf bt dor 2 Natenr Marcoaus i hatonge b S i i) X
2. Wie lautet der Name der neuen Nintendo-Konsole? mf im Stau versumpft) e ?Kaer?:f l::lhsizchte Idee) 43
2 Wert i dn Fatasischen Ve it vonder Parte? T ™ 2 &
- Twinsun oder Twinsen -wer it de Prtagonist be it Big Adventure? e s i omr gD S L DT of
5. Nennen Sie uns vier PlayStation-Titel, die auf Comicvorlagen basieren. L:'?deAodl:ien::; ::’Ig t:\ﬂ(alar;:t:rf ;{:ﬂ;r; &kevs 4/4 Ee;rsisr;‘gz :’;Ebst-n-mve 2, D% o/4
G W autt dr T de insien P FuBbalimanagementin? i i o v il e o et U
7 We ot g SECAM? e o o i @
8. Welcher Comic-Cowboy wird dieses Jahr 50 Jahre alt? I?;;w::rmgr) 1/1 [(J:'L ;a;fif;l;;;ll;egler als sein Schatten.  1/1
9. Wieviele Spiele gibt es derzeit fiir die PlayStation? ?,g‘ﬁi:;’umeaﬂgrﬁ)m (in Japan Uber 500) 1/1 %;;t}?!lﬁ;ﬂ) 11
o elhe Pyt S o de slcamson Tl  rmpuecbie L B 8

GESAMTPUNKTE

Aufgrund seiner hervorragender

Comic-Kenntnisse erreicht Ingo gute

11/16

Wer so viele verschiedene Zahlen

kennt, hat diese Punktezahlverdient:1 1 /16

(In den Klammern stehen die geistreichen Anmerkungen der Redaktion)

R4S tation

2) Aus welchen Spielen stammen die Charaktere in SPF 2 Turbo?
a) Street Fighter + Night Warriors

b) Tekken + BAT

¢) Star Gladiator + Soulblade

3) Wer steht Ihnen in Syndicate Wars beim Bewaltigen der Missionen

¢) beide

Die Fragen Selbstverstandlich gibt’s auch was zu gewinnen! Unter allen richtigen
1) Wie heifit der Protagonist bei “Overblood“? Einsendungen verlosen wir einen

a) Krazy Ivan

b) Raz Karzy Casio TV-770

¢) Ray Kaz

zur Seite? Fax:089/99115-499, E-Mail: 104706.160@compuserve.com.
a) EwoCorps Mitarbeiter unserer Verlage und deren Angehdrige sind wie
b) Cyborgs

Nachdem uns die beiden Profis aus der Spieleindustrie gezeigt haben, wieviel sie iiber Spiele wissen, sind Sie an der Reihe.

Wollen auch Sie bald im Besitz des Mini-Fernsehers sein,
schicken Sie uns noch heute lhre Antworten als Postkarte,
Fax oder E-Mail (bitte keine Briefe!) bis spdtestens 27.06.1997
an den DMV /Franzis Verlag, PlayStation-Magazin, Stichwort
"Mental Kombat", Dornacher Str. 3 d, 85622 Feldkirchen,

immer von der Verlosung ausgeschlossen.

110 seq
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Fragebog?n‘

Exklusiv fiir unsere Leser:
Eine handsignierte PlayStation

S

Name

Vorname

StraRe

PLZ, Ort

Sie sind:

[ ] mannlich [] weiblich

[] Schiler/in [] Student/in

[] angestellt [] selbstandig

lhr Alter

[] 10-15 Jahre []16-20 Jahre

[] 21-25 Jahre [] alter als 25 Jahre
lhr monatliches Einkommen?

[] bis 500 Mark [] bis 1.000 Mark
[] bis 2.000 Mark [] bis 3.000 Mark
[] bis 5.000 Mark [] tiber 5.000 Mark
Wer hat die PlayStation gekauft?

[] Sie selbst [ ] Eltern

[] Freund / Partner =1

Mit welchen Spielen beschaftigen
Sie sich am liebsten?

Ausfiillen und gewinnen!

Senden Sie uns den Fragebogen ausgefillt per Fax oder
Post zuriick, und Sie nehmen auf jeden Fall an der Verlo-
sung teil (DMV Verlag, Redaktion PlayStation Magazin,
Stichwort: "N’SYNC", Dornacher Str. 3d, 85622 Feld-
kirchen, Fax-Nr. 089/99115-499)!

EinsendeschluB ist der 27.06.1997: Mitarbeiter des
DMV-/Franzis-Verlages und deren Angehérige sind

— schon wieder — von der Verlosung ausgeschlossen.

Wie hat lhnen diese Ausgabe des PlayStation Magazins
optisch gefallen? Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System
(1 = sehr gut, 6 = ungenugend).

LI [] 2 [ =
IS L]5 []6

Was hat |lhnen nicht gefallen?

Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System (1 = sehr gut,
6 = ungenugend) die Artikel, die Sie gelesen haben:

Artikel, Seite Bewertung

IO

Was hat Sie konkret an den von lhnen bewerteten Artikeln
gestort, lhnen gefehlt etc.?

] Jump’n-Run (] Adventures
[ ] Shoot 'em Ups [] Taktik / Strategie
[] Sonstige

Fur welches Genre vermissen Sie Spiele?

Wiurden Sie gerne selbst Spiele pro-
grammieren, wenn die notigen Hilfsmittel
zur Verfliigung stiinden?

L] ja [] nein

Wie ist Ihr Haushalt ausgestattet?
[] Videogerat

[] 16:9-TV-Gerét

[ ] Dolby Surround

[] KabelanschluR (TV)

[] Satellitenempfanger (TV)
[] CD-Spieler

[ ] PC mit CD-ROM

[] PC ohne CD-ROM

[] Online-Zugang

[] Atari-Spielekonsole

[] Nintendo-Spielekonsole
[] Sega-Spielekonsole

Was haben Sie im PlayStation Magazin vermift? Was sollten
wir anders/besser machen?

Egal ob Leseranfrage, Anregung oder “Unmutsauferung”:
Hier ist Platz fur lhren “Leserbrief":

Die Daten werden elektronisch verarbeitet.
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Heute mochten wir linen zeigen, wie (S
man aus twei kleinen Funfern drei | S »
grofartige PG PLAYER-Ausgaben macht. | S

und wie man fur ein biBchen mehr sogar noch
drei vollgepackte CD-ROMs bekommt
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Lesern und Spieleherstellern einen
exzellenten Ruf als unabhangige
Beratungsinstanz im PC Spiele-
markt geniefilt. Holen Sie sich
die nachsten drei Aus-
gaben der PC PLAYER
und sparen Sie dabei
50% - egal, oh mit
oder ohne COD-ROM!

Wenn das kein Deal ist: Zwei Fiinfer
fur drei Monate kritisch-kompe-
tenter Spiele-Tests, ausfuhrli-
cher Losungsteile und
Hintergrundberichte iber
Hard- und Software.
Uberzeugen Sie sich

selbst, warum die

PC PLAYER hei

d 3x PCPLAYER fiir 10.- DM!

Testen und S0% Sparen: 2 5x pc LAYER plas fur 20, ov

Schicken Sie mir die nachsten drei Ausgaben wie g v S !
Name. vorname -e
oben angekreuzt! Sollten Sie eine Woch ' Bitte ausgeliiliten
derkdn”:?i Au-agatTe h:hrs o le hare d ur _ : Coupon an DMV-Verlag,
mich auf die regelmaBige Zustellung per Post frei Jirabie. INr ]
g PC PLAYER,

Haus - mit 15% Preisvorteil | PC PLAYER:DM 6. pro -
Ausgabe statt DM7.: PCPLAYERplus DM 1080 pre BT o . Abo-Service CS),
Ausgabe statt DM 12.80) fur DM 72.-/PC PLAYER Postiach 14 02 20,

DM 129.60/PC PLAYER plus e e e e ] 80452 Minchen

Auslandspreise auf Anfrage. Ich kann jederzeit kindi vaium . schicken oder unter

gen. Geld fur bezahlte. aber noch nic erte PC der 089 - 202 40 215
uriick. Birte : faxen!

Widerrulsrecht. Diese Vereinbarung konnen Sie innerhalb von 10 Tagen beim DMV-Verlag, PC PLAYER,

2. Unterschrift
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NEU

Nun sind doch tatsichlich bereits sechs Monate vergangen,
seitdem wir lhnen Zum ersten Mal diese umfangreiche Liste
prasentierten. Als aufmerksamen Leser wird Ihnen sicher
auffallen, daR sich einiges geandert hat. peshalb wollten wir

es uns nicht nehmen lassen, lhnen die KOmmenden Highlights noch einmal zu prasentieren.

® A bis C

3-Decathlon

The 11th Hour

Aaron Vs. Ruth

ABC's Collage Football

ABC's Monday Night Football
Adventures of Iron John Hawk
Aeon Flux

Aftershock

Alien Striker

Alien Virus

Alien Vs. Predator
Alphastorm

Amok

Angel

Aubird Force

Aqua

Arc the Lad

Ark of Time

Armed

Ball Blazer Champions

Battle Arena Nitoshinden
Battlestations

Battlesport

Big Bass World Championship
Brahma Force:

Assault on Beltlogger 9
Breakout Tennis

Buster Brothers Collection
Carmageddon

Castlevania: The Bloodletting
Cheesy

Clay Fighter Il

ColliderZ

Crash Bandicoot 2

Creature Shock

Crime Wave

Critical Depth

®DbisF

Darklight Conflict
Dark Net

Dark Sun
DeathDrome
Deathtrap Dungeon

Virgin Interactive
Virgin Interactive
Mindscape
Spectrum Holobyte
Spectrum Holobyte
JvcC

Viacom New Media
American Technos
Atlus Software

Vic Tokai

Fox Interactive
SCEA

Scavenger
Scavenger

Bandai

Scavenger

SCEA

Koei

Interplay Productions
LucasArts

SCEA

Electronic Arts
Acclaim

Hot-B USA

Jalaco
Acclaim
Capcom

SCI

Konami
Ocean
Interplay Productions
ASC Games
SCEA

Data East
Eidos
Singletrac

spiel “Crash

Bandicoot* geht

i AT

Electronic Arts

Sonys Vorzeige-

American Software Corp. .

Data East
Viacom New Media
Eidos

Demon Driver
Descent Maximum
Diablo

Discworld 2

Down In the Dumps
Dragon's Run
DreamKnight

Duckman: The Legend of the Fall

Duke Nukem 3D
Dynasty Warriors
Earthworm Jim 2
Extreme Dreams
Fantastic Four

®Gbisl

Galaxian 3
Ganymede

Ghost in a Shell
Ghost Rider

Golden Nugget

GT Football

Hard Boiled

Herc's Mythical Adventures
Hexen lI

High Velocity
HyperBlade

Idiots in Space
Impact Racing
Infamous Golf

Into the Shadows

Isle of Dr. Moreau
Jewels of the Oracle
Jimmy Johnson '97
K1 Arena Fighters
Killing Time

Kumite: Fighter's Edge
Lands of Lore

Little Big Adventure 2
Legends Football '97
Lethal Enforcers 1 & 2

® M bis Q

Magic: Battlemage
Major Damage

Phillips Interactive
Interplay Productions
Electronic Arts

SCEA

Phillips Interactive
Viacom New Media
Jaleco USA
PlayMates Interactive
GT Interactive

Koei

PlayMates Intereactive
Caps

Acclaim

Das auf einer
Literaturvoriage
basierende
“pDeathtrap Dun-
geon' sieht sehr
vielversprechend.

Namco

Rocket Science
TH*Q

Crystal Dynamics
Virgin Interactive
Gametek

GT Interactive
LucasArts
Activision

Atlus Software
Activision
American Softworks Corp.
JVC

Mindscape
Scavenger

SCEA

Sunsoft

Konami

Toy Headquarters
Acclaim

Konami

Virgin Interactive
Electronic Arts
Accolade
Konami

Acclaim
Capcom




Marvel Super Heroes
MDK

Megaman 8

Metal Jacket

Midnight Run

Mission: Deadly Skies
MTV's Slamscape

MVP Baseball '96
MVP Collage Football
Mystery of the Seven Mansions
Namco Museum Vol. 4
Namco Museum Vol. 5
Nanotek Warrior

NBA Hangtime

NBA Shootout '97
NCAA Final 4 '97
Near Death
Necrodome

Ninja

Odd World Inhabitants
Pinky and the Brain
Pod

Powerslave

Project X2

Psychic Force

PTO Il

P.U.L.P.

Punisher

Pyro

QAD

Quake

Quest for Camelot

AT M T e [ ot B it B el ST

O®@RbisT
Race & Chase
Rattlesnake Red
Rayman Il

Real Bout Fatal Fury
Rebel Moon Mayhem
Red Asphalt Il
Resident Evil 2
Return To Zork
Rocket Jockey
Rodney Matthews
Scorcher

Shadoan

Shining Sword
Shoot Out '97
Sign of the Sun
Sirens

Slam Dragon
Shredfest

Sniper

Snow Crash

Soul Power

Capcom

Playmates Interactive
Capcom

Electronic Arts
Konami

JvC

Viacom New Media
Data East

Data East

Koei

Namco

Namco

Virgin Interactive
Williams Entertainment
SCEA

Mindscape

Atlus Software
Mindscape

Eidos

GT Interactive
Konami

UBI Soft

PlayMates Interactive
Acclaim

Acclaim

Koei

SCEA

Crystal Dynamics
Scavenger

Phillips Interactive
GT Interactive

Titus

Mit “Ninja*
konnte Eidos
Iinteractive ein
ahnlicher Coup
gelingen wie mit
Tomb Raider.

BMG Interactive
Sculptured Software
UBI Soft

SCEA

GT Interactive
Interplay Productions
Capcom

Activision

Rocket Science

SCEA

Scavenger

Ready Soft
American Laser Games
SCEA

Koei

Caps

Jalaco USA Inc.
Electronic Arts
Scavenger

Viacom New Media
Atlus Software

Spanish Blood

Spawn

Speed King

Star Trek: The Next Generation
S.T.O.R.M.

Strange Golf

Strike Point

Superman: The Animated Series
Super Motorcross
Supersonic Racers

Surreal

SWIV

Swagman

Tail of the Sun

Tarantula

Tecmo Stackers

Tecmo World Golf

Tekken 3

Terminus

Testdrive Off Road

The Divided: Enemy Within
The Fallen

The Final Round

The Journeyman Project:
Pegasus Prime

The Tick

Tigershark

TNN Bass '97

TNN 4x4 Games 2

®Vbis Z
Vandals

Vandal Hearts

Vette '96

Viper

VMX Racing

VR Baseball '97

VR Tennis

VR Hockey

Warcraft 1l

War Gods
Waterworld

WCW Wrestling
WCW Vs. World
Werewolf: The Apocalypse
Wild Animlympics
Wild Arms

Wing Commander IV
X-MEN: Children of the Atom
XS

X-treme Motocross
Youngblood

Zork Nemesis

Scavenger

SCEA

Konami

Spetrum Holobyte
American Softworks Corp.
Mindscape Inc.
American Technos
Titus

Acclaim

Mindscape
American Softworks Corp.
SCI

Eidos

SCEA

Scavenger

Tecmo Inc.

Tecmo Inc.

Namco

Scavenger

WEA Video

Viacom New Media
SCEA

Konami

Sanctuary Woods

Fox Interactive

GT Interactive

American Softworks Corp.
ASC Games*

“VR Hockey*
bringt frischen
Wind in das Eis-
hockey-Genre.

Accolade

Konami

Spectrum Holobyte

SCEA

PlayMates Interactive Ent.
Interplay Productions
Interplay Productions
Interplay Productions
Electronic Arts

Williams Entertainment Inc.
Ocean

THQ

Toy Headquarters*
Capcom

Titus

SCEA

Electronic Arts

Acclaim

GT Interactive

PlayMates Interactive Ent.
GT Interactive

Activision

@ uizebe|y uoneisAeld 2||21z1440 seq
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Was wire €in Spiel, ohne die versteckten Méglichkeiten zu SChummelin?

“Excalibur 2555AD", “Porsche Challenge” und ein Aus-
flug in die weite Welt des Wrestlig - die Interessen unse-
rer Leser sind breitgestreut, die Zuschriften sind nach
wie vor enorm. Lediglich der Strom der Komplettlosun-
gen hat im letzten Monat ein wenig nachgelassen. Das
liegt wohl auch an der derzeit geringen Auswahl im
Adventuresektor. Falls Sie uns trotzdem eine Komplett-
losung zuschicken, dann bitte nur auf Diskette. Das er-
hoht zum einen die Chancen auf eine Veroffentlichung,
zum anderen spart uns dies eine Menge Zeit, die wir
in neue Tests investieren konnen. Alle anderen Cheats,
Codes, PaRworter und und und, dirfen Sie nach wie vor
auf Papier verewigen.

Porsche Challenge

Der Topracer aus Zuffenhausen gehort zu den derzeit
beliebtesten PlayStation-Spielen. Mit den richtigen
Cheats machen die Hochgeschwindigkeitsfahrten dop-
pelten SpaR. Jede der folgenden Tastenkombinationen
wird im Hauptmenu eingegeben. Nach dem ersten er-
folgreichen Cheat erscheint ein
neuer Menupunkt gleichen Na-
mens. Diese hervorragenden
Hilfestellungen verdanken Sie
den Lesern Jens G. aus Greifs-
wald, Patrick P. aus Burlafingen
und einem mysteriosen Mr. Fi-
scher aus Heringen.

® Hyperwagen

Wollen Sie die Kurse mal in
einem Mega-Boxster entlang-
fahren, mussen Sie folgende Ta-
stenkombination eingeben: Bei
gedriickter START-Taste betati-
gen Sie die Buttons HOCH und
RUNTER. Lassen Sie START los
und drucken Sie abschlieRend
SELECT und dann START. Nun
haben Sie einen Flitzer, der sa-
genhafte 255 km/h fahrt.

Langweilig. Aus diesem Grund finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge
brandheiRe Mogeleien, COOle Tips und einfallsreiche Losungsvorschlage.

von Artur Hoffmann

® Springendes Auto

Eine nette Art, um die v
: time 0:38: 4
Strecken zu bewalti- : 3

sich mit Hilfe des
folgenden Cheats:
Drucken Sie einfach die
Tastenfolge QUADRAT,
KREIS und QUADRAT -
schon werden Sie in
einem ziemlich storri-
schen Porsche Platz
nehmen.

@ Interaktive Strecken

Eine neue Herausforderung schaffen Sie sich mittels der
interaktiven Strecken. Betatigen Sie hierzu bei gedruck-
ter START-Taste die Buttons RUNTER und HOCH. Nach-
dem Sie START losgelassen haben, drucken Sie START
und SELECT.

® Fischaugenobjektiv

Eine etwas ungewohnlich Ansicht erreichen Sie, indem
Sie zuerst die Tasten QUADRAT, DREIECK und KREIS
gleichzeitig gedruckt halten und anschlieBend die
Tastenfolge L1, L2, R2 und R1 eingeben.

@ Hohe Stimmen

Der aliseits beliebte Stimmen-Modulator darf bei Porsche
Challenge naturlich nicht fehlen. Um diesen zu aktivie-
ren, geben Sie einfach HOCH, RUNTER, DREIECK, HOCH,
RUNTER und DREIECK ein. Nun sollte der Kommentator
etwas seltsam sprechen.

® Unsichtbares Auto

Eine weitere coole Abwechslung versteckt sich hinter
diesem Trick. Geben Sie zur Freischaltung einfach QUA-
DRAT und KREIS, L2 und R2, VIERECK und KREIS, L1 und
R1, VIERECK und KREIS ein.

@ Plus Strecken

Falls Sie dachten, daR die angebotenen Strecken das
hochste der Gefuhle waren, haben Sie nicht mit der
Cheat-Wut der Programmierer gerechnet. Geben Sie die

1YY \
gen, erschlieRen Sie ,_ £ 'wlhgi_ﬁ ¢

'
chechkoolmt . laps

’,ﬁ:sr o1

'\|‘”“'




Tastenkombination SELECT und OBEN, SELECT und UN-
TEN ein. Zum AbschluR drucken Sie noch START und SELECT.

® Testfahrer

Neben den standardmédRigen Automobilisten verfugt
Porsche Challenge auch uber einen versteckten Testfah-
rer. Falls Sie in dessen Haut schlupfen mochten, mussen
Sie zuerst die Tasten RECHTS und QUADRAT gleichzeitig
driicken, um dann LINKS, KREIS und SELECT (ebenfalls
gleichzeitig) einzugeben. Sollte es beim ersten Mal nicht
klappen, probieren Sie es mehrmals hintereinander (wir
hatten auch kleine Probleme im Test).

@ Testfahrermenu

Den soeben freigeschalteten Testfahrer konnen Sie nach
eigenem Gusto verandern. Um an dieses Untermeni zu
gelangen, dricken Sie zuerst die Tasten LINKS und
KREIS. AnschlieRend betatigen Sie RECHTS, QUADRAT
und SELCT (ebenfalls gleichzeitig).

WWF In Your House

Unser Leser Ingo Schomburg lieR die wilden Wrestler in
sein Haus und guckte sich bei dieser Gelegenheit auch
gleich alle moglichen Schlagkombinationen ab. Damit
auch Sie den Gegnern anstandig eine auf die Mitze ge-
ben konnen, stellen wir lhnen alle Moves vor.

® Ahmed Johnson

Moves:

Knie (aus nachster Nahe): KREIS/X

Uppercut (aus nachster Nahe): RUNTER, DREIECK
Gegner hochheben: DREIECK, KREIS

Gegner in die Seile werfen: LINKS, LINKS, DREIECK
Gegner auf den Boden werfen: LINKS, LINKS, QUADRAT
Gegner in den Schwitzkasten nehmen: RECHTS, RECHTS,
DREIECK

Vertical Suplex: RECHTS, RECHTS, KREIS

Dragon Suplex: RUNTER, RUNTER, QUADRAT

Blitz: RUNTER, RUNTER, DREIECK

- -
_"‘un WART o

I

Big Fist: HOCH, HOCH, KREIS
Jawbreaker: QUADRAT gedruckt halten
Speed Back Punch: DREIECK gedruckt halten

Am Seil:
Drop Kick (links): QUADRAT/DREIECK
Drop Kick (rechts): KREIS/X

Laufen:
Flying Closeline: QUADRAT /DREIECK
Drop Kick: X/KREIS

Gegner am Boden:

Faust: QUADRAT/DREIECK

Kick: KREIS/X

Ellbogen: QUADRAT (wahrend des Laufens)

Head Hold:

Kick: QUADRAT/DREIECK

Knie: KREIS/X

Vertical Suplex: RECHTS, RECHTS, KREIS
River Plunge: LINKS, LINKS, KREIS
Sidewalk Slam: HOCH, RUNTER, X

Head Hold Combo:
Faust: RECHTS, RECHTS, QUADRAT
Kick: RECHTS, RECHTS, X

@ Brett Hard

Moves:

Knie (aus nachster Nahe): KREIS/X

Uppercut (aus nachster Nahe): RUNTER, DREIECK

Erste Hilfe

Hier stellen wir lhnen in aller Kiirze weitere wichtige

Schummeleien vor.

=" Player Manage

Um ein wenlg mehr K ﬁie auf dem Konto zu haben, begeben
Sie sich zuerst in das Biro des Managers und klicken dann
auf das Mannschaftsfoto. In der Verwaltung setzten Sie einen
Spieler auf die Transferliste und warten, bis ein Angebot
kommt. Setzten Sie dann den Preis so hoch wie nur maglich,
verlassen das Managerbiiro und betreten es sofort wieder.
Nun verkaufen Sie den Spieler fiir den horrenden Betrag, und
Sie sind reich.

0" Rally Cross
Geben Sie fe]gende Codes im Saisonmodus ein, um witzige

Sachs zu erle&an. Schm Auttes_ _(_stanq}, Sgimer&:'aftande-_
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Gegner hochheben: DREIECK, KREIS

Gegner in die Seile werfen: LINKS, LINKS, DREIECK
Gegner auf den Boden werfen: LINKS, LINKS, QUADRAT
Gegner in den Schwitzkasten nehmen: RECHTS, RECHTS,
DREIECK

Gesichtskratzer: QUADRAT gedriickt halten

Kruzifix: DREIECK gedruckt halten

Shot: KREIS gedruckt halten

Atomic Drop: RUNTER, RUNTER, QUADRAT

Gurtel: RUNTER, RECHTS, QUADRAT

Body Slam: RUNTER, RECHTS, DREIECK

Am Seil:
Ellbogen: QUADRAT/DREIECK/KREIS/X

Laufen:
Faust: DREIECK/QUADRAT
Kick: X/KREIS

Head Hold:

Knie: QUADRAT/X

Inverted Atomic Drop: RECHTS, RECHTS, DREIECK
Kruzifix: RUNTER, RUNTER, KREIS

Head Hold Combo:
Faust: RECHTS, RECHTS, QUADRAT
Kick: RECHTS, RECHTS, X

@® British Bulldog

Moves:

Knie (aus nachster Nahe):

KREIS/X

Uppercut (aus nachster Nahe):

RUNTER, DREIECK

Gegner hochheben: DREIECK,

KREIS

Gegner in die Seile werfen: LINKS, LINKS, DREIECK
Gegner auf den Boden werfen: LINKS, LINKS, QUADRAT
Gegner in den Schwitzkasten nehmen: RECHTS, RECHTS,
DREIECK

Running Power Slam: RECHTS, RECHTS, KREIS

B to B Suplex: RECHTS, RECHTS, X

Kette: LINKS, LINKS, KREIS

Atomic Drop: LINKS, LINKS, X

Peitsche: RUNTER, LINKS, QUADRAT

Flagge: RUNTER, LINKS, DREIECK

Am Seil:
Knie: QUADRAT

Drop Kick: KREIS/X/DREIECK

Laufen:
Closeline: DREIECK/QUADRAT
Drop Kick: KREIS/X

Gegner am Boden:

Faust: QUADRAT/DREIECK

Knie: X/KREIS/DREIECK/QUADRAT (wahrend des
Laufens)

Head Hold:

Faust: QUADRAT/DREIECK

Knie: KREIS/X

Butterfly Suplex: RECHTS, RECHTS, DREIECK
Vertical Suplex: RUNTER, RUNTER, KREIS

Head Hold Combo:
Faust: RECHTS, RECHTS, QUADRAT
Kopf: RECHTS, RECHTS, DREIECK

® Colddust

Moves:

Knie (aus nachster Nahe): KREIS/X

Uppercut (aus nachster Nahe): RUNTER, DREIECK
Gegner hochheben: DREIECK, KREIS

Gegner in die Seile werfen: LINKS, LINKS, DREIECK
Gegner auf den Boden werfen: LINKS, LINKS, QUADRAT
Gegner in den Schwitzkasten nehmen: RECHTS, RECHTS,
DREIECK

Klappe: RECHTS, RECHTS, QUADRAT

Power Slam: LINKS, RECHTS, QUADRAT

Kiss: RUNTER, RECHTS, X

Golddust: QUADRAT gedrickt halten

Am Seil:
Ellbogen: QUADRAT/DREIECK
Splash: X/KREIS

Laufen:
Butt Bump: X/KREIS
Closeline: QUADRAT/DREIECK

Gegner am Boden:
Faust: QUADRAT/DREIECK
Knie: X/KREIS

Head Hold:

Suplex: RECHTS, RECHTS, DREIECK
Faust: DREIECK/QUADRAT/KREIS/X
Jawbreaker: LINKS, LINKS, QUADRAT
Courtain Call: RUNTER, RUNTER, KREIS

Head Hold Combo:
Faust: RECHTS, RECHTS, KREIS
Kick: RECHTS, RECHTS, X

® Hunter Hearst Helmsley

Moves:

Knie (aus nachster Nahe): X/KREIS

Uppercut (aus nachster Nahe): RUNTER, DREIECK
Gegner hochheben: DREIECK, KREIS

Gegner in die Seile werfen: LINKS, LINKS, DREIECK
Gegner auf den Boden werfen: LINKS, LINKS, QUADRAT
Gegner in den Schwitzkasten nehmen: RECHTS, RECHTS,
DREIECK

Bulldog: RECHTS, RECHTS, QUADRAT




Sternschlag: RECHTS, RECHTS, X
Vertical Suplex: LINKS, LINKS, X
Armbreaker: HOCH, RUNTER, QUADRAT

Am Seil:
Salto: QUADRAT/DREIECK
Drop Kick: KREIS/X

Laufen:
Flight: QUADRAT/DREIECK
Spin Kick: KREIS/X

Cegner am Boden:

Faust: QUADRAT/DREIECK

Kick: KREIS/X

Head Hold:

Pedigree: RECHTS, RECHTS, DREIECK
Butterfly Suplex: LINKS, LINKS, DREIECK
Knie: QUADRAT

Head Hold Combo:
Faust: RECHTS, RECHTS, QUADRAT
Knie: RECHTS, RECHTS, KREIS

® Owen Hart

Moves:

Knie (aus nachster Nahe): KREIS/X

Uppercut (aus nachster Nahe): QUADRAT/DREIECK
Gegner hochheben: DREIECK, KREIS

Gegner in die Seile werfen: LINKS, LINKS, DREIECK
Gegner auf den Boden werfen: LINKS, LINKS, QUADRAT
Gegner in den Schwitzkasten nehmen: RECHTS, RECHTS,
DREIECK

Zepter: QUADRAT gedruckt halten

Kante: RECHTS, RECHTS, KREIS

Northern Light Suplex: LINKS, RECHTS, DREIECK

Shot: RUNTER, RECHTS, X

Am Seil:
Splash: QUADRAT /DREIECK
Drop Kick: KREIS/X

Laufen:
Salto: QUADRAT /DREIECK
Drop Kick: KREIS/X

PlayStation
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Gegner am Boden:

Faust: QUADRAT /DREIECK

Kick: X/KREIS

Splash: KREIS/X/DREIECK/QUADRAT (wdhrend des
Laufens)

Sharp Shooter: LINKS, KREIS

Head Hold:

Knie: QUADRAT /X

Northern Light Suplex: RECHTS, RECHTS, KREIS
Butterfly Suplex: RUNTER, RUNTER, QUADRAT /X

Head Hold Combo:
Faust: RECHTS, RECHTS, DREIECK
Kick: RECHTS, RECHTS, X

® Shawn Michaels

Moves:

Knie (aus ndchster Nahe): X/KREIS
Gegner hochheben: DREIECK, KREIS

1y 21y202r D812

Zuallererst mochten wir uns natiirlich ganz herzlich fur die
Vielzahl der Zuschriften bedanken. Leider waren einige der
Briefe, die in die Redaktion flatterten, nicht besonders le-
serlich. Aus diesem Grund moéchten wir Sie darum bitten,
lhre Cheats entweder mit der Schreibmaschine oder mit
Hilfe eines Computers zu verfassen. Falls Sie weder (ber
das eine noch das andere Utensil verfiigen, kdnnen Sie lhre
Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.

Nachdem uns nun immer weniger Beschwerden uber
Tips zu alten Spielen ins Haus flattern, sehen wir, dal wir
auf dem richtigen Weg sind. Lediglich die geringe Anzahl
der eingesandten Komplettlosungen verwundert uns ein
wenig. Sind unsere Leser keine Adventure-Freunde oder
einfach nur schreibfaul?

Nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine oder
Computer, und ab damit zur Post. Wir freuen uns nach wie
vor uber jeden kleinen Cheat, jedes PaRwort, jeden Trick,
sowie Uber jede Komplettlosung, die wir in die Finger
bekommen.

Gegner in die Seile werfen: LINKS, LINKS, DREIECK
Gegner auf den Boden werfen: LINKS, LINKS, QUADRAT
Gegner in den Schwitzkasten nehmen: RECHTS, RECHTS,
DREIECK

Hose: RECHTS, RECHTS, QUADRAT

Flying Headscissors: RECHTS, RECHTS, X

Kruzifix: RECHTS, RECHTS, KREIS

Shot: RUNTER, RECHTS, QUADRAT

DDT: QUADRAT gedruckt halten

Shoulder: KREIS gedruckt halten

Am Seil:
Splash: QUADRAT/DREIECK
Knie: KREIS/X

Laufen:

Shoulder: X

Kruzifix: KREIS

Gegner zu Boden werfen: DREIECK

Gegner lauft.
Kruzifix: KREIS

Gegner am Boden:
Faust: QUADRAT/DREIECK
Kick: KREIS/X

Head Hold:

DDT: LINKS, LINKS, DREIECK

Kruzifix: RECHTS, RECHTS, DREIECK
Headbutt: RECHTS, RECHTS, KREIS

Flying Headscissors: RECHTS, RECHTS, X
B to B Suplex: RUNTER, RUNTER, DREIECK

Head Hold Combo:
Faust: RECHTS, RECHTS, QUADRAT
Knie: RECHTS, RECHTS, X

® Ultimate Warrior

Moves:

Knie (aus ndachster Nahe): X/KREIS

Uppercut (aus nachster Nahe): QUADRAT/DREIECK
Gegner hochheben: DREIECK, KREIS

Gegner in die Seile werfen: LINKS, LINKS, DREIECK
Gegner auf den Boden werfen: LINKS, LINKS, QUADRAT
Gegner in den Schwitzkasten nehmen: RECHTS, RECHTS,
DREIECK




INSERENTENVERZEICHNIS

BaumannVersand . . . vc.ossemsws s 87
AN, 0od v von e e s i e e 13
Codemasters Rachel . . ............ 120
Computer, Videospiele .. . . ........... 87
Cross Computersysteme . ........... 45
DMV Vertrieb ......... 73, 103, Beihefter
ElectronicArts. .. .............. 23, 37
IREBNZIS Variad, .o su/s v mmc s 56 wisw s w8 £ 93
Freak'sShop .................... 113
FUNSOMRE - .« i somus s e ornime 17, 61
G-Press Dataservice .............. 118
DT e R R 29
TR T Y PN N PR 35
JOYSOft ... ....ccovnvicnmeiremnnns 47
Konami Deutschland . ............ b, 20
Kranz TheoVersand . .. ............ 119
BAGLIRENIEINEE. . . . ;s s s amss iss e e 2
Magic Entertainment . . .. ........... il
MediaMarkt .. ................. 58/59
Media Point Vertrieb . ............... 9
MieKro MultiMedia GmbH . . ... ... ... 87
MLC Hard & Software . . . ........... o7
5 1. 15 A S S 15
IERGEOR.. . . . s sv 5 samanissmuna 115
RO . s e e B o e o B 65
Sony Computer . . 49, 53, 67, 71, 109, 111
TESINTAKD < s cvnis s vowmsih s sEmmss s 79
UFOGames .................... 15
S ROBDUCS. . - = sr s svns snmanssis 31
7 T B2 R WA R AP 41
Wial Versand Service. . ............. 11

......

P\ay

Die 97er NBA-Saison, alle Teams,
alle Spiele und Du mittendrin. Zeig den Jungs,
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Slam it! Dunk it! Move it!
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Power Closeline: QUADRAD gedriickt halten
Fists: DREIECK gedriickt halten

Body Slam: RECHTS, RECHTS, KREIS

Gorilla Slam: RUNTER, RUNTER, QUADRAT
Backbreaker: RUNTER, RUNTER, KREIS

Blitz: HOCH, RUNTER, QUADRAT

Am Seil:
Splash: QUADRAT/DREIECK
Knie: KREIS/X

Laufen:
Flight (tief): QUADRAT/DREIECK
Flight (hoch): KREIS/X

Gegner am Boden:
Faust: QUADRAT/DREIECK
Kick: KREIS/X

Head Hold:

Uppercut: QUADRAT/DREIECK

Knie: X/Kreis

Side Salto: RECHTS, RECHTS, QUADRAT
Gorilla Slam: RUNTER, RUNTER, QUADRAT
Backbreaker: RUNTER, DREIECK

Head Hold Combo:
Faust; RECHTS, RECHTS, DREIECK
Kick: RECHTS, RECHTS, X

® Undertaker
Moves:
Knie (aus nachster Nahe): KREIS/X

Uppercut (aus nachster Nahe): RUNTER, DREIECK
Gegner hochheben: DREIECK, KREIS

Gegner in die Seile werfen: LINKS, LINKS, DREIECK
Gegner auf den Boden werfen: LINKS, LINKS, QUADRAT
Grabstein: RECHTS, RECHTS, KREIS

B to B Suplex; LINKS, RECHTS, DREIECK

Sliding Stroke Slam: RUNTER, RECHTS, QUADRAT
Shot (Kopf): RUNTER, RECHTS, X

Shot (Hande): RUNTER, LINKS, X

Shot (Vampir): RUNTER, LINKS, KREIS

Urne: QUADRAT gedriickt halten

Am Seil:
Leg Drop: QUADRAT /KREIS/DREIECK/X

Laufen:
Faust: QUADRAT/DREIECK
Drop Kick: X/KREIS

Cegner am Boden:

Faust: QUADRAT/DREIECK

Knie: X/KREIS

Leg Drop: X/DREIECK/QUADRAT/KREIS wahrend des
Laufens

Head Hold:

Knie: X/QUADRAT

B to B Suplex: RECHTS, RECHTS, DREIECK
Tombstone: RUNTER, RUNTER, KREIS

Gegner auf den Boden werfen: RUNTER, RUNTER, X

Head Hold Combo:
Faust: RUNTER, RUNTER, KREIS
Kick: RECHTS, RECHTS, X

@ Vader

Moves:

Knie (aus nachster Nahe): X/KREIS

Uppercut (aus nachster Nahe): RUNTER, DREIECK
Gegner hochheben: DREIECK, KREIS

Gegner in die Seile werfen: LINKS, LINKS, DREIECK
Gegner auf den Boden werfen: LINKS, LINKS, QUADRAT
Gegner in den Schwitzkasten nehmen: RECHTS, RECHTS,
DREIECK




Crusader:
No Remorse

Maske: RECHTS, RECHTS, QUADRAT

B to B Suplex: LINKS, LINKS, X

Bodyslam: LINKS, LINKS, QUADRAT

Shock Slam: HOCH, HOCH, DREIECK
Dragon Suplex: LINKS, RECHTS, QUADRAT
Brainbuster: HOCH, RUNTER, DREIECK

Das neue Echtzeitstrategiespiel kommt zwar nicht an die
Klasse von "“Command & Conquer" ran, trotzdem haben
Am Seil: wir bereits die erste Cheatpost erhalten.
Big Splash: DREIECK

Moonsault: QUADRAT ® Levelcodes

Laufen:
Vader Bomb: KREIS Mission: Kinderleicht Celegenheitskampfer No Remorse
Flying Action: DREIECK 2 FWQP GwQP JwQp
3 PLRQ QLRQ SLRQ
Gegner lauft: 4 SZNF TZNF WZNF
Closeline: QUADRAT 5 TD5S VD5S XD5S
6 J1BT K1BT MIBI
Gegner am Boden: 7 K2CV L2CV N2CV
Faust: QUADRAT/DREIECK 8 N3DW P3DW R3DW
Kick: KREIS/X 9 M4FX N4FX Q4FX
10 X5GZ Z5GZ 15GZ
Head Hold: 11 C6HO D6HO C6HO
Vader Bomb: RECHTS, RECHTS, DREIECK 12 D7J1 F7)1 H7J1
B to B Suplex: LINKS, LINKS, X 13 F8K2 GB8K2 J8K2
14 FGL3 GGL3 JGL3
Head Hold Combo: 15 JFM4 KFM4 MFM4
Knie: RECHTS, RECHTS, X Endlevel LRTN MRTN PRTN
(Ingo S., aus Holzminden)

Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-Krupp-Str. 24 48291 Telgte

PSX ZUBEHOR:

A = Actio
s Play Station &8

| <bis zu 6 Bestell-Hotlines>

:Tel.: 02504 - 9330 -0

Neue Rufnummern !!! 299‘95
)
S

SONDERANGEBOTE

NEUHEITEN PSX
<April.-Juli>:

4-4-2 FuBball <SP>
ACTUA GOLF 2 <SP>
ACTUA TENNIS <SP>
Atari's Greatist Hits <MIX>
BALL BLAZER <G/A>
BATTLE SPORT <A>
BEDLAM <A/ST>
BREAKPOINT 2 <SP>
BROKEN HELIX <A>
BUBBLE BOBBLE 2 <G>
BUBSY 3D <3D JR>
CARNAGE HEART <A>
City of the Lost Children <ADV>
o CRYPT KILLER <SH=>
DARK FORCES <A>
DARKLIGHT <A/SIM=>
HARDWAR <A>
HEAVENS GATE <3D F=>
HERC'S ADV. <ADV>
HYPER SLAM <F>
INDEPENDENCE DAY <A>
LAST DYNASTY <A/ADV=
Magic the Gathering<ADV>
MASS DESTRUCTION <ST>
MEGA MAN X3 <JR>
MIDNIGHT RUN <R>
S MONSTER TRUCK <R>
= NAMCO MUSEUM 4 <MIX>
S NANOTEK WARRIOR <A>
| NASCAR RACING <R>
oi NBA HANGTIME <SP>
"'f' NHL Open Ice <SP>
o OVERBLOOD <ADV>

Tasche & Pad

JR = Jump Run

R = Rennspiel

RPG = Rollenspiel

SH = Shooting
Simulation

SP =Spo

ST = Strategie

a = auslandi

|p = jJapanisc

uncut = ungesc

US = Amerikanis

&Memory Cardf

&F1
spieler Adapter

A I 0n
aysSlation Firal Farts

Formel 1 <
ga_q;aL_S_

G d Run <A> BB 95

59,95
v same Buster 79,95
Ante renkabnl & Umschalt. 49,95
GUN “Avenger”

Infarot-Joy

PSX Videospiele:
9,

B PR
8 84,95

- i N
Rebell Assault 2 <F>
3 Anleitung

rsion
ittene Version
Ver
Iron & Blood
Jet Rider .
John MADDEN ‘9
.J'IJrnplrJ Fi

29
} Super Pad 3
Joypad SV 1107 f—"'fugram ’
Joystick Ar‘aloq 99,9%
cil® 89,86
129,95

FREAK'S SHOP

Verkaufs-Charts

vom 15.04.97 -
16.05.-97

King OF Flghlers <F>
Need for Speed 2

jenture <A

Lasl Vlklngs 2 <G>
Mechwarrior 2

unter 02504 - 833012) zustédndi

Evil "Orginal®
<8 MB:>

<360 Slot>

Fiﬁs..r!er.
wmed
Assault 2

-~ @t

cw®

Baphomet's Fluch <ADV>

Namco Mu
NBA In the
NBA Live €

auf zu

' Tobal No

?ﬂ’ﬁ(__-_:f Tombrai
Need for Speed 2 <R> 84.95 EIRQIERS

dndler & den Eink

NHL Face Off 9

h.

&r

Turbo

sl © SUPER PANG COLLECTION <A>
LY = SUPER PUZZLE FIGHTER 2 <G>

oM
Reloadac

Resident Ev

kleines <a>
Auslandische Anleitun

Nicht defekte Artikel sind vom Umitausch ausgeschiossen * Aummmmnmgegmvm{mw-w Versandpreise DM 9,90 zzgl. NN * Druckfehler, Preisnderungen & Irrtamer vorbehalten! * Laden- und Versandpreise kénnen voneinander abweichen !

F In your House <
Terror from

< PANZER GENERAL 2 <ST>
= PERFECT WEAPON <A>

& PHANTASTIC <A>

~ Power Rangers Pinball <G>
G PSYCHIC FORCE <F>

= RAGE RACER <R>

2 ROAD RAGE <R>

2 SENTINENT <ADV>

g SPEEDSTER <R>

E SWAGMAN <A/ADV>

f SYNDICATE WARS <A/ST>
© TEN PIN ALLEY <SP>

E TENKA <3D A>

€ TEST DRIVE <R>

< Transport Tycoon <SIM>
5 TRASH IT <A>

= VANDAL HEARTS ADV>

= VIRTUA BASEBALL <SP>
%@ VMX Racing <R>

@Wing Commander 4 <ADV>
2 WING OVER <3D A/SIM>
S WRECKING CREW <R>

[}

o
gvlorbesteuung moglich:

&Sichern Sie sich Ihr
"

&Game noch heute !

en & Handler

Tl1-rmms Kurnmln:q ist fur En

World Cup Golf <S
Wrestlemania Arcade <F>
Zero Divide <F>

Info:Unterstrichene,
Kursive, Schwarze Titel =
Preisreduzierung

Balken mit weiBe Schrift =
Neuheiten

Uber 40.000 Artikel
fiir Video- und PC
auf Lager !!!

Davon allein uber
10.000 Artikel fir
pPsSx !

Besuchen Sie auch
unser Ladengeschaft
in 48151 Minster *
Weseler Str. 54

Laden- und Versand-
preise kdonnen von-
einander abweichen !

PSX stabile Tragetasche &
Memory Card & Org. Pad
RGB Kabel

Spielberat

Crash Bar

Spielberater R

TOMB

Tombraider & offizieller
spielberater 9995

Spielbe
Umbau

ter Tombraider 2
- Chip & Anleitung 3
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Cheats |

@ Cheats
Neben den Levelcodes hat unser Leser auch einige nette
Schummeleien parat. Um z.B. lhre Energie wieder auf das
Maximum zu bringen, dricken Sie die Tasten QUADRAT
und R1 gleichzeitig. An alle Waffen gelangen Sie, wenn
Sie KREIS und R1 gleichzeitig driicken.
Bevor Sie diese Cheats aktivieren konnen, mussen Sie als
PaRwort LOSR eingeben. Sie erhalten die Meldung, daR
das PaRwort falsch ist — egal!

(Christian M., aus Hildesheim)

Excalibur 2555 A.D.

Obwohl dieses Action-geladene Adventure noch nicht
allzu lange auf dem Markt ist, haben wir bereits eine
Fulle von Zuschriften erhalten. Scheint nicht besonders
schwer zu sein, oder?

Level

Die Gruft des Todes (Death Crypt)
Die Insignien (The Trappings)
Die Kanalisation (The Sewer)
Der Oko-Bereich (Eco Sector)

Fabianische Wasserguelle
(Fabian Water)

Fabianische Zentrale
(Fabian Central)

Das Gefangnis (The Prison)

Elysianisches Labyrinth
(Elysian Labyrinth)

Subterranien (Subterrania)
Die Gruft (The Vault)
Delavars Unterschlupf

PaRwort

DREIECK, QUADRAT, X, KREIS, KREIS, DREIECK
KREIS, QUADRAT, X, KREIS, KREIS; DREIECK
QUADRAT, X, DREIECK, DREIECK, X, KREIS
KREIS, X, KREIS, DREIECK, QUADRAT, X

X, KREIS, DREIECK, QUADRAT, KREIS, KREIS

QUADRAT, QUADRAT, KREIS, KREIS, X, DREIECK
KREIS, X, QUADRAT, DREIECK, DREIECK,
QUADRAT

DREIECK, X, DREIECK, KREIS, QUADRAT,
DREIECK

DREIECK, KREIS, KREIS, QUADRAT, DREIECK, X
X, QUADRAT, QUADRAT, X, DREIECK, QUADRAT

(Carl C. H., aus Esslingen)

® Mini Walkthru

Level 5: Um das Schalterratsel zu losen, mussen Sie be-
sonders auf die farbigen Spuren achten. Benutzen Sie
den Teleporter und schauen Sie dabei auf die Farben der
Zahlen. AnschlieRend lesen Sie die Spuren und drucken
dann die Schalter in der richtigen Reihenfolge.

Level 9: Die Schalterkombination, die Sie fur die Licht-
schranke benotigen, lautet: RUNTER, HOCH, RUNTER,
RUNTER. Die Teleportcodes lauten fur die einzelnen Ebe-
nen: HOCH, RUNTER, RUNTER (1), RUNTER, HOCH, HOCH
(2), HOCH, HOCH, RUNTER (3), HOCH, RUNTER, HOCH
(4), RUNTER, HOCH, HOCH (5), RUNTER, HOCH, HOCH
(6), HOCH, HOCH, RUNTER (7).

Level 12: Falls Sie das Buch der Flammen gefunden ha-
ben, sollten Sie sehr vorsichtig sein, da lhnen Feuerballe
das Leben erschweren. Schlagen Sie deshalb solange ge-
gen die Statuen, bis diese aufhdren, Feuer zu spucken.
Level 13: Um Delavar zu besiegen, schlagen Sie seine
Schiisse zurtick und weichen den Glutbrocken aus.
(Christian M., aus Juchen)

The Crow -
City of Angels

Der erste Cheat, der uns zu diesem dusteren Action-Ad-
venture erreichte, kommt von Micha A., aus dem sonni-
gen Freiburg. Um die einzelnen Tricks zu aktivieren, ge-
ben Sie die Tastenfolgen einfach als PaRwort ein. Beach-
ten Sie dabei aber, daR Sie nach Eingabe eines Cheats
wieder im ersten Level starten und auf keinen Fall
Health-Powerups einsammeln durfen, da Sie sonst wie-
der verwundbar werden.

@ Credits

Eine etwas andere Liste von Danksagungen erhalten Sie,
wenn Sie die Tastenkombination QUADRAT, DREIECK,
KREIS, X, QUADRAT, DREIECK, KREIS, X, QUADRAT und
DREIECK eingeben.

@ Unverwundbarkeit

Der wohl wichtigste Cheat, den man als Spieler eines
Action-geladenen Games aktivieren sollte, ist die Unver-
wundbarkeit. Um bei The Crow in diesen GenuB zu ge-
langen, geben Sie QUADRAT, QUADRAT, KREIS, KREIS,
QUADRAT, QUADRAT, KREIS, KREIS, QUADRAT und QUA-
DRAT ein.

Gamebuster-Codes

Nachdem es die letzten beiden Monate ziemlich still war,
verraten wir lhnen wieder einige neue Codes.

® Shellshock (deutsche Version)
Unbesiegbar

Unendlich viel Geld

Waffe tuberhitzt nicht mehr
Maximale Rustung
Maximale Sams

Maximale Luftunterstitzung
Maximale Generatoren
Maximale Runden

Mechs aufladen

Maximaler Zielcomputer
Hitzekthler

80087F32 0600
80085868 C350
80087F20 0000
80085852 0006
80085856 0004
8008585C 0001
8008585E 0004
80085860 0004
80085862 0004
80085864 0004
80085866 0004

® Shellshock (englische Version)
Unbesiegbar

8008 7EF4 0600
8008 7EF6 0600
8008 5894 C350
8008 7EE4 0000
8008 587E 0006
8008 5880 0030

Unendlich viel Geld
Waffe uberhitzt nie
Maximale Bewaffnung




® Soviet Strike
Unendlich Raketen
Unendlich Ceschosse
Unendlich Treibstoff
Unendlich Rustung
Unendliche Versuche
Unendlich ECM
Unendlich Sidewinders
Unendlich Treibstoff
Wahle Kampagne X X
Unendlich Munition
8004C24A 0000

00 - Krim (Crimea)

800F5298 0026
800F52B0 0008
800837F2 6400
800836EC 05DC
80074EC8 0002
800F52C8 0030
800F52C8 0008
800F52C8 0002
30074EC9 00XX
8004C248 0000

01 - Schwarzes Meer (Black Sea)
02 - Kaspisches Meer (Caspian)

03 - Dracula
04 - Krem! (Kremlin)

® Warhawk
Unendlich Schilde

Unendlich Raketen

Unendlich Lock-On-Raketen
Unendlich Screamer-Raketen

Unendlich Plasma

Unendlich Doomsday Bomben

Unendlich Blitzbomben
Maschinengewehrkuhler

801A2D50 0190
801A2D52 012C
801A2D54 012C
801A2D56 012C
801B8C56 0064
801B8C58 000A
801B8C5A 0018
801BBCSC 0320
801B8C60 0001
801B8C62 0001
801B8C54 0000

CsSTROV Q0011
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ntendo 64 . Plauystation . Saturn . SNES . 30E!

AU

" NINTENDOS*

Nintendo é4

114,00
*139,00

Fifa 64
Goemon 5

-
Sl

Internatio.s $ocour'l39 00
uperstar 89 %0

Mario 64
NBA Hang Time

*139,00

Pilotwings 19,00
Star Wars shadow of Empire 129 00
Turok 5,00

an Race

N Grundgerat
Né4 Antennenkabel

Gretzky Hock 139,00
oc #

Y 399,00
49,00

N64 Memory Card 8 Meg 89,00

N64 Joypadverla
N64 Comroller fa

Play Staflo'

2 - Xtreme

Adidas Power Soccer 2
Andretti Racing
Excalibur

Exhumed

Porsche Challenge

333333

-

erung 'Ig ,00

GG . MD . MCDRJELE
SONY
f 4

Play":taion ?

-

Rebel Assault 2
The Crow

Tomb Raider

Sony Umbau fir jp/us.

Sony Umbauchip n

Sony Link cable Fire
ny Multi Ta, Ip

Sony RGB - Fire

Sony Grundgerét

Saturn

Andretti Raci
Area 51 o

-

g i

?3&3&&333
888888888

Crusader

Die Hard Miogy
e Hard Tr

Fifa 97 o

Manx TT

NBA Live 97

Soviet Strike
Tomb Raider

SNES

Asterix

Breath of fire 2

Chrono Trigger US.

&nuld Eouc l:r’! Mau
n n

Ata 97 "9

Hlusion of Time

Mario All Stars
Mario Kart

$33333

-

within
20,300,

-~

-

00

Su
Terg:nigm

Zelda
3DO

Death Keep
Gex

Hell
Out of this World
Perfect General

Road Rash
Syndicate

eme Park A
Wing Commander 3 59,00

23233
88888 88838888888888

2

Aera 51

00 Uhr

Command + Conquer
Crow: City of Angels
Exhumed

Excalibur

Fifa Soccer 97
Formel 1

Int. Super Star S.Del.
Jet Rider

Legacy of Kain

Lost Vikings

Micro Machine V3
NBA in the Zone 2
NBA Live 97

Need for Speed 2 *
NHL 97

Player Manager
Porsche Challenge
Rebel Assault 2

Riot

Soul Blade

Spider

Suikoden

Syndicate Wars *
Tekken 2

Tomb Raider

Total NBA 97

Wing Commander 4 *

00-13

00 - 18.00 Sa. 9:

Mo.-Fr. 8

LSCHICHE: Mittwock's bis 20.00 Wr !

pd

Ab DM 250.- Rechnungsbetrag <3,

VERSANDKOSTENFREI (Inland)

City of lost Children *

DA
DA
Dv
DA
DA
DA
DV
DA
DA
DA
Dv
DA
DV
DA
DA
Dv
DV
DV
DA
Dv
DA
DA
Dv
DA
Dv
DA
Dv
DA
DV

W'all BesrseLERIE

89.90
82.90
89.90
79.90
77.90
89.90
77.90
96.90
82.90
75.90
77.90
78.90
89.90
89.90
77.90
78.90
77.90
83.30
74.90
89.90
82.90
89.90
71.80
89.90
78.90
96.90
82.90
74.90
78.90

* Bei I)FULLILL.Lm" noch nicht lieferbar.

Auszug aus unserem Liefe

rogramm:
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2 Xtreme Games
Actua Golf *

Adidas Power S. Intem.
Adventure of Lomax
Alien Trilogy

Andretti Racing
Arcades Greatest Hits *
Ayrton Senna Carts
Baphomets Fluch
Battle Station
Bedlam *

Black Dawn

Blast Chamber
Broken Helix *
Bubble Bobble 2 *
Bubsy 30

Bast a Move 2
Camage Heart *
Castlevania-Dracula X *
Chronicle of the Sword
Contra-Legacy of War
Cool Boarders

Crash Bandicoot
Creation *
Crusader-No Remorse
Crypt Killer *
Cybersied

Darklight Conflict *
Davis Cup Tennis
Discworld

Disruptor

Earthworm Jim 2
Epidemic

Grid Run *

Havens Gate
Hardwar *

Herx Adventure *
Independence Day *
International Moto X
Iron & Blood

John Madden NFL 37
Kings Field

King of Fighters *
Last Dynasty *
Lifeforce Tenka *
Little Big Adventure *
Lone Soldier

Magic Carpet

Manic Karts *
Mechwarrior 2
Megaman X3 *
Maonster Truck *
Nanotec Warrior
Nascar Racing 96 *
NBA Hangtime *

NBA Jam Extreme

NHL Powerpl. Hockey 96°
D

NHL Open lce *

Overblood *
Pandemonium
Panzer General 2
Pete Sampras Extreme
Perfect Weapon *
PGA Tour Golf 87
Pithall
Po'ed
Power Move Pro Wrestling
Power Rangers Pinball *
Pro Pinball
Rage Racer *
Raven Project *
Road Rage *
Sentient *
Shellshock
Soviet Strike
Space Hulk
Speedster *
Spot goes to Hollywood DA
Steel Harbinger
Streetfighter Alpha 2
Super Pang Collection DA
Super Puzzle Fighter 2 *
Tempest X3
Ten Pin Alley *
Tiger Shark *
Tilt
Titan Wars
Track + Field
Transport Tycoon *
Trash It
True Pinball
Twisted Metal World Tour
V-Rally *
Vandal Hearts *
Victory Boxing
VMX Racing *
War Gods *
Wing Commander 3
Wipeout 2097
\NrEl:kmg Crew *

WWE in your House

. X-Com: Terror from
Platinum:

Air Combat

Battle Arena Toshinden

Destruction Derby

Fade to Black *

Fifa Soccer 96 *

Need for Speed 1 *

PGA 96 *

Ridge Racer 45.90
Road Rash * 4590
Tekken 45.90
Wipeout 4590

= 88‘§888

len und Konsolen.. Einfachanrufen.
uswaohl auch an gebrauchten Games.

Ihr bestellt wir liefern,
Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog

Porio und Versand 12,- DM, ab 250,- DM Versandkostenfrei
Preisainderungen + Druckfehler + Preisirtimer vorbehaiten
Es gelten unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen

Uro GAMES . Bundesallee 71 . 12161 Berlin
- Nahe [T Bundesplatz -

fon+fax . 030 859 36 35

A n k a u ' ) U n s | komplette Angebots- . . T g Liste |
| T On ] ]rle OKA‘ # | Liste kcstenlos' | al _kostenlos

| Bitte Systen angeben! | | =] anfordern!|
NINTENDO 64
Konsole 299,-

FiFa 64 109,-
Super Mario 64 91,90
Memory Card 5 Meg 75,

% I
®
D

U

79,00 Spezialized ASCII Pad
-incl. Memory Card & Controlier & Tasche NeGeon joypad
Umbau Chip 19,90 Multi Tap

Q RGB Kabel 19,00 Mouse
X-Tender (Joypad Yerl.) 18,90 Controller Multinorm Adapter 45,-
Game Buster 78,00 Memory Card IS5 Blocke 38,90 U“d daﬁ BFSTF.
MadCatz Lenkrad 135,00 Memory Card 120 Blacke 61,90 PSX 289 Sie entscheiden, welches
Predator Light Gun 63,90 Memory Card 360 Blocke 79,90 | LTI [] Sp ewinnen maochle

¥

Teil

Anderungen und Irrtiimer vorbe-

halten! Annahmeverwe

sind gebiihrenpflichtig.
touren werden nicht angenommen!

* Bei Drucklegung noch nicht lieferbar, Varbestellung natiirlich maglich! Kein Ladengeschift, Abholung |}E o I
Vorauskasse oder Stommkunden DM 6.50 * Nachnahme DM 9.90 (+ DM 3,- Zkgeb.) * Ausland Vorauskasse ab DM 14.-




Speedster

Yoo =

BONY

W STEUERUNG:
@ Beschleunigen

@ Bremsen

Steuerkreuz links/rechts Lenken

L (o Sicht nach hinten

Die Cover CD hdlt e —

unzdhlige MByte an Informationen
fur Sie bereit. Aber nicht
irgendwelche Slideshows, sondem
spielbare Demos, mit

<3

On the CD

denen Sie Thre kinftigen Lieblingsspiele
schon mal testen kénnen.

Rage Racer

D&'S offizielle & B HERSTELLER: SCE
W GENRE: Rennsimulation
W ART: spielbare Demo
o B STEUERUNG:
MagaZIn 9 @ Gas geben
@ Bremsen
o . Brettern Direkt vom Sicht
Spastis ey w"‘ ~* Sie mit Arcade- @ andern

;‘ ' einem Auto-

i Ferrari maten
durch in die _
enge PlaySta Ife your style
Kurven. tion.

Steuerkreuz links/rechts Lenken

PlayStation

Magazinge

RONY

¢

Helfen Beim
Siedem FuBball
kleinen der
Rebellen Zukunft
gegen den gehdren
bosen Dr. Schldge

Little Big Adventure Funfrock. zum Spiel.
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Little Bia Advent

W HERSTELLER:

Electronic Arts

W GENRE :

Adventure

B ART:

B STEUERUNG:
Steuerkreuz

| bzw. I Buttons
usw. durchschalten

®
©

O

Select

Start

spielbare Demo

Laufen

Zwischen den
Modie Normal,
Aggresiv

Nachrichten
abbrechen,
Pause

Angreifen bzw.
Springen
(Hangt vom
gewahlten
Modus ab

Zentriert den
Bildschirm
auf Twinsen

Inventar

Optionen EEEE

Riot

W HERSTELLER: Paygnosis CREDEN < BRRTELE , ‘ -
E SREER

W GENRE: Action

W ART: spielbare Demo

B STEUERUNG:

@ Schieflen

Steuerkreuz Bewegen

| kurzes Hupen
L langes Hupen
R Springen

R &= Gehen

Und hier das nachgereichte Cover zur CD der letzten Ausgabe:

PlayStation

Magazing»

Excalibur 2555 A.D.

S

Wieder einmal sind die
Ritter der Tafelrunde
Gegenstand eines Spiels.

Verteidigen Sie lhr Terrain,
oder schlagen Sie sich auf
die Seite des Gegners.

pen Sie sich
streiter, und

eeeeeeceece---- CD-HUlle zum Ausschneiden .________________

Riicken Sie die Welt
gerade - zur Not eben
mit einem Hammer

Wollen Sie wissen, wie
sich eine Spinne fithlt?
Probieren Sie’s aus!
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Command & Conquer N e
&% Micro Machmes

SpaR zu zweit. Schnap-

einen Mit-
los geht’s!

A\ UoilelISAe|d 22121140
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G-Police

In "G-Police" sieht Psygnosis
die Zukunft alles andere als
rosig. Sie schiefien sich in die-
sem Heli-Shooter durch aller-
lei diistere Gefilde und erle-
gen bhisartige Wesen. Ahnlich-
keiten mit Filmen wie "Blade
Runner’ sind nicht von der
Hand zu weisen.

Bubsy 3-D

Ahnlich wie in "Mario 64" rennen und
springen Sie in Accolades neuestem Werk
durch eine 3-D-Welt. In der nichsten Aus-
gahe prisentieren wir lhnen einen aus-
" fithrlichen Bericht iiber dieses Spiel, des-
sen Vorlidufer sich schon vor geraumer Zeit
auf dem Super Nintendo prisentierte.

% /07 — A4l o

V-Rally

Endlich ist es da: Das wohl am meisten
erwartete Rallyegame fiir die PlayStation.
Sie schlittern entweder allein, zu zweit
oder sogar zu viert durch kurvenreiche
Bahnen. Selbstvertindlich wurden die
Kurse orginalgetreu wvon Strecken auf
der ganzen Welt iibernommen - Segas
Rallyespiel bekommt wahrscheinlich ernst-
hafte Konkurrenz.

BESTR O3 20,00
STAGEWOD 26,88

0000 .00

0

AuBierden:

* Fantastic 4

* The Wiild 9's

* Transport Tycoon

* Special:
Strategiespiele

AnzeigenschiuBtermine

Heft 8

vom 16.07.1997 ist am 17.06.1997

Heft 9

vom 13.08.1997 ist am 16.07.1997

fur die nachsterreichbaren Ausgaben

DER SUPERCHIP

INCL. KABEL NUR 20 DM
INCL. EINBAU NUR S0 DM

™

AB 5 CHIPS je 15 DM - AB 10 CHIPS je 12 DM - AB 50 CHIPS je 10 DM - AB 100 CHIPS e
RGB-SCART-KABEL 40 DM - 1:1 CD-SERVICE incl. Rohling 25 DM - W35 CD-BACKUP-SOFTWARE 150 DM

Gpress - Claudiusstrasse 12 - 10557 Berlin Tiergarten - http://www.infopool.com/psx/
TEL. O30/ 399 031 / 55 FAX 57 Versandkosten: Vorkasse (Scheck/Bar/Kreditkarte(VISA/EURO/DINERS/AMEX)) 5 DM, Nachnahme 15 DM

Das niitzlichste Zubehor fiir Ihre Playstation: Einfach einbauen, und schon lauft JEDE CD (Japan/US/Europa-Importe
und Backups) - EGAL welche Playstation Sie besitzen (alle deutschen (Europa), US & Japanmodelle mit JEDER Serien-
nummer - (Auch fiir die neue 5502-Baureihe - bei Bestellung angeben !)). Vergessen Sie umsténdliche Wechseltricks
und lastige Umschalter - unser neuer Chip mit neuester Software ist die 100% Losung, und das zum Schnappchen-
preis ! Incl. deutscher Einbauanleitung und der nétigen Kabel. Ubrigens: Wir testen jeden einzelnen Chip !

8 DM
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Unser besonderer Schnell-Service: Ihre bis 15.30 Uhr
bestellte Ware verliBt noch am gleichen Tag unser
Haus und ist in der Regel schon am néichsten Morgen
bei Ihnen. Beim Versenden von drei Artikeln sogar
portofrei. Nutzen Sie unseren besonderen Vorbestell-
service: Sind bei lhrer Bestellung nicht alle Artikel
lieferbar, zahlen Sie nur Porto fir die erste Lieferun
die Nachlieferung erfolgt porfofrei. Sie kénnen aug'n
unser kostenloses Preislisten- Moguzm mit frankiertem
(3 DM), adressiertem Rickumschlag anfordern.
Bestellannahme bis 20 Uhr.

L

—Pusatzliche Hotline:

O 5211344

[
PlayStation
JUNY FLF .
DT., INKL. PAD UND DEMO-CD
CONTROL PAD ORIG. 44,-
CONTROL STATION PAD 29,
STATION MASTER PAD 34,-
ALPS PAD 89,-
NAMCO NEGCON PAD 89,-
NAMCO ARCADE COMB. STICK 89,
ANALOG JOYSTICK 119,

MAUS INKL MAUSPAD 59,

CONTROL PAD MEMORY CARD

ANTENNENKABEL 39,-
2XTREME GAMES 85,-
4-4-2 FUSSBALL (JUNI) 69,-
A-TRAIN 99,
ACTUA GOLF 2 (Jull) 89,-
ACTUA SOCCER CLUB EDITION 89,-
ACTUA TENNIS (JuL) 89,-

ADlDAS POWER SOCCERINT. 99-

ALL STAR SOCCER (JULI 89,-

ANDRETTI RACING 89,-
ATARI ARCADE'S GREATST (JUNI)74,-
BAPHOMETS FLUCH 95,-
BATTLE SPORT (JuLl) 84,-
BATTLE STATIONS 89,-
BEDLAM 99,-
BROKEN HELIX (JUNI) 99,-
BUBSY 3D (JUNI) 99,-
CARNAGE HEART 85,-
CHRONICLES OF THE SWORD 95,-
"EOMMAND & CONQUER . 90

CONTRA I.EGACY OF WAR 95 -
1

CRYP‘I' KILLER

CYBERSLED 95,
DARKLIGHT CONFLICT (JUNI)  84,-
DEADLY SKIES (JUNI) 84,

DESCENT 2
DESTRUCTION DERBY 2
oL Y

v :
EPIDEMIC 85,
EXCALIBUR 2555 AD 99,-

> 4

FIFA SOCCER 97 84,-
FORMEL 1 109,-
HEAVEN'S GATE (JUNI) 89,-
HEXEN 99.-

INDENECE DAY (JUNI)

umm 5> ADVENTURE
LOST VIKINGS 2 89,-
MAGIC THE GATHERING (JULl) 89,-

0931 /56 I5g

ONLINE: WWW.LOGON.DE/KRANZ

TD. j.) {j :.JJ

JJ Qi :'r.i\ll: fﬁalll?_.&f:

MANIC KARTS 84,-

TOMB RAIDER SPIELEBERATER ~ 29,-
MASS DESTRUC“ON UNI

TOTAL NBA '97

GA 8 (JULl 2
MEGA MAN X3 (JUNI) 89,-
MEGA MAN BATTLE CHASE (JULI)89,-

FANDAL HEAK A
MONSIER TRUCKS (JUNI) 99.- VIRTUAL BASEBALL (JUNI) 84
NANOTEK WARRIOR 89,- VIRTUAI. POOL 8
NBA HANGTIME (JULI) 99,-
NBA IN THE ZONE 2 94,-

NHL FACE OFF '97 85 =

WING OVER (JUL
NHL OPEN ICE (JUNI 99 - WIPEOUT 2097
| OVERBLOO! -h WORMS

89
WRECKIN' CREW (JUNI) 99,
X-COM TERROR FROM THE DEEP 95,-

PANDEMONIUM 79,-
PERFECT WEAPON 39,-

Sega Safurn

RIOT 95:. -

ROAD RAGE (JUNI| 89 - MANX TT SUPER BIKE
SAMPRAS EXTREME TENNIS ~ 89.-

i 99.- Nmfendo &4
SOVIET STRIKE 89,-
SPEEDSTER 95,-
SPIDER 84,-

STADT D. VERI.ORENEN KINDER 95 -

SPIEL SPEZIALVERSANDHANDLER 1996 AUF DER E3N-MESSE

*AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEO- UND COMPUTER-
IN NURNBERG

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE
FUR OSTERREICH:

LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049
8517 37 77

VERSANDKOSTEN 6, 90 DM,
UMRECHNUNG 1 DM =75 0%

5. MOTOCROSS 89,-
5. PANG COLLECTION JUNI)  99;-
S. PUZZLE FIGHTER 2 JUNI)  69,-

89,-

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version
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T 1996 The Codemaslers Software Company Ltd (Codemasters) Micro Machines is a registered trademark owned Lewis Galoob Toys Inc Codemasters is using the trademark for this product pursuant to a licence. Codemasters is not affiliated with Lewis Galoob Toys. Inc
PlayStation and E e trademarks of Sony Computer Entertainment. Inc
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